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3D0 : LES PREMIERS TESTS 



X ALONE IN THE DARK 2 (PC) 
X SECOND SAMURAI (AMIGA) 
A DEMOS SURPRISES (ST) 
X POPULOUS (MAC) 



58 TESTS 
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Sound Blaster 2.0 

C'est la carte audio de base. 

Si in I'aspas. tumours! 

Compatible avec des milliers de logiciels : 

jeux, musique. education el multimedia. 

A avoir absolument pour detonner 

a plein tube... Version francaise. 



Sound Blaster Pro 

Ton PC explose avec la carte audio 
stereo 8 bits Sound Blaster Pro IDD% 
compatible avec la Sound Blaster de 

Version franchise. 



Sound Blaster 16 Basic 

Tu paries... 9a marclie! La qualiie du : 
CD, ce (Test qu'uii debut : tu peux lui 
ajouler le circuit Advanced Signal 
Processor (460 F TTC) et t'expandeur I 
Wave Blaster 739 F TTC) Geani 1 
Version Irancaise. 



" 



Que 

und Blaster 

oit avec toi... 



CREATIVE 

CREATIVE LABS 




■ Je souhaite en savoir plus siir la gamme Sound Blaster. 

. Norn Prenom: 

I Adresse ■ 

■ CP: Villa: 



Sound Blaster CD - Discovery Tel : - 

La totalelAvec la carte Sound Blaster Pro, | Je sois interesse par . . Sound Blaste- 2.0 L_ Sound Blaster Pro 

un lecteur de CD-ROM double vitesse multi- 1 . □ Sound Blaster IB Basic D Sound Blaster CD ■ D.sc 

session et una selection des meilleurs CD, 1J Si tu possedes deja un produit Creative, merci d'indiquer ton nom : 

ton ordinateur muet deviant una vraie station Wl 

multimedia. Qu'esl-ce que tu attends T r-/ V. 

Version francaise. ^ 4 A ranvoyer a Creative Labs - 5, Pare Club Ariane - 782B4 Guyancourt Cedex 

■ Retourner une enveloppe correctement aflranchie 




Test : Alone in the Dark 2, 
le ret pur de Carnby en enfer ! 





• EXPLICATIONS DISQUETTES 14 

• TESTS 

Express 42 

Aces over Europe 52 

Alien Breed II 100 

Alone in the Dark II 112 

Body Blows Galactic 110 

Cobra Mission 6 

Cannon Fodder 46 

Disposable Hero 120 

Fury of the Furries 98 

tlobdule I 

dy Car Racing ! 
Extremis 
aster of Orion 



Megatest 

sur !es 
meilleurs | 

jeux de 

baston 
sur 

console 
et micro. 



Nord et Sud 
Speed Racer 
Rally 

Sta 

Terminator Rampage 

TFX 



GEN 4 DIRECT 



Reportage : le lancement 

| officiel de la bombe d'Atari | 

nous a reserve quelques 

surprises. 



Test CD : Microcosm pour une 

voyage vers I'infiniment petit ! 
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GEN 4 PRATIQUE 



• SOLUCES Lands of Lore 



GEN 4 MULTIMEDIA 



• DOSSIER INFOGRAMES 



Rebel Assault 
Return to Zork 
Stellar 7 

■ CONCOURS 

3D0 

Batman Returns 

Creative Labs 

Incall 

Innocent 

X Mas Lemmings 

• SANS OUBUER 



EDITO 



Ators que Noel approche a toute berzingue, 

lous dans I'expectative avant de vous decider sur le jeu 

oj la machine a acheter ! S'il est evident que le futur 

machines et des produits ne peut que vous plonger 
djms I'pmharras. Pour vous aider dans voire parcours 



Mi'jflMUii 



cela fie nous inlerdil pas d'envisager 



mois demier, ['arrives inopinee de la 3DO a chamboule 

quelque peu la rubrique Multimedia 



I, la preuve ; les tests de Rebel Assault, 
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a tees bienlot... pour un numerc 



Dracula Unleashed 

Myst 

Mad Dog Mc Cree 

Microcosm 



Coupon Abonnement 

Coupon Disquette 

Jeu en Fete 

La Boutique de Pressimage 



66 
220 
222 





Christian 1'Eveille" Roux. 
Christian est fonctionnaire et il ne rigole 
pas avec les horaires. 7h36 par jour et 
c'est tout ! Grace a ce credo, cet heureux 



pleinementdeses 
jeux favoris, en 
I'occurence Cannon 
Fodder, Disposable 
Hero et Cobra 


\ *J 




Mission (bien sur...) 





Olivier "Kaput" Canou : 

Olivier, il est comme les voitures de course. II 
va vite mais pas longtemps, ou alors le 
moteur casse. C'est dans les derniers tours 
cIli bouclage qu'ii a perdu 
une roue avec Crash'N'Burn, 
que la fuhe d'huile s'est 
declenchee avec Alone2 et 
que le moteur a explose 
avec Master Of Orion. 




C W 



Didier "Comateux" Latil : 

Didier en tant que chef a subi les derniers 

jours de bouclage de plein fouet. Meme en 

rentrant chez lui, il ne 

gazouilleplussi 

longtemps avec son 

poupou-cherie. S'il 

avaitdu temps libreil 

jouerais a 

Crash'N'Burn, Rebel 

Assault et Microcosm. 

Stephane "Somnanbule'Iavoisard : 
Le chef supreme n'est pas comme vous et 
moi. II ne peut pas dormir plus de trois 
heures par nuit et 
cela I'enerve. Pourse 
calmer, il frappe sa 
nana (dans I'oeil de 
preference) et joue a 
Alone2, Rebel As- 
sault et Microcosm 




Michel "Doucement" Houng : 

En periods de bouclage, Michel a un 

avantage sur nous. Ses yeux brides empeche 

devoir s'il dortou pas. 

Pourtant, il semble 

bizarement statique passe 

4h du mat'.Quoi qu'ii en soit 

on I'a souvent trouve dans 

cette position face a Cannon j 

Fodder, Alien Breed 2 et 

Body Blows Galactic. 

Yann "Oeil Vitreux" Renouard : 

Yann adore les bouclages. Cela lui donne 

I'occasion de regarder plein detele en 

meme temps pendant des heures fet Yann 

adore ca). Comme Yann sait joindre I'utile 

a I'agreable, il profite de 

ces instants ben its pour 

s'eclater avec Rebel 

Assault, Lunar-C et Indycar 

Racing. 
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GENERATION 4 
JEU MICRO 



MINITEL 

3615KONSOL 
3615 GEN4 
les serveurs 

de feu ! 



graiuite sur simple demande 
narantiede reception;. 





MORCEAUX 

• Dans le numero 59, vous avez ose me 
mettre dans la rubrique morceaux 
choisis. Au fait, figurer dans cette 
rubrique, c'est bien ou c'est mal ? 
Olivier BAX, Cahors. 

Gen4 — Eh bien, disons que c'est a 
vous devoir... 

• Je remercie toute iequipe de me 
repondre le plus vite possible. 
Laurent PEYRE DE FABREGUES, Minet. 
Gen 4 — Quand I'equipe aura rejoint les 
vestiaires. 

• Au verso de I'exterieur de celle-ci 
figureraituneligne... 
GuyBOUCON.Thise. 

Gen 4 — Stephane : « On ne comprend 
rien. C'est peut-etre un dialecte de I'ere 
jurassique. * Yann : « Pour sur, cet 
idiome n'est pas du breton. » Didier : 
« II veut peut-etre parler de la quatrieme 
dimension du magazine. » Olivier : 
" Verso ca finit pas en "eau ", comme 
pectoreau ? » Michel : « Au bac, en philo, 
on a eu un true dans le genre. » 
Christian : * Si, si ! on dessine un carre, 
c'est forcement a I'interieur du recto. 
Logique ! • 



QUESTION DE BOITIER 

Merci d' avoir repondu a ma question dans le 
numero 59 avec le test comparatif de I 'Amiga 
CD32. Je me pose cependant encore une 
question : peut-on brancher directement un clavier 
A1200 sur cette console ? Dans votre test vous 
affirmez qu'il faut passer par un boltier. 

Olivier BAX, Cahors. 
Olivier, 

L 'Amiga CD32 peut recevoir un clavier en passant 
par une interface vendue separemenL En aucun 
cas, vous ne pouvez connecter celui de I'Amiga 
1200, qui n'est pas un veritable clavier mais un 
ordinateur a part entiere. 

UNE HISTOIRE 
DE CLAVIER 

Desirant me procurer certains anciens numeros de 
votre magazine, pouvez-vous m'indiquer la 
procedure a suivre car il n'est plus possible de les 
commander par coupon. Veuillez accepter mes 
remerciements et agreer toute ma sympathie pour 
votre travail. 

Francis RHODDE, Versailles. 
Fronds, 

Pour commander les anciens numeros de 
Generation 4, vous devez contacter la boutique 
Pressimage : 210, rue du Fatfbourg-Saint-Martin 
75010 Paris. D'ici peu, les commandes pourront 
egalement s'effectuer par Minitel. Sympa, non ? 

RAS LE BOL ! 

Vous voulez que je vous dise ; votre journal, rien a 
dire, a part les photos coupees en milieu de page 
(c'est rjrole, on ne vous tart jamais de remarques 
sur ce point) et les photos trap petites ou floues. Je 
trauve egalement les textes trap courts. Sinon, le 
journal est superbe I 

Dans le numero 59, vous nous proposez un 
megatest sur le sport. Je pense que vous usez des 
pages pour rien. Utilisez— Jes plutot pour nous offrir 
des interviews et un earner CD-Rom plus fourni. 
Idem pour les jeux sur Falcon, Amiga CD32, 3DO, 
etc. Et puis, !e PC : y'en a marre ! 

Patrick JANCHERET, Ecquevilly. 
Patrick, 

Pour la maquette, nous essayons de veillerau 
grain. Les petites photos sont aussi la pour mettre 
en valeur certains elements graphiques importants. 



Quant aux dossiers, ils reponden! a I'attente d'un 
bon nombre de nos lecteurs. Ils ne retirent rien aux 
autres rubriques. Co nsacre r plus de pages aux 
nouvelles machines : voila une bonne idee ! 
Toutelois, I'arnvee d'une nouvelle machine sur le 
marche ne va pas forcement de pair avec un 
engouement de la part des editeurs. Done, sans 
produits, pas de tests ni d'informations. Pour ce 
qui est du PC, nous ne partageons pas du tout 
vote point de me. Avez-vous entendu parler de 
Day of the Tentacle ou de Comanche ? 

UNE QUESTION 
ATRIBORD 

Comme beaucoup, j'ai ete agreablement surpris 
par les capacites de la console Amiga CD32. 
Malgre votre dossier assez complet, je me pose 
encore des questions. 

1 • Peut-on y brancher un simple clavier Amiga 
500 + ? 

2 • Ouand et a quel prix sortira le boitier de 
raccordemeni pour clavier, souris et imprimante ? 

3 • Des utilitaires sont-ils annonces sur cette 
machine (Deluxe Paint, Excellence, etc.) ? 

4 • Des jeux comme X-Wing sont-ils egalement 
prevus ? 

Christian MIOT, Orsay. 
Christian, 

Est-ce que la console Amiga CD32 est 
surprenante ? Tout dependra du credit 
qu'apporteront les iditeurs a cette machine. 
Passons a vos questions : 

1 • Ne meiangeons pas tout. Un Amiga 500 + 

n 'est pas un clavier mais un ordinateur. En sortie, il 
ne delivre que des signaux video et sonores. Les 
Bus informatiques sont prevus pour communiquer 
avec une imprimante on une liaison modem. En 
aucun cas, cet ordinateur, a I'instar des modeles 
500, 600 ou 1200 ne peut etre raccorde a la 
console CD32. Le type de clavier reconnu par la 
console est un simple assemblage de touches 
entour4s de plastique comme on en trouve sur un 
PC ou un Amiga 2000, 3000 ou 4000. Sa sortie 
est prevue pour le premier semestre 1994, a un 
prix qui devrait etre inferieur a 500 francs. 

2 • Des que nous recevrons Information, nous 
vous la communiquerons. 

3 • Un logiciel utilitaire necessite la presence d'une 
unite de sauvegarde consequente (plus 
particulierement pour le traitement des images). Un 
psripherique de saisie et un clavier sont egalement 
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tecommandes. Des lors que la CD32 offre de 
telles extensions en option, des applications 
bureautiques ou graphiques sont envisageables. 
Est-ce que i'utilisateur pent fane fanctionner des 
litres dedies aux ordinateurs de la gamme Amiga ? 
La encore, nous attendons le fameux boitier de 
connexion pour nous prononcer. 
4 • Les grandes societes americaines s'interrogent 
encore sur I'avenir du support CD32, LucasArt 
comme les autres. Mais rassurez-vous, Ocean 
vellle au grain avec TFX ou Inlerno (Epic 2). Le 
geant Microprose se penche egalement sur cette 
plate-forme arec /'apparition prochaine de 
Formula One Grand Prix. 

UNE REVOLTE 
A BABORD ! 

Si j'ecris, c'est pour me revolter contre 
Commodore... Pourquoi ? Eh bien, c'est simple : 
recent acquereur d'un Amiga 1 200, j'ai vu 
debarquer la console CD32 peu de mois apres 
mon achat. II semble meme que les programmeurs 
delaissent I'Amiga 1 200 pour cette plate-forme qui 
n'a rien d'un ordinateur. Commodore avait deja 
porte ce « mauvais coup » aux possesseurs 
du 500 +, detrone deux mois apres par le 600. 
Alors le 1 200... Dieu d'un jour ? 

Ronan JAVRE, Rennes. 
Ronan, 

Votre remarque est bien iondee. II laudrait que les 
canstructeurs comprennent un jour que leurs 
clients ne sont pas que des porte-monnaie. La 
seule parade : s'informer. Mais ou s'adresser ? 
Pour leur part, les constructeurs ne souhaitent pas 
geier les venles d'un - vieux u modele, sous 
pretexte qu'ils sortent une nouvetle gamme d'ici 
peu. Les revendeurs desirent surtout ecouler leurs 
stocks. Alors, vous me repondrez qu'il suffit de 
consulter la presse. Eh bien, oui et non ! Oui, car 
en qualite de journaliste nous sommes a i'ecoute 
du moindre bruit el de la moindre rumeur. Les 
informations les plus fondees sont ensuite 
publiees. Souvenez-vous par exemple de notre 
scoop au sujet de I'Atari Falcon. Non, car, comme 
vous avez pu le souligner, nous employons le mot 
RUMEUR. Bien souvent, les conslructeurs lancent 
en etfet des hamecons pour tromper la 
concurrence. II faut aussi avouer que de nombreux 
projets sont egalement abandonnes lors des 
phases d'etudes. Nous pourrions citer le cas de la 
console jaguar ou Tarrivee d'un 
ordinateur FM-Town sur le marche 
francais. L'acheteur, de son cote, 
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Fiflele lecteur de Generation 4, je donne suite au 
numero ou se trouvait un sondage destine a 
I'amelioration du magazine. Par cette lettre (ndlr : 
le coupon reponse, oil il est ?), jevous 
communique ce qui me semble etre utile. 

1 • Pour remedier a la disparrtion du poster : faites 
un poster de la couverture. Au verso de I'exterieur 
de celle-ci (ndlr : consulter les morceaux choisis 
pour la traduction de cette formule) figurerait une 
ligne qui, a I'aide d'une regie et d'un cutter, nous 
permettrait de le decouper. 

2 • Pour acceder rapidement aux articles 
correspondents a la machine possedee : vous 
pourriez associer une couleur, propre a chaque 
machine, que Ton retrouverait sur la tranche des 
pages de test. 

3 • Traduire les tttres. 

. 4 • Pour Noel, vouspourriez prevoir un numero 
special, qui comporferait des dossiers dont void 
quelques sujets : comment I'informatique est nee 
(I'inventeur, la machine, etc.) ; un test comparatrl 
de toutes les consoles et ordinateurs ; demander 
aux createurs ce qu'ils pensent de leurs 
concurrents ; un dossier sur les metiers de 
I'informatique. Vous devriez aussi trouver une 
equipe de programmeurs et lancer des concours 
de scenarios : le vainqueur verrait son jeu realise 
par cette equipe. 

Voila, j'ai termine. Si vous souhaitez me remercier, 
j'avoue que je ne cracherais pas sur un Pentium 
SVGA avec un lecteur CD-Rom, 120 Mo de 
disque dur, une carte Sound Blaster 1 6 ASP avec 
Mega Race et Microcosm (c'est une blague, avec 

■ un fond de verite !). Merci I 
Guy BOUCON, Thise. 

Guy, 

Un grand merci pour la lettre. Passons en revue 

' s remarques interessantes que lu nous 



fait souvent les frais de telles operations. 
Rassurez-vous, I'Amiga 1200 a encore de beaux 
/ours devant lui. II faut environ dix-huil mois pour 
qu'une console dejeux trouve sa place (il en faut 
parfois moms de la moitie pour qu'elle 
disparaisse). Pendant ce lemps, les editeurs vont 
encore consacrer une partie de leurs 
developpements aux Amiga 1200. 




'a novvelle anie e i e ^ — " 



1 ' La disparition du poster ne semble pas 
choquer la majorite de nos iecteurs. Ton idee de 
placer une image a decouper au dos du magazine 
est techniquement impossible a realiser. Cette 
page est en effet r&ervee, depuis la nuit des 
temps, a la publicite. 

2 • Les tranches du magazine sont deja (res 
chargees. Une couleur de plus n'apporterait que 
de la confusion. 

3 • Nous nous y refusons. Cette pratique est deja 
detestable au cinema. Le litre d'un logiciel 
appartient a son auteur et nul ne devrait y avoir un 
quelconque droit de regard. Pensez aussi qu'un 
changement de titre aurait une incidence sur le 
prix des logiciels. Les jaquettes et les annonces , 
publicitaires seraient egalement a revoir pour 
inlegrer les litres en francais. fmaginez : L 'enfant 
quijoue au football ou L 'enfant foolballeur pour 
Soccer Kid, Combal de rue II (si ce n'est une 
loufoquerie du genre * Cogne belon, le retour ») 
pour Street Fighter II. 

4 ' Le numero que tu tiens entre les mains te 
convient-t-il ? De gros sujet sont aussi en cours. i 
Ton idee de consulter les auteurs pour savoir ce 
qu 'ils pensent de tel ou tel produit est vraiment 
interessante. 

5 * C'est encore une bonne idee, mais nous 
souhailons avant tout faire du journallsme. Nous 
laissons le soin aux editeurs d'organiser de telles . 



Pour ce qui est de !a recompense, tout 6tait pret 
jusqu'a ce que la femme de menage passe a la 
redaction. File a embarque tes coordonnees (ca 
aussi, c'est de I'humour !). Au passage, la 
configuration que tu cites est pariaite a Texception 
du disque dur qui est de trop faible capac'rte. Un 
minimum de 170 Mo est a conseiller (300 Mo 
avec 32 Ma de Ram sonl recommandes pour un 
usage periormant) aux eventuels acquereurs 
PC a base de Pentium. A bienldt I 
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NE NOUS QUITTE PAS! 

Je trouve votre mag super et j'espere qu'il le 
restera longtemps. Passons aux choses serieuses : 

1 • Privateer, X-Wing. Day of the Tentacle et Sim 
City 2000 sont-ils prevus sur Amiga ? 

2 • Quelle est la meilleure simulation sur Amiga ? 

3 • Quel est le meilleur jeu dans le style de 
Populous, toujours sur cette machine ? 

Christophe, Geneve. 

Christophe, 

Nous esperons egalement te conserver comme 
fidele lecteur. Pour ce faire, nous allons repondre a 
tes questions : 1 • Non, non, non et non ! 

2 • Pour quel type de simulation desires-tu ce 
renseignement ? // e^iste Grand Prix Formula One 
pour les voitures, Gunship 2000 pour les 
h6licopteres, Falcon ou TFX pour les avions, 
Frontier pour les simulations spaliales. 

Tu souhaites peut-etre autre chose : un simulateur 
de jardinage ou de lance de nains ? 

3 • Le meilleur jeu inspire par Populous est 
Populous lui-meme. A ses cdies, nous trouvons 
Populous 2 el le recent Genesia de Microids, une 
societe francaise, oui Monsieur ! 
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LE BASKET 

chaque matin 

LL5 iNf <?5 N&A. ' 
R.i5ULTAT-±>. 

C^MM^TAIR.^5. 

M^PLU6, JLUX 
par Minitel : 

I 
BASKETUSA 




par iciepnwnc i 

38ogW8tf HWW 

Grand jeu Money Time 

repondez a 10 questions : 

gagnez une casquette US. 

+ un baladeur laser 

/ / . L II L / , 
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Depuis quelque temps, ilfaut bien le reconnattre, SSI etait en perte de Vitesse. Apres la sortie de produits un 
peu decevants comme Bye Of The Beholder III, la societe semblait engagee sur une pente bien glissante. 
Assez sceptiques, nous nous sommes rendus a une invitation de PPS, le distributee des produits SSI en 
France, pour une rencontre avec Nicholas A Beliaeff, grand chef de SSI, qui arrivait specialement des Etats- 
Unis pour nous presenter les prochainsjeux de la societe. Une grosse surprise nous attendait ! L'ensemble est 
franchement bon et, en plus, c'estl'avalanche. Revue de details... 

DUNGEON HACK 

Ontermineaveccejeuqui est la nouvelle generation d'un vieuxjeu, qui eutson heurede : 
gloire sur plusieurs formats, du nom-de Rogue. Reprenant, une fois n'est pas coutume, le sys- 
teme d'AD&D, il propose de parcourir un nombre quasi-infini de donjons en les parametral 
vous-meme. Les parametres possibles sortt tout simplement affolant. On peut ainsi determi- 
ner le nombre de niveaux, la puissance des monstres, la frequence de la disponibilite de 
nourriture, I'intensite du poison, si les ennemis possedent des sorts, ou encore si vous acce| 
tez des enigmes sur plusieurs niveaux (parce qu'en plus, il y a des enigmes I). II existe meme 
un mode « Real », pour les foux furieux et les puristes, qui efface les sauvegardes lorsque vous 
vous faites tuer. . . 

Le jeu inclu une carte automatique et ce ne sont 
pas moins de quatre-vingt sorts qui sont a voire 
disposition. Graphiquement, cela se presente 
comme un Eye Of the Beholder, en un peu 
moins joli tout de meme, Toutes les classes de 
personnages d'AD&O sont preserves, allant du 
guerrier de base au paladin illumine. Bref, un 
produit qui promet une duree de vie exception- 
nelte. Une grosse surprise aussi en ce qui 
conceme le format, puisque ce jeu disponible en 
francais aux alentours du mois de Janvier sera en 
vente sur... PC 386 I Vous ne vous y attendiez 
pas, hein I 
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HYPER-GRAPHISME 




Quand la machine la pit 




CD-INTERACTIF PHILIPS | coi=> -i| 

■.'HYPER-PUISSANCE 



passivement de .- 
nte des armies I 
lantesques creati 



Dortees, le resultat est hallucinant. Les dinosaures se mettenl a >.... . 
yeun El vous, i/ous n'avez pas interet a commettre le moindre faux-p; 
ENTREZ DANS LE FILM : JOUEZ CD-I ! 

ZOMBIE DINOS 

DE LA PLANETE IEITOIDE 



< ' ILHYPER-FUIU^T 



dinos des attaques dtyl'infari 
Vous etes pret a plonger dans I'aventun 



PHILIPS 
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CRjivenCoft 



Prevu pour mai dans nofre beau pays — sur PC 386, 25 MHz minimum t 
— , ce jeu devrart seduire les adeptes de Donjons et Dragons. L'histoire i 
est basee sur la campagne du meme nom, devenue depuis un monde ' 
a part entiere. qui a eu (et continue a avoir) un succes 

retentissant. 
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SEGA FETE NOEL " 
v | CHEZ 

BURGER KING ! 



agBB l .i' l r±Xf^ 



1 COKE 40cl 
GRATUIT 

■a 



pour lout achat d'un sandwich chez BURGER KING ' 
sur presentation de ce coupon valable du | 
1 decembre an 1 5 Janvier. 
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GENIES CURSE 

Cette fois-ci, c'est un jeu de role avec vue du dessus, a la Darksun, qui nous est 
presenti. II se deroule dans I'univers des Mills et une nuits. Vous controlez le 
person nage principal qui est le fils d'une riche famille de marchand. Dans ce 
monde, I'honneur est tine valeur tres importante. Or, le genie de voire famille 
(toutes les bonnes families ont leur genie) tue un membre d'une autre famille de 
marchand. Bien que personne de chez vous ne lui ait donne eel ordre, le doute 
ne peut qu'etre present dans les esprits. C'est pour cette raison que vous allez 
devoir quitter la ville et parcourir le monde pour regagner votre honneur et 
decouvrir pourquoi votre genie a agi ainsi qui se cache derriere tout ca. Le 
monde est base sur les regies de Donjons et Dragons et les sorts accessibles 
sont lances par vos genies. La plupart du temps, vous parcourez les mondes 
sous la banniere de pirate et d'ile en ile vous irez de surprise en surprise. C'est 
beau, mats surtout, le scenario semble extremement prometteur avec enigmes, 
labyrinthes et monstres a gogo. Le jeu sera disponible en frangais en mars sur 
(?) et sur (?). PC 386 ! Bravo ! vous avez gagne. So wait and see. . . 
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Coup d'oeil sur Sam & Max Freelance Police, 
le nouveau delire des loufoques developpeurs 
de chez LucasArts. 



Sa fiancee, la femme girafe a elle aussi t , 
gomsles plongent done dans une histoire vn » 
e plus simple que celie i 
utilise lecurseur (sous 
i elements du decors pou 



ET 

LA NEO-GEO 

LA SUPER 

NINTENDO 

I' AMIGA C032 

ITPUINDE 

CARTOUCHES 

DE1EUXI 



Pourjouer e'est facile, appelle rife au : 

36.68.9801 
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KYRANDIA 
NEST PAS MORT ! 
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L'approche de Noel est tou- 
jours synonyme d'une kyrielle 
dejeux, Lesaventuriersde 
toutes corpulences rant tres 
bientof pouvoir retrouver le 
deuxieme episode de la serie 
Fables & Fiends, en I'occur- 
rence, !e monde de Kyrandia. 
Cettefois-ci,lejoueurse ■ 






I glisse dans les sous- 
I vetements de Zanthia, 
■ J la magicienne si 
|(&\9P^4Kay9 H mi g nonne du premier 

H episode. Encore une 
I fois, vous devez parti r 
I loin devotre domicile 
natal, usezde voire 
intelligence et de vos 
sortileges pour survivre 
a un jeu qui s'annonce 
beaucoup plus complet 
que The Legend of Kyrandia. Les graphismes sont toujours aussi 
beaux, avec plus d'animations prevues et un scenario plus difficile. Voila 
qui devrait satisfaire la majorite d'entre vous, qui avaient termine Kyran- 
dia en quelques jours! 



DES J J. EN OR 

Un peu a contretemps, US Gold 

s'est en effet lance dans un jeu 

multisport base sur les Jeux olym- 

piques d'hiver en axant leurs 
i efforts sur la realisation. II faut dire 
I que cela fait unbon moment que 

Ton n'a pas eu droit a ce genre de 

soft et que cela commence a man- 

ouer. Peu de jeux permettent ainsi 

de s'eclater entre amis. Vous y 

retrouvez tes epreuves de sauts, 

de slaloms, de bobsleighs... avec en prime de superbes chutes qui 

raviront les spectateurs, surtout s'ils sont vos adversaires I 



JIM POWER EN RELIEF 




■ donner de la profondeur et du relief aux decors uu ,„.,, 
en train d'acquerir une troisieme dimension II profile en 
plus des graphismes VGA couleurs. Une idee originale bien exploitee ! 



TERRE DE 
REVES 



Dans la famille compilation, vous voulez de 
la strategie et de I'aventure ? Choisissez 
Dreamlands, de Silmarils ! Pour un prix nor- 
mal vous avez droit a trois jeux fabuleux : 
Ishar, le jeu de role, Transartica, le jeu de 
strategie/aventure et enfin Storm Master, 
pour les fans de gestion et de strategie. 



RESTONS COOL 



derniere minute dans 
lion tres avancee sur 
Amiga, voici le I 
Spfite, Cool Spot, a 
ira aussi tres procnainement 
.. s a Virgin 
Silejeu et ses subtilites 

est tout autrement du 
nage, ge>iifi 
possede di 
dizaines d'&ri 
marcher, counr. e 
sautef, planer, pati-r 




pas encore revenu a 

rt'adecsss 

ter les contorsions 
de Cool 

qui est, vous 1'imagi- 
nez. assez gro- 
tesque, maisqui le 
rendtoul; 
petitif pour le cham- 
nat dt 
Silly Walk- 





La solution Multimedia Orchid 



SoundWaue 32 l.sreilb.ii dj son reuf-i in una seu r carta : processeur de 

signaux numeriques 20 Mips, synthese par table de sons eefiantillonnSs, 
ecrrantillonnage en 16 bits jusqu'a 48 kHz en slereo, mulli-standard Adlib, 
SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32. MPU-401 , Windows Sound 
System. A partir de 1B90F HTazwfm). 
Locteur CD-ROM CDS-311D: ■ ■■ -i liter pleini i 
le multimedia : lecteur CD-ROM double Vitesse (trans- 
fer! a 300 Kc/seconde|, lecture des CD-Audio par 
touches, mulli-slandard Kodak CD Photo 
Mullisession, CD XA. compatible UPC niveau 
tiroir motorise. A partir de 1 990 F H7"(2350 f nc),^ 

Vidiola ■ Carte de capture de sequences video et d'incmstation d'images 
sous Windows. Ideate pour le traitement de la video numerique de haute uualite. 
A parlir de 2490 F HTsmo fttci. 
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GameVUave 32 . La carte sonore ide'ale pour les passionnes de jeux : 
processeur de signaux numeriques 20 Mips, synthese par table de sons echan- 
llonnes, lecture 16 bits jusqu'a 48 kHz en stereo, multi-standard 
Adlib, SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32, MPU-401. 
A partir de 119QFHT{uw~nc>. 

Ensemble ORCHID ; Toutes les dernieres innovations 

techniques dans le monde du multimedia reunies 

dans un kil : Carte sonore SoundWave 32 + Lecteur 

CD-ROM COS-3110 + 2 litres CD : Marc Va a Cyberville 

(jeu Sducatit pour toute la tamille). Le Guide des Films en Vidto. 

A partir de 3590 F W7"(«softtc). 

Fahrenheit VA . Carle ac:elera!rice Windows avec module sonore incorpore. 
Accede? aux possibilit.es multimedia de Windows en haute definition ou en 16 
millions de couleurs. A partir de 1890 F wrpwFno, 



aSk Multimedia 



ORCHID FRANCE 14 a 30, rue de Mantes 92700 Colombes. Tel : (1) 47 80 70 50 Fax; (1)47 82 51 79 
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d'infcrmatians concernant la gamme MultiMeflia Orchid, appelez-n< 



lecaupon-rEpDiiae c -apres ■ 




V3 i^mi 



A 



WiMY? 



Mk 



tmSsL *4 



cyberspace, une representation en 3D des programmes, des banques de d 
nees, des virus el des softs de protection centre toute intrusion etrangere. 
1 i joueuf, un mercenaire mdependant, se retrouve bien malgre lui dans i 
rdide histoire qui I'oblige a alfronter des d( 

!iMlL,r(.u; demon" 
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ses cotes. Blood net peut done ct 
_ _ il melange en effet plusieurs genres, et en c. . 
"tout au joueur la posstbilite d'evoluer dans ce i 






LACAMPAGNEDE... 

Tres legerement retarde, nous pouvons cependant vous proposer une demo 
jouable de ce jeu de strategie prometteur de Empire, en page 1 2. Reprenant 
un systeme de jeu deja vu dans Team Yankee, Pacific Strike et surtout Cam- 
paign, vous dirigez vos unites d'assauis dans de nombreuses batailles toutes 
plus explosives les unes que les autres. La presence de fantassins et d'heli- 
copteres, pour un total de 
plusde 150typesd'unites, 
permettront aux plus achar- 
nes de s'ec later, avec en 
outre la presence d'un edi- 
teur pour realiser ses 
propres batailles. Le pro- 
gramme sera lance pour 
Noel, entierement traduit en 
francais. 
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MUSIC HEBDO 



tant a tue-tete des airs de Moto- 
: Didier, qui fait plutot 




Hebdo, sortira tous les i 
dis pour 12 F seulemen., „., 
76 pages d'informations, des 



ACTION MADE IN USA 

Pour moins de 400 francs sur PC, vous pouvez decouvrir quatre jeux typi- 
quement americains pour vous mesurer a vos amis. Bill Elliots Nascar 
Challenge est un jeu de course de voitures. Pour ceux qui veulent aller 
encore plus vite, Danger Zone 
I est un simulateurde combats 
aeriens. II vous permettra 
I d'exploser au sens propre du 
I terme vos meilleurs copains. 
I American Gladiators est une 
I succession d'epreuves spor- 
I lives plutot violentes et NFL, un 
I football amencain costaud ! De 
I Taction et encore de Taction, 
avec ce pack exceptional, pre- 
sent des la mi-decembre sur les 
etageres des revendi 



C'EST EXTRA PAUL 

Vous etes toujours a nous reclamer des adresses de nouveaux magasins 
dedies aux jeux sur micro. Pour les « val-de-marnais-, voici Extrapole, 
dans le centre commercial Belie-Epine, avec non seulement tout ce qui 
vous interesse en matiere de livres, de BD, de films et de musiques, mais 
aussi et surtout un espace entierement consacre aux micros et aux 
consoles. Vous pouvez y acheter du materiel et des jeux, mais aussi 
decouvrir en avant-premiere les nouveautes grace a un 
espace de demonstration. Une idee interessante ■ 
pour une boutique qui devraft correspondre aux gouts ] 
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Delphine Software 



iDans 



de 



erspective 
;loppements sur Consoles & Micrc 
|DELPHINE SOFTWARE recrute plusiei 
iraphistes motives et creatifs repondantj 
iux criteres suivants: 

Disponible immediatement. 
■Libere des obligations militaires. 
•Pret a s'integrer a une equipe interne. 
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Depuis Donkey Kong, le celebre plombier italien Mario et 
son frere Luigi n'ont pas pose le pied sur un ordinateur. La 
societe Mindscape a reussi le tour de force de les engager 
dans trois logiciels a caractere educatif. 




Mario a disparu » 
public plus agf 
nappe par t'ignc 



Selon les villes, il y a plus o 
■. Chaque cite r 



s ses recherches, Bowser 
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liter regulierement le plan de la ville. II iaut compter u ,» ..«. 

'-— sont lireea aleatoirerrient par 
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forld is Carmen San Diego 
e Broderbund. Un logiciel qui convienl a tous les publics de ?#99 ans. 
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CENTRE TECHNIQUE DE MAINTENANCE MICRO-INFORMATIOUE 

REPARATION OU EVOLUTION IMMEDIATE SANS RENDEZVOUS 

VENTE DE CONFIGURATION PC / N0TED00K - REPARATION CONSOLES DE JEUX 

oraires : luiidi 14 h - 19 li / mardi au samedi 10 h - 19 h 






QM GAME mi'iujj 

Carte mere VESA local bus EVOLUTIVE ■«***■* 
RAM4Mc 486SX 25 
Dijqiwdur 170 Mo- Lecteur 31/2 1,44 
Baitiei mini b u r ■ Clavier AZERTY - 50URIS 
MoniteurU'SVGA Pitch 0,2B 
Corte graphioue window. ■ 16M cauleurs- 1 Mo 
Cole confrobuf IDE 2HD / 2FD / 1 P / 2S / !G 
Carte Sound Blaster + Joystick 
7.990FTTC 
OPTIONS 
486DX33 +1.100FTTC 

CorteW^ElcaitolairVuiVESA + 390FTTC 

MS DOS 6 * 350 f TTC 

WindowsS.l + 450 F TTC 

Sound Blaster PRO DELUXE * 250 F TTC 

Pack PRO DISCOVERY * 2.590 FTTC 

HTOrejJS.lKmKMiute««Bt.^7'GltST'ir(WKtC3KWl 

Bk]wC»OM5.Bb«Dae*sse. 2190FTTC 

QM MULTIMEDIA 

■ Care mere VESA local bus EVOIUTIVE 
■RAM 8 Mo 486DX 33 

■256ko coche. support ZIF(P24T] 

■ Disque dur 340 Mo ■ Lecteur 3 1/2 1 ,44 

■ Boitier moyenne lour ■ Clavier AZERTY ■ SOURIS 

i Monileur 17" 1 280 x 1 024 NE ■ MPRI1 Pilch 0,26 

■ Cortes grophique el conlroleur IDE: 

is ocalbus 
' Wind accel - 1 6 mtons de axiom ■ 1 Mo 

-2HD/2FD/1P/2S/1G 
■Carte Sound Blaster 1 6 ASP 

-0DP.cy?ANAiON,;r:-. = v:^;::0';o/i. 
+ ENCE1NTE5 + MICRO + LOGICIELS CDROM 
-MSDOS6 + WINDOWS3.1 

1 9.990 F TTC 
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Evolution vers les 



e voire configuration pour la 



Pendant la garontie, ougmentez les perli 
differ ence de prix au moment de voire achat. 

Evolution pes garanties : 

Hoi line gratuite / Echange standard des elements deffectueux Imeme les moniteurs) 
pendant la garartrie el immediatement, sons rendez-vous dans nos beaux. 

Evolution vers le multimedia : 
Tous les produits SOUNDBLASTER-CREATIVE LABS, carte son et CD ROM en double 
vitesse (300 Ko/s]. N'hesitez pos a nous consulter 



Evolution de notre OfFRE commercials : 
Reduction pour achats groupes, etudiants, elablis-semanls scoloires, comile 
d'entreprise... 

Evolution de la Maintenance : 

Diagnostic graluil. La main d'oeuvre vous est offerte pour certains elements (disque dur, 
lecteur de disquette...) el toujour; dans nos locaux intervention immediate et sans 
rendez-vous. N'hesitez pas a nous consufter. 

Evolution oe votre PC : 

Nous inlegrons gratuilement tous les elements pour faire evoluer voire configu ration PC 
actuelle (carte sonore, CD ROM, corte mere 486 VLB, extension de memoire, ..]. N'hesitez 
pas a nous consulter. 



^ 



Carts mere vesa local bus 

256b cache/ EVOLJTIVE SUPPORT ZIF 

CPU 486SX... .DX II et P24T PENTIUM 

ansCPU 1.290 FTTC 

iv«486DX33 3. 190 FTTC 

ivec 486 DXII66 4.990 F m 



Disque s Durs 3 1/2 IDE 


170Mo 1 .590 F TIC 340Mo 


2.590 F TTC 


150 Mo 1.390 FTTC 450 Mo 


3.590 FTTC 


Multimedia 






950 FTTC 


Soundbtotter 16 ASP Multi CD 


1.590 FTTC 


PACK CD ROM PRO DISCOVERY 


3.190 FTTC 


PACK CD ROM 16 ASP Performance 


4.590 FTTC 




890FTTC 


Interface SVGA BOO > 60 -»TY PA1/PEH/W 


1 .WO F TTC 


Video Blaster 


1190 FTTC 





Disquettes 3 1/2 HD - 1,44 Mo 

Neutre 49 F la boile de 10 disquettes 
45 F b boite par 5 boites 
42 Flo boile par 10 boites 

Verbatim 69 F la boite de 10 disquettes 
65 Flo boile par 10 boites 



QUICK MICRO EVOLUTION: 91, rue Sedaine • 75011 PARIS - M ; VOLTAIRE iderriere Mcirie du xi )■ tel : (1) 48 06 58 76 - fax : (1) 48 06 58 69 
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CONCOURS PAUL RICARD 

L'INA flnstitut National de I'Audiovisuel) organise, en collaboration avec la 
societe Ricard, un concours gratuit en faveur de la creatine intitule : 
"Bourse de la creation Paul Ricard ». Les participants doivent presenter 
une csuvre, utilisant I'infographie ou les images de synthese, totalement 
inedite. II suffit d'avoir moins de 26 ans et d'envoyer, avant le 21 decembre 
93, une cassette video contenant une creation originate a INA-lmagina 
(piece 3224) : 4, avenue de I'Europe ; 94366 Bry-Sur-Marne Cedex. Les 
laureats seront invites pendant toute laduree d'lmagina (prise en charge du 
voyage, de f hotel. . ,) et le gagnant verra son film presente durant ce festival 
si prestigieux de I'image de synthese I Alors, a vos machines : c'est parti 
pour quelques nurts blanches de creations delirantes. 
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EDITION 
SPECIALE 



Mesdames et Messieurs. Vous etes jeunes, beaux, intelli- 
gent^ et passionnes de flippers sur Amiga ? Alors, preci- 
pitez-vous pour cet ensemble de 21st Century Entertain- 
ment : il regroupe Pinball Dreams et Pinball Fantasies, les I 
deux celebres flippers de la compagnie. soit en tout huit | 
tables dejeuxdi"' 
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LES MARINS SUR MICRO 

Nous vous avions deja signale cette simulation 

de voile. Son succes et I'apparition d'une toute 

nouvelle version nous permet de vous en devoiler 

un peu plus. Le Sail Simulator 2.01 est distribue 

par Ubi Soft, entierement en version francaise 

pour moins de 500 F sur PC. La version 2.01 

propose six bateaux differents et cinq zones de 

navigation. Extremement realiste, i! a i'originalite 

de sutiliser avec une manettetout a fait particu- 

liere qui permet de barrer facilement le navire, 

d'utiliser un levier pour la grande ecoute, un autre pour le moteur, et de depla- 

cer le timonier avec deux boutons. Les passionnes de voile ne pourront que se 

rejouir de ('acquisition de ce produit : I'hiver s'annonce plutct rigoureux et les 

sorties en mer ou sur les plans d'eau sont des plus improbables. 




millenaire et liberer la galanie d'l 
fique. Les graphismes sont prometit 
tres complet sur le papier. Les autei 
tout leur possible pour rendre le sc 
sant. Reponse debut 94, sur PC uniquement. 




Jeux Descartes continue a dynamiter le monde du jeu 
'de role avec leur derniere sortie, Ars Magica, un jeu 
original et surtout entierement en francos. Ce jeu de ' 
role, s'il reprend certains principes inherents at 
genre (comme les tableaux pour la gestion des com 
bats et des actions, les classes de personnages, !e 
systeme des points d'experience...} innove aussi pai 
certains aspects. Tout d'abord, le lieu : il s'agit ds 
I'Europe du Xllle siecle. Certes, de legeres variations 
ont ete inciuses dans le jeu avec la presence de cer- 
tains monstres, la magie et quelques elements tires 
de I'Heroic Fantasy, mais le reste correspond a la , 
realite historique. Cela permettra aux maitres de jeu 
de creer des scenarios credibles et documentes 1 
Autre point mteressant ; le pueur dirige un magicien 
(personnage principal] mais aussi son ou ses sui- 
vants (guerriers, voleurs, scribes...). Vous pouvez ainsi ne pasetre limite I 
par le jeu d'un simple personnage et envisager des scenarios en groupe j 
aussi bien que des aventures en solo pour un des suivants qui joue pour le I 
compte de son niaitre ! Une idee interessante et un systeme de jeu com- I 
plexe pour les fans de JDR. Pour les conteurs avertis, voici une extension I 
indispensable avec un ecran de jeu contenant les differentes lables, fches . 
de personnages et quelques heros prepares. 
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LE MAITRE DU 
LABYRINTHE 

Les jeux Minite! laissent a desirer de 
par leur graphisme. Voict la reflexion 
de base qui a conduit I' equips de 
Neuromedia a creer Visitors. Lc prirt- 
cipe surprend par sa simplicite . pour 
avoir de beaux graphemes, il suffit 
de brancher son PC sur ;e Mmrtel et 
de jouer sur le PC. Visitors est a la 
fois un jeu d'action et de gestion. 
Dans un univers, vous avez quatre 

niveaux. Chaque niveau est un labyrinthe dans lequel trente-deux joueur 
peuvent se connecter en meme temps. Pour jouer, vous disposez d'un 
u ultramodeme possedant blindage, laser, bouclier, scanner et 
autres accessoires en tout genre. Le but est de devenir !e Visitor. Pour 
cela, il faut savoir que quatre guildes existent par niveau. II y a pli 
rangs dans les guildes : grand maitre, conseiller, stratege, espion. . . Seui 
un grand maitre peut preiendre au titre de Visitor, La progrer-"- 
d'une guilde depend du nombre de point de victoire que 
joueur. Ces points sont obtenus en eliminant d'autres joueurs. Une fois 
atteint un des trots pastes supeneurs, vous avez acces a I'ecran de ges- 
tion de la guilde. A partir de cet ecran. vous decidez de la politique glo- 
bale d'une guilde. De plus, le membre d'une guilde touche regulierement 
un revenu dependant de son niveau. Bien d'autres principes intervien- 
nent dans le jeu, mais voiia pour la base. Une chose encore, iorsque vous 
obtenez le titre de Visitor, vous gagnez un lot qui - sera important ■ 
d'apres Neuromedia. Visitors est un shareware que vous achetez ou 
copiez. Ensuite, vous vous connectez par Minitel. Vous pouvez egale- 
ment vous entrainer avec de petites 
I parties d'entrainement en manipulant 
j les vaisseaux directement sur PC. Visi- 
j tors sort le 10 decembre procham et 
a disponible, soit en s'adressant a 
I Neuromedia : 8, avenue des Thebau- 
res, 44819 Saint-Herblain Cedex, 
j soit en vous adressant a votre 
proche distributeur de shareware. 
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QUI A PEUR DES JEUX VIDEO? 



FESTIVAL VIDEO 
LIECE INTERNATIONAL 



impetition ouverte a tous les i 






?dia, un concours de creation de \t 
re est le 15 fevrier 1994, a 
i droit de participation d 
scretariatdu festival ASBL fi 
l. 8, 4000 Liege, Bolgique (tel. : 32 (0) 41 52 . 



Pour une fois qu'un livre aborde le phenomene des 
jeux video sans a priori, il faut se feliciter et encoura- 
ger une telle initiative. Aux Editions La Decouverte, ce 
livre de plus de 200 pages a ete ecrit par Alain et Fre- 
deric Le Diberder, respectivement mgenieur en infor- 
matique et directeur de la recherche et des etudes de 
France Television. Un livre Ires complet qui presente 
les jeux video sous differents aspects et qui aborde 
aussi bien une analyse objective du marche, du type 
de jeu, du deroulement des jeux, que des articles sur 
I'aspect psychologique ou social de ces programmes 
qui envahissent tous les types de medias. Un ouvrage 
essentiel, aussi bien pour les joueurs que pour les 
parents ou simplement les curieux qui comprendront 
ainsi beaucoup mieux cette revolution sociale qui 
deferle sur notre pays. 
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• 2 joueurs simultanes 
34 niveaux 

Remix des musiques originates des Blues Brothers 
• 256 couleurs (PC) / 32 touleurs (Amiga) 

• Animation "Console" en 50 images secondes (AmigaL 
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VENDREDI NOIR AUX 

Avec Robinson's Requiem, Silmarils vous abandonne 
sur une planete inconnue... Unjeu pour les aventuriers 
et tous ceux qui attendent ieur Vendredi. 



En hommage au celebre roman Robinson Crusoe, de Daniel Defoe, les ter- 
riens ont Sonne le nom de Robinson aux explorateurs spatiaux. Ces 
hommes et ces femmes, consideres comme une elite, patient chaque 
annee a la decouverte des planetes jugees hospitalieres. Le contrat signe 
avec le gouvemement est de cinq ans. Au terme de cette courte carriere, 
les Robinson sont accueillis sur Terre avec tous les honneurs. Certains 
groupuscules vont meme jusqu'a donner le nom de ces hems aux nouvelles 
planetes en lieu et place des denominations pompeuses donnees par les 
scientifiques. 

La realite est tout autre, Les explorateurs ne doivent en aucun cas rejoindre 

la Terrea Tissue de Ieur sejourhorsdu monde (« Space Virus, Go Home"). 

En guise de derniere mission, Ieur vaisseau esl programme pour s'ecraser 

sur une planete. Les plus chanceux s'en tirent avec quelques fractures, les 

autres explosent avec Ieur navire au contact du sol. 

Dans Robinson's Requiem, edite par Silmarils, lejoueur se retrouve dans le 

premier camp. II ne reste plus rien de son aslronef. Dans ses poches, il 

, -- , -- -,„,. trouve sa precieuse troussede soins. Son ordinateur, 

ffe* greffe sur la poitrine est egalement indemne. Grace a 

" - lui. il peut connaltre I'etat de chacun de ses organes. 

p \ A vrai dire, ce n'est pas bnllant. L'estomac crie 

\ ■' famine et le rayonnement du soleil exige certaines 

■ precautions. 

Le but du jeu consiste a survivre sur une planete 

inconnue, Tous les objets peuvent etre utiles, Une 

imple branche et du fil permettent par exemple de 

| pecher. Les premiers jours se deroulent au rythme du 

| jour et de la nuit rendu a I'ecran par des rotations de 

alette. Les obstacles naturels. intemperies, mon- 

agnes, rivieres et faune locale sont de la partie. 

Si le heros est toujours vivant au bout de quelques 

jours, il decouvre qu'il n'est pas le seul homme sur 

la planete, Sans parler des robots tueurs charges 

par la Terre de liquider les survivants. Tous les Robin- 
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PORTES DES ETOILES 



son qui circulent ne sont pas sains d'esprit. La mefiance, la sauvagerie et la 
paranoia sont parfois des qualites cultivees par les fugitifs. 
Robinson's Requiem est sans aucun doute le litre le plus ambitieux deve- 
loppe par Silmarils. II rappelle Sapiens, cree vers 1986 par Lonciels. Le_pre- 
sent litre va neanmoins beaucoup plus loin que son honorable ancetre. 
Nous sommes en presence d'une veritable simulation de vie humaine. 
Presque tous les parametres de I'bomme sont implements. Les origines 
defections sont nombreuses : plaies, empoisonnements, insolations, frac- 
tures et nous en passons. A chacune correspond une solution comme une 
aspirine (s'ii en reste dans la trousse de secours), un pansement, une attelle 
voire meme une amputation. , 

Le plus impressionnant restent les techniques d'animations qui sont 
inspirees par le logiciel Comanche. Le heros se depiace 
dans un univers en 30 plus vrai que nature. Pour 
accroitre le realisme, des textures sont pla- 
quees sur le sol. Le resultat est brillant avec rje 
I'herbe, de la roche ou des cas- 
cades qui donnent vraiment 
I'impression de se jeter du haut des 
falaises. De puissants algorithmes 
_alement de rencontrer des ponts et 
s"cavemes (toujours representee en 3D), 
n exterieur, chaque arbre, chaque objet ou personnage 
jgalement calcule en 3D et visualise sous differents 





angles. Lorsque le joueur 
incline ou leve la tete, le visuel 
change de plan. II existe oer- 
taines parties du decor ou le 
joueur ne peut poser le pied. 
C'est le cas des montagnes. 
Neanmoins, les petits massifs 
et les flancs de colline sont 
d'excellents endroits pour 
„. implanter un 
camp de base 





M^ht ou installer un poste d'observation. Si le 

- ^^^ joueur a un reel objectif — trouver un 

moyen de quitter cette maudite pla- 

1 ; nete — . il peut accepter de communier 

^ * avec la nature en construisant ses 

■y^ propres aventures. La planete possede 

plusieurs paysages, de la terrible jungle a 

la paisible cnque. Tous les aventuriers y 

trouvent leur compte. Robinson's Requiem 

est annonce sur PC pour le mois de 

fevrier. Une version CD-Rom suivra fin 

A. Les plates-formes Amiga et ST 

devraient egalement benef icier d'une 

adaptation performante dans le 

. courantdel'annee94. ■ 
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Silmarils est heureux de presenter le dernier-ne de la dynastie 
Ishar. Un jeu de role 100% frangais qui fait de nombreux adeptes 
a travers le monde. 



Mall 



renforce. Aux cotes des vols, des 



BI 



groupe, nous I 

el des dialogues plus en rapport avec ~ 

exemple, un personnage « jusle ■ risque fort de quitter le groupe 
decide detrar ' 
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faire 
„,itant de ce 
certames difficultes pour se reperer dans les 



g as 
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desqualilesdu logtciel. 



pose pas, il doit creer u 



e§£3£ 



A la fin d'lshar 2, le sorcier tomL,. „„ 
refugie sur un autre plan. Pour regagner le monde 
d'habiter le corps du redoutable Dragon Noir Wohr, 
d'etre explosif a moins que les braves aventuners ne 
j dernier volui. 
marils entend par la suite off nr aux joueurs une nouvelle 
• le mois de mars sur PC (CD-Rom a 
in specif i que a I'Amiga 1200 
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1/3 

Action 

1/3 

Reflexion 

1/3 
Aventure: 

la 
compilation 

100% 



SARCONV SHANGHAI HEART OF RED KING'S 

II CHINA BARON QUEST V 

7 bonnes raisons de 
jouer sur CD Rom. 



LEISURE GREAT 

SUIT COURTS 2 

LARRY 5 

UBI SOFT 

Entertainment Software 



NEWS 



Un rapide tour d'horizon des jeux Sierra distribute par 
Coktel Vision vous permettra certainement de rediger 
voire lettre au Pere Noel ! 



Officiellement distribute ur des produits Sierra en France, Coktel Vision est 
credite d'une fin d'annee Ires chargee. Pour rinstant. tous les titres ne seront 
pas traduits, la politique editoriale annoncee devrait faire plaisir a tous. Des 
1994, la majorite des jeux Sierra e! Dynamix sortira avec des textesa I'ecran 
entierement traduits en francais et, peut-etre meme les voix aussi. Je vous rap- 
pelle a titre indicatif que le mois prochain. outre les deux jeux, presentes ci-des- 
sous, et Aces Over Europe, teste ce mois-ci, Gabriel Knight devrait egalement 
sortir. Cejeu d'aventure fantastique est superbe. L'histoire se deroule dans les 
milieux mysterieux de la sorcellerie vaudou ! Leisure Suit Larry 6 devrait aussi 
etre disponible. Une fois de plus, il met en scene le dragueur le plus ringard 
mais aussi le plus attachant de toute l'histoire de la micro-informatique. Police 
Quest 4, presente en news le mois dernier, est aussi prevupourNoel.il plonge 
le joueur dans une enquete pohciere tres violente, dans le LA des annees 90. 
Plus tard en 94, nous aurons droit a Outpost, un jeu de strategie, de gestion et 
de conquete planetaire, aux graphismes superbes. Ce jeu utilise des images 
directement issues des projets officiels de la Nasa ! N'oublions pas Fantasma- 
goria, un jeu CD annonce comme une revolution, sur lequel travaille Roberta 
Williams, un des personnages les plus importants de la micro aux Etats-Unis. 
Pour rinstant, nous avons pu Jeter un serieux coup d'oail sur deux gros produits 
annonces pour le mois prochain. Dans un premier temps, Sid & Al Incredible 
Toons est un jeu qui reprend le principe de The Incredible Machine, avec de 
nombreuses ameliorations et surtout deux personnages tires des des sins am- 
mes : Sid la souris et Al le chat Le principe du 
jeu consiste a declencher un certain nombre de 
mecanismes et d'evenements, pour remplir un 
contrat defini en debut de partie. Pour cela, le 
joueur place judicieusement divers objets, per- 
sonnages et appareils sur le decor afin de pro- 
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voquer une sucession de mouve- 

ments. Les auteurs utilisent cette fois des tonnes de personnages et 
d'elements directement sortis de I'esprit torture des dessinateurs de cartoons. 
Avec, bien sur, tous les bruitages et toutes les musiques insensees qui les 
accompagnent habituellement. Ainsi, le joueur peut placer plus de soixante- 
quinze pieces differentes sur I'ecran. Un morceau defromage bien place attire 
alors une petite souris au bord de I'ecran. Elle effraie de ce fait un elephant qui 
s'enfuie en declenchant des catastrophes completement loufoques. Outre le 
nombre important de puzzles, un editeur permet aux meilleurs de s'amuser en 
creant leurs propres delires. Bret, de la reflexion et de la bonne humeur en 
perspective pour les fetes de Noel. Les plus jeunes decouvriront intuittvement 
fes bases de la physique et de la theorie gravitationnelle. 
Dans un genre totalement different, mais avec un produit beaucoup plus com- 
plete, les heros de tous acabits vont se retrouver confrontes a un nouveau defi 




. ne a Shadows of Darkness. Le quatrieme volet de la saga des Quest for 
Glory pose au joueur I'eternelle question : " Vous voulez etre un heros ? " Trois 
fois deja, nous avons repondu par ('affirmative. Cette fois-ci. les choses se cor- 
sent vraiment. Ce jeu a mi-chemin entre I'aventure et le jeu de role permet 
d'aborder le scenario sous trois angles differents. Vous pouvez etre ainsi un 
guerrier, un magicien ou un voleur, Selon votre choix, votre heros a des com- 
petences drfferentes qui I'obligent a trouver des solutions adequates. Finale- 
ment on aboutit a une aventure qui change pas mal selon votre choix de depart. 
Apres avoir termine le jeu avec un voleur, rien ne vous empeche alors de tout 
recommencer avec un guerrier. De plus, la possibility de reprendre un de vos 
heros, vous donne un leger avantage par rapport a vos collegues qui debutent. 
Le syteme de jeu s'est affine avec plus d'options, surtout au niveau des dia- 
logues et des possibilites d'actions. En cliquant sur un objet, vous accedez 
directement aux actions qui s'y referent. Le plus gros changement — une 
excellente chose d'ailleurs — , vient du systeme de combat qui semble mainte- 
nant digne des meilleurs jeux d'arcade de ce type sur PC. Le guerrier dispose 
de plusieurs coups et parades, tandis que le voleur utilise ses talents d'acro- 
bate et le magicien, un des vingt sortileges desormais disponibles ! De I'aven- 
ture et de Taction pour un produit tres complet marque par le sceau de qualite 
Sierra. On attend avec impatience ce jeu, annonce seulement en anglais pour 
fin dBcembre. Avec un scenario complexe et angoissant, il vous propose de 
traverser le royaume des morts ! Rien de moins. . . ■ 





Uissz-moi ess person no ges 
loufoques. Des souris grotesques, 
un motou avec un gros nez tout 
rouge, des elephants ridicules... 
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RECHERCHE 

PROFESSIONAL! 



PROGRAMMERS 

MEGADRIVE / MEGA CD / SUPER NINTENDC 

GAMEBOY / JAGUAR / 3DO / PC / CD ROM , 

AMIGA / CD 32 

GRAPHISTES 

DELUXE PAINT / 3D STUDIO / 
DESSIN ANTME 

REDACTEUR BILIKGUI 
ANGLAIS 

CHEF DE PROJET 

SALA1RES NEGOCIABLE 

AUTEURSET FREELANCE! 

(PROGRAMMEURS, GRAPHISTES, MUSICIEN; 

CONTACTEZ NOUS : 

TTTTJS RECRUTEMENT 

28 ter, avenue de Versailles 

93220 GAGNY 

Tel.: (1)43 32 10 92 
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Chessmaster 4000 Turbo (Mindscape/PC) 



Voici selon tous '" 
mats, de pats et de n 
mates d'echecs suro 



«, e te plus performant des auto- 

ateur, il offre en outre de superbes graphemes en SVGA et en 
. ndispensable, avec des dizaines d'options que le rende aussi 
sment de cet art qu'au perfectionnement ou a des aftrontements 
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Discovery Of The Deep (Capstone/PC) 

Parcourrir les oceans a la recherche de tresors et decouvrir des fonds s 
■"" bien belle aventure. Helas, la rc r ~ 

i dans le jeu en lui meme font que Ton s'ennuie tres rapide 

est cependant 
d'ici quelques jours. 



Micro Machines (Codemasters/AM) 

Alors que I'aspect du produit semblait laisser a desirer face a des produits tel qu 1 Over- 
s tous trouve un grand plaisir a nous amuser avec cette course de voi- 
it catholiques. Se deroulant sur des terrains aussi varies que la r, ' 

I'ecole ou la table de la cuisine, ces petits bolides qui ravagent les porte-monnaies < 

petits-gargons prennent vie ici pour le plus grand plaisir des grands. Lajouabilite est _.. 

outre excellente. 



Alien 3 (Virgin/AM) 

Vous detestez les aliens ? Ripley aussi, alors aide; 
de ces voraces predateurs. Armes de v 



i qui peut ressemble de pres ou de 



Cyberpunk (Core Design/AM) 

ire qu'Alien Breed mais en beaucoup plus Cartoon, voici un jeu d'ar- 
ois marines de la force coloniale terrienne. Vous devrez 
nurues u ennemis qui vous attaqueront, mais aussi faire fi des sys- 
temes de securites,ouvrir des portes, ramasser des des disquettes avec c 
rendre inoperant certains systemes. 



Oxyd Magnum (Mac/Applications System) 




jn an sur tous les standards. Vous y diric 
" oupables par couleurs. Voici la suite de ce j 
jx graphismes et des nouveaux bonus. Sympa et prenant. 



Carmen San Diego (E.A./MAC) 

■jcidement a 1'honneur ce mois-ci chez E.A. 
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AV8B Harrier SVGA (Domark/PC) 



imbardiers bntanniques, a decollage i 
et !e produil oftre maintenant des ecrans ei ur 



d tin 



Les bugs et i 
resolution qui en font i 



Merlin (Digital Integrations/PC) 

Pour moins de 80 francs, voici un produit qui malgre son prix attractif est a deconseille for- 
Vous avez en effet acces a trois malheureuses missions grotesques, pour u 
simili-simuiateur de vol avec trois commandes qui se battent en duel Bref. en moins de 
cino, minutes, vous avez fait le tour du produit. Nul ! 




Ryder's Cup (Ocean/PC) 

Un golf de plus chez Ocean, avec un produit malheureusement pas tres joli. Le jeu en lui 
meme est cependant original puisqu'il permet de participer a cette fameuse epreuve qui 
oppose les meilleurs golfeurs amencains aux meilleurs europeens. L'originalite de cette 
competition vient du |eu en duo, chacun jouant a son tour, ce qui peut occasionner de 
de gueule entre les membres d'une meme equipe. 



T2(Virgin/PC) 

Voici la superbe ac 

Reprenr 

leux tels 



aptation d'un jeu d'arcade plus que celebre. 
films Terminator, ce produit reprend le systeme de 
done tirer 



Populous (E.A./MAC) 

Apres bien des mois d'attente, la version Macintosh de ce genial jeu de strategie de 

frog est enfin adaptee. Les graphismes deja sympathiques sur PC profitent de la r 

- '- jrs pour offrir des ecrans et des animations reussis. Un Mac 
scommende, pour ce qui reste encore aujourd'hui un des tous 
meilleurs jeu de strategie/reflexion. Devenez le ma"rtre du monde ! 
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Fantasy Empire (SSI/PC) 

Ce jeu de strategie, se deroulant dans un monde officiel de Dungeons & Dra- 
gons vous met au defi de conquerir un territoire occupe par plusieurs autres sei- 
gneurs, Entrainement de ses leaders, recrutement de nouveaux combattants, 
magie, tout y est, meme le Maitre du Jeu qui vous surveillera et vous conseillera 



Krusty's Fun House (Virgin/AM) 

Ce jeu d'arcade reprend en plus le principe qui avail rendu Le'mrrv 
detourrnant quelques peu. Vous devez en effet dinger de petites 



Simpsons dans ce jeu, tres puable et vane. 
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GRAPHISME 14 

SON 14 

ANIMATION 13 

DUREEDEVIE 16 



Accrochez-vous, ga va secouer avec 
Speed Racer I Une course completement 
folle oil tous les coups sont permis ! 



Les plus anciens d'eritre vous se souviennent 
surement de Satanas et Diabolo, un dessin ani- 
me loufoque, dans lequel divers bolides comple- 
tement dirtgues, concourraient dans une epreuve 
oil tous les coups etaient permis. Pour les plus 
terre a terre, I'epopee de Canon Ball, immortali- 
see par Burt Reynolds au cinema, rappellera aussi surement 
quelques bons moments. Eh bien... Accolade s'est decide a 
adapter ce sujet conflictuel d'une course de voiture sans foi ni 
loi sur PC ! 

Lejoueur, apres avoir choisi son nom, s'engagera done dans 
la competition, se deroulant sur sept types de terrains diffe- 
rents. II faudra a chaque fois finir dans les trois premiers pour 

Un jeu hallucinant 
hyperjouable... 

passer au niveau de difficulty superieur de chaque zone. Le 
parcours sera bien sur plus ou moins parseme d'embuches, 
de pieges et de concurrents deloyaux. II faudra a la fois aller 
tres vite, en utilisanl par exemple un carburant special, mais 
aussi employer intelligemmeni les ressorts sous voire voiture 
pour sauter par dessus les rivieres, les precipices et retomber 
eventuellement sur des vehicules pour les mettre hors c 




Voici le moment le plus important dc lei c< 

le depart. Un slalom intelligent et l' utilisation de quelqui 

armes devostotrices dsvroient vous permettre 

de gagner lo course des les premieres seconder ! 



Assez souvent, vous finirez la course dans le decor, mais ne 
vous inquietez pas, dans le pire des cas, un helicopters vien- 
dra vous remettre sur la piste. 

Les vehicules possedent diverses ameliorations qui vous com- 
pliqueront la tache, meme si votre propre bolide pourra lui 
uerir quatre pouvoirs particuliers. En gagnant des 
rses, vous allez en effet remplir votre bourse, ce qui vous 





■ I a jou d deux donne lieu 6 un fjcrcn coupe ( 

^J horizontolement. La course est dejo morronte scul, mois 

dons ce cos, le challenge est corfement crispont. Se foire bottre 
par I'ofdinoteur, je veux bien, mois par un copoin, jomois ! 



permettra de vous acheter diverses ■ surprises • pour votre voiture. Cela 
va des pneus plus ou moins resistants a une carrosserie plus solide, en 
passant par les turbos, les missiles, les mines, saris parler des ressorts 
sous votre voiture, ou encore des lames qui sortent des roues pour 
decouperen rondellesles pneus des vehiculesadverses... Pourfinir, 
vous pourrez egalement personnaliser votre voiture 6e fagon originale, 
pour venir a bout des adversaires, dont certains sont, il faut bien vous 

Us dongers 
>^_ d« choqut circuit 

„ ■ .£% & -— \er sont quis! varies 
que l«s decors I des camions 
troversent lo route, des poubelles, 
despulones... 




I'avouer, trescollants... Vous pouvez aussi choisir I'option pour|ouera 
deux. Elle permet de donner au jeu une toute autre dimension. Sur le 
meme ordinateur, vous aurez alors droit a un ecran separe en deux hori- 
zontalement. Les plus chanceux d'entre vous pourront certainement 
jouer via un cable Null-Modem (chaque joueur beneficiant ainsi d'un 
plein ecran sur son PC), pour des courses endiablees completement 
follesetdelirantes. ■ D. L. 
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I Colo iviuut ucivirLui 

Le pave de note est obscur ? Vous etes 
perplexe face aux petits dessins en haut des 
pages ? 

Pas de panique... 
Void les reponses a vos questions. 



LE GEN DOR 

IL RECOMPENSE LES.JEUX 
DONT LA NOTE DINTERET 
DEPASSE LES 90* ET N'EST 
DONC RESERVE QU'AUX 
MEILLEURS D'ENTRE EUX! 



LE PAVE MEMO 

Le pave memo se retrouve sur les soluces ou les 
bldouilles et vous permet quand vous ne connaissez pas 
le jeu concerne, d'avoir les notes qu'il a obtenu, mais 
aussi de pouvoir recherche r dans vos Generatlor^Me 
niimero ou il a ete teste ! 




Pratique non? 



LES LOGOS 

Situes en haut a gauche des pages de tests, lis 
definissent le type de jeu. II est a noter qu'ils 
peuvent etre multiples : 

Action/Aventure = Q 
En void la liste exhaustive : 
Q ACTION 
FJ AVENTURE 
~I JEU DE ROLE 



FJ REFLEXION 

Q| SIMULATION 
■J SPORT 



LE PAVE DE NOTE 



ACTION 




- Le type de jeu 

- L'editeur du jeu 

- Ce pave vous permet de voir sur 
quelle configuration fonctionne 
le jeu 

M = machine, D = Nbre de ditquette* 

HD - Place lur le dlsque dur 

CS = Cartea sonores, Ext = Extent! on 

- Les notes sur 20 

Le ion onglobe lee muliques et lei oiuilaaei, 
I'animatlon piend en compto la quallte li 
vitesse et le dure* de vie le tempi neceeiilre 
pour llnlr le |eu ou en 6tre lasie. 

- La date de sortie, le prix 

- La note d'interet sur 1 00 

Cette note n'est pal un recapitulate del notei 
sur 20. Un leu peut avoir dee yiaplnsmps, 






e WW> la 



un Inters)) BJitre . 
prod u II ee volt attrlbuet ui 
• Les produits du meme genre qui 
peuvent vous interesser. Le numero 
entre parentheses indlque le 
numero du Generation 4 
correspondant au test du produit 
en question. 



TEST AMIGA 




Apres un magnifique jeu de foot, \\ , 

Sensible Software s'attaque a un 

nouveau creneau : le shoot'em up intelligent I 



*» I WiJ-j'i Vjf^x On pourra egalerr 

* \-/P/i \.(f ) i Fodder. A I'inverse 

_LJ / \S±ir\I \ { J ! pour ne pas la non 




jder est simple : vous dirigez 



Grace a la souris, las soldats se deplacent 

ou en petites unites dispersees. Le |Oueur controle a 









THE SENSIBLE INITIATION 





jCe mois-ci: 



i_J( 

■ ICA Cricket Present 

• "(version complete) 

Le logtcie! de PreAO (Presentation Assisted 

par ordinateur) de Computer Associates. 
Version specials Univers Mac, 
totalement utilisable. 



35F 

seulement 

chez votre marchand 

dejoumaux 



AMIGA 



CANNON FODDER 



CONSEILS DE SURVIE 

Void le type meme du 
champ de bataille tie 
Cannon Fodder. 
Quetques consiels pour 
ne pas vous faire 
atomiser. Utilisez au 
maximum les 
protections offertes 
par les arbres et les 
divers obstacles. 
Planquez-vous et 
attendez I'arrivee des 
ennemis. Economises 
vos grenades et 
t a nee z- les uniquement 
a bon escient, pour ne 
pas detruire par 
exemple, un depot de 
munitions. 





I ennemiqui s'approche detfop pres. Cettecaracterisliqi 
permet de preparer sun attaque. C'esl la partie strategiq' 



avec la souri.S. A certains niveaux, v 



IB 



ou inoins profondes obligent vos 
cette situation, ils ne peuvent done 
C'esl la que reside bien souvent la 



; progression. Et ce " 

n'est pas tout I II faut en plus compter sur les pieges artifi- 
! des piques el des mines disstmulees par de 
peuscn— ■'- 




—a 



roser tout ce qui bouge. 



[ APPRENEZ A NAGER ! 

a traversee des rivieres rests le probleme 
I principal de vos ouailles Tres vulnerable 
durant cet exercice perilleux, vos pelotons 
devront apprendre a bien nettoyer le terrain 
des deux cotes, avant d'envisager de passer 
ce genre d'obstacle ! 



Delphine Software 
presente 



V 







Un jeu de 



Disponible sur PC 38S minimum et carte VGA 256 couleui 
~TB, 150 Boulevard Haussmann 75008 Pa 
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CANNON FODDER 




iitW ' N.TO'iPwJ 'i M 



Software. Cependant, on distingue parfaitemenl qu'ici, if n 
nents des minuscules petits soldats. C'est un En ce "" 






A'Sfel 



parfaite. On i 
mandes grace a la 
lement ul 
^_ ies differentes armes (c'est parfois plus 



sans probleme a toutes vos si 
ion Fod- penetre dans I'Histoire, avec une majuscule, de I' 
e de tique ludique. C'est stir 1 M. H 
Bullfrog et de Theatre of Death de Psygnosis. La petitesse __^^__ 
des sprites permet d'avoir une vision assez globale des f 



Sl nTBSMtB 



Si" Ies decors ne sont pas 
vraiment epoustoufflants, 
Us sont cependant 
suffisamment varies pour 
ne pas lasser le joueur. 



ACTION/STRATEGIE 
Virgin Games| 



Sensible Software 
nous offre un des 
jeux de 1'annee : ce 

« * « ■ 



jours dimanche 



aiTECHQUE |uura »»"-»"« 

M : tous Ies Amiga 1 Mo \ iSm ^ e combat. On evite ainsi tout imprevu pouvant gacher 

D ■' 2 HD ■' " le resultat de la mission. Les decors varies votis entrainent 




3ES IN VICTOP 



r3t, 
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INTERETl 






Ire pour faire de Cannon Fodder I egal de leur precedent 
re. Des I'intro, c'est la stupeur generale : une veritable 
ur I'armee 
angiaise, vous accueme. Jon Hare Je chanteur e 
responsables de Sensible Software, aurait-il 



"VfV 



UAVIS DE MICHEL I LAVIS DE DIDIER 




'/• 



LES ALTERNATIVES )"!••- "ofowimi, io 




m FRTe»fRTlR\ 



SUPERS^ 2 {f^j 



UBI SOFT 

DISPONIBLES DANS LES FNACS ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 931 f MON^fsouS^OIS 

*«L„ 1 miu ti OT »i»o™...i,,*™..«L««»i.En™.™io™ p „, u»d m,,.^™.;,.. «.;.".,-«.« Tel : (1 ) 48 57 65 52 






TEST PC 





•namix nous entraine aujourd'hui en avril 
44, au-dessus de I'Europe occupee. 



Wtx ' Wiw 



jusqu'a la fin de la guerre. Sur le | 
Fi irnnp marque un progres par rapp 



engagees er un mo 
11 pour ceux qui disposent de la carte et du 
Une machine mnidii est tontefrjis oonseillee, si v- 



serschmitt Bh 
190, leMesserschmill 262 el, encore un| 

"34, un bomkirdi'-r ;i reaction, li 




flpres avoir idcntifiec votre cible sur I'ecran de droits, vous n'ovez plus qu'a proceder 6 1'attaque 



ljlp 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




Lei diversite des situations n'aura 
d'equivalent que dons In variety 
des ovions ct des cibies. Si !e 
premier Flees of the Pacific etoil 
devenu un dassiquc en moiicre dc 
simulation, R06 risque de 
carrement devenir la reference 
pour toufces les simulations de vols 
sur la Seconde Guerre mondiale. 
Un produit non seulement 
tres bien fait mois aussi 
parfaitement documents ! 




Done, vous ^ 
pretendre aviAtion 
sOvietique pas Ires 
bonne... incident 
diplOmatique DA! 



ft 



. I'opci.iiiori liixlenpUl'i' 




**** 



Pour checun des vehieules presents dons le jeu... 



Attention, les 
appareils deciochent 
plus facUement 



Le niveau du pilotage est plus eleve que dans Aces o 
Pacific. Surtmil. lee appamls ttecrochent plus lacilen 



m 




is tous les angles possibles. 



ler a la cible pend.ml un long moment. 
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TEST PC ACE 



3 le Mosquito XVIII arme d 



^....jxmQleurs off rent 
x fois plus de chances de renlrer a la marson, 
■„.,„,. uit en bois esl le specialiste des raids eclairs. 
Test le symbole de la revam 



terreur des blindes allemands. 
cite, qu'il soit equipe de bombes c 






KPT <. 



J1TECHNIQUE 




'/• 



LES ALTERNATIVES 



,„ , ,.,.aau du Sjift IX. Le second, aboLitissementde ia bombes de dtfferentes 
serie, est beaucoup plus dangereu* : il possede une vttesse Aces over Europe esl autant iln 
'--■--, un armement puissant et une excellente maniabitild a qu'un simulateur de vol. D'ailleurs, puisqu'on a des 
altitude. Le meifeur chasseur a helices allemand est le con 
-Wulf 190 D. drt ■ long ne* » a cause de son fuselage lors 
allonge. II est plus rapide qt'un Mus- __ , j . memes facilites avec les tri 

tang et plus maniable qu'un Spitfire. II Hfl ptf flllltinU iU so '' car ' es erreurs sont 

Les amateurs apprecieront. LeMes- 10*115 BWUIUIIUII breuses ! Seule solution pou 

'imitt 262 est le seul chasseur a J*»-»«» l«* *■■■•* lit J» tifier les cibles : le repertoir 



■".■■r.asseur a •!*»■•«» In HiialllA tifier les cibles : le repertoire, qui 

)om: dans le ■ ■. . [13115 13 QUhIIIC permetde scruter sousdifferents 

arme, ■■-. ■&:. j table. _ # ■ ■ « angles tous les appareils du jeu, y 

npC QllHUl3ll!IIVR compris les bombardiers que Ton 

bot de vol 






* Tils' 



SBBBW 




A ^ |V f' ii ':' ' ,V, i '.'i 
j^iiii'iaMiiSi 



-les;deccra!ianspour\ 

i derniere cf 
Ejioto de la cible ou les obiectifs sont 



mmenl reprise par les reconnait 



irogra 



s appareils nbu- 
ient de ceux que l 
I moms connaissions deja et mohtre une enolu- 
I tion constants de la quiilite des simulateurs 
\ Dynamix. Phtlot qu'un changemeni radical, U | 
I ameliore dans le detail les productions de la I 

marque et offre a ceux qui possedent un PC I 
I puissant le plus d 'un affichage etannant pour I 
] un simulateur de vol. En haute resolution, la I 

surface des appareils apparalt plus lisse. mais I 
I la difference n 'est pas enorme et meme dans ce 
I mode les details au sol ne sont pas renversants. 
I Star 486 DX 33, j'ai prefers privilegier la 

vitesse en attendant de changer de machine. 

Eh, M'sieur Dynamix, y'o mon banquier qui I 

voudrait te causer I 
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Deraper, faire rugir le moteur et f oncer sur des 
routes boueuses, enneigees ou detrempees : 
Vatanen n'a qu'a bien se tenir ! 



□ usqu'ici pratique merit inconnue sur le marche 
ludique PC, Europress se lance dans la course 
avec son distributeur francais Ubi Soft, pour un 
Rally qui devrart en passionner plus d'un. Le cham- 
pionnat du monde des rallyes se termine par le Bri- 
tish Event. La derniere epreuve se deroule sur six 
purs et sur 520 kilometres de routes anglaises, que Ton pour- 
raient plutot qualifier de pistes. Vous voici done engage dans 
cette competition, apres avoir choisi une des cinq voitures pro- 
posees. II vaut mieux aussi commencer par configurer le jeu 



des voitures. Derapages controles. glissades, trajectoires sor- 
tantes et tete-a-queue n'auront alors plus de secret pour vous. 
Commence alors les diverses etapes. II faut bien sur aller le 
plus vite possible, sans oublier de s'arreter pour reparer les 
degats infliges par les collisions avec les divers obstacles. 
Au fur et a mesure des courses, vous realiserez la complexite 
du jeu. Les programmeurs ont en effet suivi et filme les diffe- 
rentes etapes de cette epreuve, pour tout digitaliser et obtenir 
une impression de realisme essentielle a ce genre de jeu. Vous 
allez done retrouver des textures de gazon, de terre, de boue, 




*. Un jeu si proche de la realite qu'on 
*° i ^H? ne peut pas s'en deciocher 



pour qu'il corresponde a votre attente. Vous pouvez par 
exemple choisir la bofte de vitesses automatique, le freinage 
automatique, la presence ou non de la voix de voire copilote, 
I'affichage de la carte en temps reel pour savoir ou vous en 
etes... Vous pouvez aussi choisir dejouer avec 
t joystick et surtout de regler le degre de 
details sur la route et les decors pour ameliorer 
' i beaute du jeu, au detriment helas de la flui- 
dite et la rapidite de ['animation I Ensuite, 
quelques seances d'entrainement vous per- 
mettront de vous familiariser avec la conduite 




de sable, deneige... plus des tonnes d'elementsde decors 
(arbres, bottes de foin. cabanes et spectateurs) qui constitue- 
nt desormais voire seul horizon ! Les conditions meteos 
jouent aussi un role tres important. Sous la pluie ou sous la 
neige, vous avez une visibility reduite, tout comme la nuit, vos 
phares eclairent tres mal la route. La conduite de votre vehi- 
cule est tres simple, avec seulement les problemes de motri- 
cite et de direction pris en compte. II faut aussi gerer ses pneu- 
matiques en fonction du terrain et ne pas hesiter a vous arreter 
pour reparer votre voiture. Les donnees fournies par votre 



eh, oui ! Vous venez de 

rcoliscr une superbc figure 

cirtistique, oppele plus 

communcment un tonneou. 




Dc nuit, il est tres delkcit d'ontkiper les virages et seul 
votre copilote vous evitera des accidents ! 
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copilote durant la course son! essentielles pur bien anticiper 
un virage ou un obstacle, Pour ceux qui n'ont pas de Sound 
Blaster, pas de panique : les donnees s'inscrivent sur le 
tableau de bord, un element plutot bade d'ailleurs. 
L'ensemble du jeu procure au joueur beaucoup de sensations 
fortes, avec un bruit de moteur plutot bien rendu. Tres realiste, 
Rally est le seul soft de ce type sur le marche, ce qui lui 
confere un avantage decisif pour cette fin d'annee. D. L. 
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SUPER NE5 consoles et jeux •••••< 



SHES * 1 irunHtt »t 


Jurassik Park 


a 




Street fighter 9 Turbo 






Mortal Hombat 




SUPER SCOPE + ten HI 






Mario All Stare MS 


Addams Family 9 




Battletoads in Battlemaniacs 495 






DcmiI Strike 395 






Cornell MESA DRIVE dt bast MS MEOA CD + i j«r* 


t» 


Mega Drive 9 + Compil 3 Jeuk + 


Game Gear * Columns 




9 marietta's B95 






Streets of Rage 9 395 


Sherlock Holmes 


39 








Jungle 5trike 395 












Cool Spot 395 


Batman Returns 






Jaguar XJ 990 






flobo Aleste 




Terminator; 395 






Two Crudes Oudes 395 







GAME BOY consoles et jeux •••••< 

GAMS BOY Basic It* Mortal Kombat U 

=f Persia U9 Sonic 9 U 

(Park -WI 995 Super Hunch Back M 

AMIGA CD 32 consoles et jeux • • • • 



Ball Fantarsie 
Sensible Soccer 

Sleep Walker 



Jurassik Park 
Battle Storm 
Ryder Cup 



AMIGA 

Body Blows 



One Step Beyond 
Syndicate 



Lemmings 9 
One Step Beyond 
Silent Service! 
Street Fighter 9 



PC 



Privateer -3W 349 

Speech Pack 155 

' Gambit 349 

NHL Hockey 349 

Seal Team 349 

Street Fighter 9 

Betrayal at Krnr 

Body Blows 

Flight Simulati 



Chess Maniac 5 
Railroad Tycoon de Luxe 
Fields of Glory 



399- 949 



JW 999 



Return to lork 



CD ROM 

DayoftheTentac 



H5 

395 



NltiSmZFASA if amsDm. 



IN EXTREMIS 

Les croque-monsieur 



On les 

flingue III 

OUAIS ! 



Le Pete Noel doit aussi transporter un de ces 
aliens clandestins qui peuplent In Extremis. 






I HjBBi 



Combattez des 
adversaires doues 
d intelligence ! 



Pour I'explorateur, la mission est sur le point de s'achever saisit son fusil e 

avec une bonne prime a depenser dans les quarters chauds s'attendait a etre 

de la base. Soudain, I'ordinateur du bord indique une unetei 

serieuse avarie a bord. C'est d'autant plus etrange que le ment pas le seui 



SCM? 




iffil 1 



j- t 



Ecris a la redaction 
surle3615GEN4! 




.,. ,v jhargeur esl 
vide, il faut trouver une nouvelle arme (on en trouve dans i 
armoires maqneliques disposees dans les etages de la ! 
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Armez-vous ! 



LG 200 M : ce pistole! auiomatique est I'arme doni 
BOLTER 200 M : ce modele se trouve des les premier 
MULTI BOL TER RC ; la mitrailleuse Multi Boiler est ur 
SML 1 f : nous so 
PLASMA GUN :ui 



le joueur en debut de partie. Elle est peu pui 
niveaux du jeu. II s'agit d'un fusil-mitraiHeur de petit calibre (9 
beau joujou. Son chargeur peut emrnagasiner jusqu'a 500 ' 
ice-flammes. Cette arme efficace a faible portee 
ructrices. Le revers de la r 



A C T I N | 
I Delphine Soft, 



k M . 



• ■■ 
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lion), ou apprendre a counr tres vite pour semer les aliens... 

sans espoir. Cote ec 

simple scaphandre. II est prevu po 



Disponible. \ a „ 

Moins de 360 F. ' notj 

T^^^^^^^ vent des 







pmaBaaaat 









olj'emlein 
Hulk, In Ext 
loiOfivl de I' 



feSP 



i fouilles, Les bruitages, les 



jtion signe trouroos egnlenient de irisnniii 

ncoreplus rage '!"' Si "" '""^ s n'™ '*"'"<' 

'. Nous n-fiifllnns egtdetnenl I'ltfuffiic 
apprecie sanvesarde el hi presence tin pen iron inn 

contentent pasd assember des ■ , , , .• i , a r ., 

. ■ , J. „ „, ties coi/c.s ilr itnilrrinnt. le rente del ureal 

pieces carres ou rectangulaires. L<? nrm . 



chose est sure a propos d In I 




CONFORAMA 



et 



G/SMBltK 



^^^^ 


1/mo, pttoette** 


r± 










cV^J 




Consultez 

les horaires 

des magasins 

sur le 

3615 CONFO 




CONFORAMA 



Le pays oil la rk'^K-^^^esI moitts cbere. 



ICONFORAMA 




Consultez 

les horaires 

des magasins 

sur le 

3615 CONFO 




CO NFORAM A 

LE PACK 
MULTIMEDIA 



i**» 




Sound 




■olk^ 




BLASTER 




^^^^^52^ 








x^St/? 1 ") 




< ^f^aV 




Vi^y 




A90 



m\fi 




Lecteur de 
, CD-ROM 

PANASONIC 
CR-522-B 



La paire 
d'enceintes 
Screen 
Beat 2 



La carta son ore 8 bits pour tous vos 
jeux at applications multimedia. 
Enregistrez et restituez des sons tels 
que votre voix, des bruitages... 

Port joystik inlegre, interfacabk) MIDI, 
entree microphone et line-in, amplificateur 
conlrole de volume manuel. 




1000 EX/HX) ou 100% compatible 
1 -MS DOS 3.1 ousuperieur 
' -EGA ou VGA (VGA recommande) 



ve 



*** 




Lecteur de CD-ROM interne, 
compatible CD-Photo Kodak, 
mono-session, au standard MPC. 
Taux de transfer! de 150 Ko/s. 

Capacile de slockage : 630 Mo 
Temps d'acces moyen : 390 ms 
Memoire cache : 64 Kn 

interface bus AT proprielaire. 



Haut-parleurs congus pour 
etre installes sur votre moniteur 

in format ique. 

sortie audio ou equipe d'une carte 
sonore (SOUND BLASTER...). 

secteur 6 V. 

Sysleme d'ampfificalion pour 
les eflets sonorea stereo. 
Protection magnetique poureviter 
les Interferences. 




La carte sonore + le lecteur de CD-ROM 
+ la paire d'enceintes = 1 990 F 
Soit une economie de 1 79 F ! 




Consultez 

les horalres 

des magaslns 

sur le 

3615 CONFO 




CONFORAMA 



Lepays oil la vie 



,est wains cbere. 




CONFORAMA 



you* feizwtv* 
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OUI je m'abonne a Generation 4 accompagne de ses disquettes pour 11 numeros j 
+ le Pin's de GEN 4 gratuit (30F separement) 
au tarif de 

OQQrauiieude^F 
LjJV Granger :380F 
Nom: Prenom; 

Adresse :. 



CodePoslah vil 'e: 

~~~] Signature (des parents pour les mineurs) Date : 



Je paye par : Cheque Bancaire, par Virement Postal pour I'etranger (Virement Postal ou Bancaire A 
Numero de compte 0147899R020} 

Coupon a renvoyer accompagne de ton reglement a 

Abonnemenf Generation 4, Service Abonnemen! 36 rue de Picpus - 7501 2 PARIS 

Je veux recevoir mes disquette au standard : 

ron Amiga OS Atari £MJ PC3 1/2 OH3 Macintosh 
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Depu/s Project X, peu d'edlteurs se lancent 
dans la conception de shoot'em up de peur 
d'etre ridicule face au produit de Team 17. 
Gremlin releve le defi de belle maniere ! 



_.s I'apparition de Nemesis | f| 




preparai un I 

etre fatiguant. I 

irai besoin de beaucoup de calories pour tenir ainsi qu'un 

i litre de cafe chaud. aigue, et c'est peu dire. La sauvegarde de I'humanite e 

; second millenaire, I'espece humaine est vouee a dis- nouvelle fois entre v 

paraitre ainsi que toutes ses connaissances. Pour parer fragiles. (.'introduction est tres simple. Pa 

cette triste destinee, les survivants creent une troupe d'elite, font generalement les editeurs, elle vous | 



les Disposable Hero, lis ont pour but de sauvegarder et r' 
--ril de leurvie, cequi reste de l'human.„. 

ns sont toujours dans les d'i 
ldrez cer- ten- 



;ipal vous oftre la 
n peu du cote des options ou encore d 
i D-Hero. L 



BlGBANG : affronte les autres connectes 
dans I'espace ! 361 5 GEN4, tape'BIG. 
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letique. Aucun repit ne vols est accorde \ 
programme, meme pas un petit echauffement. Autant vol 
dire tout de suite que les premieres parties ont ete pour r 
! laborieuses. Une fois habitue, on progresse r ' 
jvre des decors de plus en plus fabuleux. Conti 
a tous les autres shoot'em up, on ne meurt pas a la 
Jre collision. Le vaisseau possede un bouclier capable 
de supporter un certain nombre de coups et de projectiles 



"uphoria, une toute jeune equipe de program- 
' i la lignee de Project X, 

de vue graphique, les 

i melangent le style • haute technologie » avec des 
planches beaucoup plus - alienesques ». Certains trouveront 
peut-etre les decors trop depouilles par moments, mais i 
n'est qu'un sentiment. Les spi 



d'une grande maitrise de la machine de la"] 
programmers. Certains boss prennent facilement I 
de I'ecran et beneficient d'une an in 
L'aspect le plus marquant conce 
fois, mis a part le theme du premier ni 

n baigne soit dans la 
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bntin un succbssbui <» ^"^ **«»**>**> T <» m 
? Project X ! 



I des sentiers battus, mais le resultat en vaut rfflJB IbVlllll 
vraiment la peine. La jouabilite de Disposable Hero se revf ' 
etre fantastique, meme quand le niveau est du meme ordre 

difficulte que Project X de Tea* 1 7. Heureusement on peut JJ ■* 

choisir parmi les trois niveaux proposes. Enfin, nous ^^ C.S. .' - 

sommes ravis de decouvrir un successes a Project X, ^f^9 Ext : i°y stick ' ' ' oueur 

en attendant X2 toujours de Team 1 7. " M. H. ^W Texte ■' 3 "9' a ' s a ! ' ecran - 

^Sr[' notice en Irancais 
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pourra etre consequent. 
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VAVIS DE MICHEL 

Jouissifest le terme qui 
Ulustre nu inieux le senti- 
ment quefai rcssenti sur 
re je.u. J\ii pris un plaisir I 
intense dans ces combats \ 
ntergalact'uptes. la reali- 
sation eat quasi parfaite I 
et si les programmeurs puuiuienl nous preparer I 
ue version A1200 ou CD32 du meme genre, 
e seruit lexlase. Im maniabilite est parfaite el I 
I la difficulte progressive, inente si (Vorigine elie j 
(. asses elevee. En lant que mnsicien, j'ai I 
I frunchement apprecie quhin edileur prenne I 
1 enfin des risques pour {'aspect musical. Quoi I 
qu'il en soit. fanas des shoot'em up. prepares I 
vos joysticks et echauffes-vous. c'esl reparti ! 
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bre d'images par secoi 

eleve, avec 400 dfssins pour chaque 
age, ei pas moins de 1200 pour vi ' 
personnage, l' Avatar. 

- ~'i totaltment lei deplacem 

I'Avatar, vous 



LE JEU DU FUTUR EMTRE VOS MAIMS 



Pour reussir. vous devrei vous faire des allies 



TEST PC 



etfifrtct... I 




B 





1 $?w x 

(Test xtra !!! 

L'ONU efficace ? Non, non et non. Ce n'est 
pas unjeu de science-fiction, mais le dernier 
jeu de Digital Images Design. Decollage 
immediat, veuillez attacher vos ceintures 
s'il vous plait... 



ous avons eu de nombreuses fois ('occasion de 

vous signaler ce produit que Yann, notre breton 

venere avait eu le privilege d'admirer en avant- 

premiere lors d'un voyage en Angleterre. C'esf 

a avoc surprise que, pour la version finale, nous 

avons eu le droit a la visite de Martin KenwHght, 

ie boss d& DID, dans nos iocaux pour la presentation de son 

bebe... Avanl de pousser plus avant, sachez que TFX est un 

smrj : a".eur de jf I q j= vous place aux commandes de ttois types 

d avions de corrbal differents. Vous aliez vous glisser dans la 

peau d'un pilots de la force d'inter- 



vention des Nations unies et defrayer la chronique des jour- 
nau* televises du monde en ba:ayant a vous seul divers sites 
sedttleux dans differents points chauds du globe. Apres avoir 
cree votre pilote, vous pouvez choisir un des differents types 

Cinq millions dll 
totalement recreea 

de simulation et vous y precipiter. Le premier est le mode 
arcade. Ideal pour une premiere approcfie de la bete, ii ne 
comporte ni decollage, ni atterrissage. De plus, vous ne pou- 
vez pas vous eoraser. Pour qu'un minimum de fun soil quartd 




A Conference de prosse de I'stat-mojor de I'OMU. En general a 
n'est pas bon signs puisque c'est pour annoncer votre mart. 



Detembre 1 993 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




e present, vous pouvez vous fairs descendre en flamme 
par un chasseur ennemi si vous le souhaitez. Le mode arcade 
comporte en effei cinq niveaux de difficult et vous permet de 
reduire en cendres des cibles aussi bien en I'air qu'au sol. 
Bien d'autres modes sont encore a voire disposition comme le 
mode ' simulation » qui vous permet de prendre les difterents 
appareilsen main sans vous soucier d' une mission quel- 
conque. Pour les plus courageux, ie mode « Tour of Duty- 

(kilometres caries 
ica c'est du boulot ! 

vous plonge dans une petite campagne : on vous affecte un 
avion et une mission. Pourvu de ces deux choses, ce sera a 
vous de (aire dubon boulot. 

Avant de vous iamiliariser avec les instruments de bord. vous 
vous retrouvez face a un des aspects les plus impresaonants 
de TFX : La carte. . . J'en entends deja qui ricanent sous cape 
(j'ai toujours trouve cette expression profondement grotesque. 
Vous vous etes deja planque sous une cape pour vous marrer, 
vous ?). En effet, il est rare qu'une carte soit vraiment impres- 
sionnante dans un simulates. Et pourtant, le jeu possede cinq 
theatres d' operation repartis dans diffe- 
rents points chauds du globe. Accro- 
chez-vous : c'est maintenant que les 
choses deviennenl ahurissantes. Chaque 
zone represente un secteur d'un million 
de kilometre carre (un carre de t 000 km 
de cote, pour ceux qui prennent des 
notes) qui a ete entierement modeiise 
selon les donnees topographiques des 
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RAVITAILLEMENT 
EN VOL ! 




zones concernees. 
Je ne sais pas si vous vous rendez compie du bou- 
lot... Le delire ne s arrete pas la. Vous pouvez zoomer de la 
vue satellite jusqu'a des grossissemefrts qui vous permettent 
carrement de voir ies differents types de bailments. Le pro- 
gramme utilise meme une des demieres techniques militaires 
qui consistent a prendre une vue satellite sous deux angles 
legerement differents pour la visualiser ensuite en 3D, Bref , 
vous avez fous Ies points nevralgiques de la planete prets a 
subir toutes vos attaques. 

Apres le traditionnel briefing, vous etes dans le cockpit face 
aux multiples instruments de bord. lis vous donnent toutes Ies 
indications dont vous avez besoin. Les plus anodines peuvent 
aussi se reveler tres utiles. Vous pouvez maintenant pousser 
Ies reacteurs de voire avion et fester ses capaeites envoi. Les 
differentes vues dispc-nibles recouvrent tout ce qui s'est fait 
dans le domaine : vuedroite, gauche, derriere, exterieure sous 
tous les angles avec zoom avant et arriere, poursuite avec vue 
verouiliee surl'ennemi et surtout une vue, toute nouvelle et tres 
impressionnante, que j'ai baptise : * observateur ». Lorsque 
vous appuyez sur la touche de fonction correspondante, fa vue 
: se met a la place d'un observateur hypothetique (fixemaisen 
altitude) qui vott passer le chasseur devant son nez en le sui- 
vant. Si vous avez vu Top Gun, vous vous souvenez probable- 
ment de la scene ou un pilote passe en rase-mottea-a cote de 
la tour de controle. Eh bien, o'est la meme chose en couieurs 
avec le bruit des reacteurs qui vous explose les oreilles. Hyper- 
Impressionnafit... 

II vous faudra pas mal de temps pour digerer toutes les infor- 
mations auxquelies vous avez acces. Une tois la tete dans la 
documentation, vous commence; a saisir la puissances des 
systemes qui sonf sous voire controle. 




carte geogtophiq je dassiqi 
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Quatre types de pilotage automatique 
sont possibles : cap automatique (I'avion 
reprend le cap defini). chasse (I'avion suit 
automatiquement la cibie qui ast en acqui- 
sition) , gisement (I'avion se dirige vers 
votre cibie) et enfin le mode moteur. II est 
probable que bien trop tot a votre gre, un 
■• bandit " : c'est-a-dire up appareil . 
ennemi comme disent les anglo-saxons, 
soit detecte par votre radar, Je precise 
bien " par votre radar » car. comme dans les vraisappareils, 
vous detecierez des avions bien avant dB les avoir en visuei II 
peut d'ailleurs s'en suivre un duel de missiles a longue portee 
ou 1'un des deux opposants risquent de finir au tapis sans tres 
bien savoir ce qui lui arrive. Le probleme de reconnaissance 
entre ses amis et ses ennemis ne se pose pratiquement pas 
puisque, comme dans !a realite, tous les avions d'un meme 
camp emettent un signal qui leur permet de se reconnaitre. A 
partir de la, tous ce qui ne porte pas ce signal est un ennemi. II 
peut done etre tire, Evidemment, ce systeme comporte des 
petites imperfections. Par exemple, le fait que si un gros 
Boeing pointe son nez dans la zone de combat, il risque bien 
d'offrir a ses passagers le voyage le plus mouvemente de leur 
viefceias'estdejavu !}. 

Quant au vol en lur-meme, ii est assez realiste avec de petites 
options qui le rendent jouable et accessible a tous. La touche 
• Panic » vous permet ainsi de recuperer I'avion lorsqu'il part 
en vriiles ou autres choses tout aussi plaisantes. Encore une 
chose originate ! Certaines missions vous menent au-dela de 
votre rayon d'action, a rteriei-r de lemtoire peg sur. Pour 

atteindre votre objectif , ii taut 

done effectuer plusieurs rav ■ 
taillements en vol. Comme vous 
vous en doutez, cette manoeu- 
vre delicate n'est pas le genre 
de chose que vous devez tenter 
des votre premiere sorte. Des 
que vous serez plus a !'a-.su. 
vous vivrez un des challenges 
les plus impressionnants de 
I'aviation moderne que, meme Martin Kenwright, pourtant le 
concepteur de cette simulation de vol, a encore beaucoup du 
mai a effectuer corrects ment. 

Cote graphisme, TFX est plus sommaire que des jeux comme 
Strike Commander. Contrairement a ce dernier, ii'ne possede 
pas de textures appliquees. En termes plus simples, il n'y a 
pas de vitres sur les buildings et (es graphismes aux sols sont 



remement complet el bien elih 

. TFX m'a impressionite du 

I point de rue de sa realisation 

technique. Cinq millions de km' 

entitlement retries, ca e'est du 

boidot ', L'editeur est tres complet ! 

I et, en plus. Ires simple d'utiUsation. Ce qui m'a un 

peu decu concerne le donuiine des graphismes. II 

j faut admeltre que compare a Strike Commander, 

e'est mains beau car la texture fait franrhemenl 

defaut. Par centre, question realisme, instrumen- 

| ration de bord et laiUe des zones d'action. Strike 

qui ne supporte pas la comparaison. En dernwre I 

analyse, on est an peu decu au premier ubord, 

1 mais apres quelque temps. TFX se revele d'une 

telle richesse qu'H ne peut qu'enchanter les uma- jj 
I tears du genre. 



W L'uslne a dijo pris un sole eoup. 6118 vq rwavoir lo coup tie 9; 




un peu moins realistes, mais bon... Lejeu gagned'autant en : 
rapidite. D'ailleurs, pour rendre le jeu abordable a un maximum j 
de materiel, ii est a noter que tous les niveau* de details sont j 
definissables. Du cdte des sons, ils sont digitalises et vous ! 
entendrez avec epouvante vos poumons expioser sous I'effet | 
des G. A ce propos, je m'apercois avec horreur que je ne vous | 
ai pas decrit ies trois types j 
d'avions a votre disposition 
(honte sur mo.i !.). En bref, 
vous avez I'EFA (European 
Fighter Aircraft), leF-H7A 
Stealth Fighter (le chasseur 
furtif} et le F-22 capable 
d'atteindre la vitesse de 
Mach 2,3. En depassant la 
place qui m'est attribue, je 
me permettrai d'ajouter que le jeu comporte un editeur de mis- 
sion tres complet : vous pouvez alors selectionner tous les 
types d'avion que vous souhaitez piioter, le theatre d'opera- 
tion, le nombre et t'emplacement des differents objectifs, le 
nombre de ravitaillement en vol, le nombre et le niveau de com- 
petences des ennemis que vous rencontrerez-.. La totale. 



qui" ! 



o.c. 





Generation 4 



Contrairement 
pas ete decu un 
par les graphismes, sachant qi 
DID prefere privilegier lanima- 
lion el la fluidile sur la beaitic 
des decors. Les changements de 
vites et leurs nombres sont sans aucundoute Vele- 
mentle plus incroyable du jeu. On ne cesse de les 
utUiser pour voir les missions sous tous les angles 
possibles. II est trai qu'il manque tin peu de liant 
'. aux scenarios pour rendre lejeu completement 
prenant, toujours par opposition a Strike 
Commander. En revanche, lejeu est beaucoup 
plus rapide sur des configurations plus modestes 
et done plus attrayants pour la majorite. Un hit 
de Noel e'est sur et peut-etre meme le successeur 
\ de Strike dans cerluins donuiines. 
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LkASTER LlF u RION 
Le combat des Chefs 

«-— 1 C'est une veritable partie d'echecs stellaire 

que nous propose Microprose. 
Notre specialiste des pats s'engage. 




m 



m 



H 



H*» 



de SSG, sorti il y a bien lonqtemps sur A| 



MffiffiMl 



d'un peuple don! le but est d 



imposer votre suprematie. Pour cela, vous allez 
implanter des colonies dans differents systemes 






ces disponibles fchacune a 



[ation qui la peuple. 
' Chaque planete possede un certain nombre d'u 
(qui ne peut etre qu'un certain no ' 



• fin 



;onsequent, vous pou 
ins les secteurs que « 




ta &m fee m fes ssa- asa assfe 



Les inTOS sur oo i o ueinh, eues soni 

directement au sommaire, ce n'est pas la peine 

de chercher, on ne les caches pas ! 




:. La recherche recouvre differentes activites : La carte principle di. 
mement, les ordinateurs, les champs d'energie, la planeto- differents systemes i 



, la propulsion et la construction. Vous pouvez donner les flottes en presence. Le jeu ne se deroule 
ites de recherche dans chacune de ces 
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mm 



jx passe rien durant de longues penodes. 
iche, par mom""' : 
nisation en milieu hostile, des portes de Importation et des beaucoup plus de term 



sence, les depiacements et les attaques 



Construisez votre ™£U 

m meme cette phase de|euou la laissez 

OmillfO GtollSHVO i ouer automatiquement par ie pro- 

tSlllJIBlO OICIICIIH* gramme. Unefoisle combat emporte, 

et devenez le 

d m _ planete avant d'attaquer la populatio 

ll| l |f)I| f les installations. Vous pouvez^ egalerr 



Six types de vaisseaux sonl disponibles, dont cinq sont prec 

finis au debut 6u jeu. A tout moment, vous pouvez decider de bataille ju_ 

— ■ - ; -in modele pour en creer un plus per- ennemie soil 

lecouvertes. Une unite Si cela ne vc 

a (de petite a enorme), ment que vo 



m 



m 



H8BB 



armement. A vous 
marches, des r 

de lamort, gig- . 

feu apocalyptique mais carrement prohibitifs. 



x bon des usines sur des planetes host! — , 
— '- panoplie 



Maitred'Orion.B 0. C, 



LWi'lffB f.'!ITJ!fP!l Mifffl 'M 



alors besom de pas maL 
de discernement pour 
favoriser un secteur sans 
trop nuire aux autres, 
qui peuvent se reveler 
essentiels quelque temps 
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Lo race das Silieoids n'a pes da do ma ire 

particular dans lequel elle eicolle. Son gros 

ovantage est qu'ello pout s'cidciptsr a tous las 

environ ne merits. W 



FURY of ike FURRi 
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J tr\ est bieji connu que tout royaume abesoin d'un sei- 

m gneur unique. Vous alls? done affronter divers 

/ ■ adversaires suscepbbles de devenir Le Warlord. De 

/ ■ un a hurt joueurs humams'peuvent ainsi 

" 6« S s'affronter, I'ordinateurgeranHesautres 

seigneurs selon votre bdn vQuloii 
Cela signifie que vous pouvez parameter le 
jeu en octroyant a chaque participant gere par 
I'ordinateur un degre d'efficience (Knight, 
Warlord, etc.). Vous pouvez meme choisir un 
mondealeatoire, definir le pourcentaged 
foret, de plans d'eaueid'ecollmes... En out! 
vous avez trois niveaux de difficulte, de plus en 
plus d'options etant dispones. En mode War- 
lord, vous ne decouvnrez ahsi'.te pays qu'au 
fur et a mesure de vos deplacements. . . 
Chaque joueur commence avec une capitals 
une unite et un heros. Le but du jeu est de 
devenir le martre du monde en commencant 
par une conquete •< amicale », puis en ajta- 
I quant ses voisins. Rapidemest, la diplo- 
-rnatie est essentielle pour eviter de se 
lure surprendre sur ses arrieres, Toute- 
foTS, te irahison est monnaie c&urante en 
findepartie 

LES VlLLES - Leur nombre varie d'un jeu sur I'autre, mais 
elles constituent la cle de vos succes futurs. Lorsque vous 
investissez une ville, vous pouvez I'integrer a votre royaume, la 
piller ou enpore la detruire. [| faut savoir que chaque ville peut 
cortstruire jusqu'a quatre types d'unites, aussi je vous 
conseilie de ne pas les detruire a la legere. Chaque-uille offre 
une certaine protection aux troupes qui y stationnent, et eile& 
rapportent a chaque tour une certahe somme d'argent. Les 
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villes coheres sdnt essentielies ; elles vous permertent 
d'embarquer des troupes sur des navires pour surprendre 
rerinemi. Les soldats, tout comme les heros. gagnent de 
,, I'experience en combattant. lis pourront eventuelle- 
^ ment obtenir de la force et des points de mouve- 
K merit en recompense de leurs prestations. 

LES UNITES - Plus d'une trentaine d'uni- 
tes differentes sont disporiibles. Chacune est 
definie par un nombre de points de mouve- 
ment (entre 6 et 48), une force (entre 1 et 9), 
des particular iris propres {bonus ou malus de 
deplacement ou de combat) et un nom. Vous", 
pouvez reunir jusqu'a huit unites en un seul 
groupe, que vous deplacez alors globale- 
ment, suivant le deplacement de I'unite la 
dIus lente. L 'union fait la force : des unites 
faibles maisregroupees pourront venir a 
iut de forces individuellement supe- 
rieures. 

LES HEROS - Seul au debut du jeu, 

vous pourrez en recruterql'autres si 

vous economisez suffisammerit d'argent 

pour les engager. Tres puissants, les 

■ heros opt en outre la possibility de ramasser des objets 

qui leur dorfrient de nouveaux pouvoirs et surtout de mener a 





'Dans les temples, p&uspo 
de I'uide sous dwerscs form 
phis datttfereuse, sern si/nor, 
recompertse somptUcuse. 





bien des quetes, gefiereusement recompensees. lis apporlent egale- 
ment un soutien consequent aux Iroupes qu'ils commandent etpeuvent 
attireria venue dallies magiques. ■ 

LE JEU - Totalement parairietrable, Warlords 2 oifre des defis strate- 
giques auSsi bien aux debutanjs qu'aux joueurs corifirrnes Tout peut.se 
jouer a la sburis, mais ies racc6urcis au clavier sont nettement plus pra- 
tiques. Dans ceSe version, Ies petites erreurs du premier episode ont 
: ete gommees etdes tonnes de rtouveiies options viennfflot fare de ce 
^prodyit un wargame'de qualite.B D. L 
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TILT 19/20 Hits 

JOYSTICK 83% Megastar 

GENERATION 4 90% Gen d'OP 
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WIZ 8 LIZ 

Les peaux ridees 
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Loin de leurs productions futuristes, 
Psygnosis presente Wiz & Liz, adapte 



I • tf'/il/w »■ i'JiU'hUlti'itMcitlgimiiin iiit InT ^Jn 



Qu'en est-il ? C'est ce qu'on va voir. 
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I esdemoiselles, Mesdames et Messieurs. Street d'ailleurs anno 
Fighter II n'est pas le seul jej video existant sur mes collent in 
le marche. II n'est pas non plus representatif de ront que les sj 
I'univers ludique sur micros et consoles, bien celaau benefice de I' 
au contraire ! Wiz & Liz arrive d'ailleurs a point point fort de Wiz & Liz. Le 
nomme pour contredire tous les detracteurs 

qui, pour la plupart, ne connaisse ' ' 

publicites de Nintendo et Sega. C 

choses serieuses. Dans un monde bon enfant — un veritable I pour deux joueurs. 

paradis pour lapins et sorcier«— t™* ™ nmir lo mionv rianc in I 

bonheur absolu. Malheure 



m 



n 
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emportes dans des mondes paralleles plutot sinistres et surtoul 
de ces cheres petites betes. 
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des tomares £ 
., jnche des programmeurs t, c 

Puggs/. Ces pef/ts dins d'ceil p„, „, , 

anis chez Psygnosis. famille de i 

. , -vous/es graphemes les lapins, d'ou le suus-uue ue urey if. i^naque niveau ceoi 

de Shadow otthe Beast devant la maison de Wiz et Liz. Dans un petit tableau, Wiz 

7/ngs, Liz (les deux en mode deux joueurs) rassemble des ingredients 

g.3 pour une potion magique. En general, ce sont des fruits et des 

perdus dans Hired Guns. 



SuVtaT»i-m 



ace a leur magie, ils 
ondes hostiles et ils 
les (ndlr : nom de la 
irenant les lievres et 
- r — idebt "■ 
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:.ce/ane / >VJ1 
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fique montagne russe regrou- ment la duree de vie. Ainsi, on ; 
ff^ pant les entrees des divers 
**■* mondes. C'est la que tout se _ ........ 

corse : a chaque niveau, Wizou cedents. C'est vraiment tres pratique. Seul, vous pouvez choi- 
§' Liz doit recuperer des lettres sir entre Wiz et Liz. En mode deux joueurs, le principe du jeu 
J ~ "Dmposer un est le meme mais la concurrence provoque des poussee 
magique. d'adienaline et de fous rires totalement incontroles. On pei 
ibre de vies (3, 5, 7 ou 9), le nombre d 
(3, 5, 7 ou 9), la difficult (de 1 a 9 pour 
-l „ /itesse de jeu (slow ou fast). C'est sans 
tous les lapins aucun doute le mode le plus interessant. M. H. 




COMANCHE 
MISSION DISK 




Psygnosisl 



La revolution 
continue! 
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OVERKILL. 



40 nouvelles missions! 

Un programme atneliore, plus rapide, 

plus realiste, effets d'ombres saisissants 

et details maximum. 
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AUTANT EN EMPORTE WflilH; 

Apres des essais laborieux, Impressions trouve un nouveau 
souffle avec la guerre de Secession americaine I 



L > 



enais deja pour Napoleon en 
les de boules de neige dans la 
; I'ecole. El puis I'ordinateur individuel est 



c cesse d'embefer mes petits camarades. Et 



— ..„,.,„ . ,„, ..^.u.'y) pourlapartie 
tactique, le champ de bataille elait le 
a une echelle plus grande (comme les 
■ns ou Fields of Glory). Sans atteindre la 

beaute graph i que de ce dernier, Impressions nous oflre, 

The Blue and the Gray, un tres subtil melange de c 

res — qui ravissaient habituellement les amaleu. ,. 

devrait pour une fois conquerir de nouveaux joueurs. a tenir * 

Que vous choisissiez d'etre dans le camp de Johnny Reb ou de plus inv„, „ 

Billy Yank, le but est le meme : transformer Ten ne mi en chair a don ne egalement 

: n ~urce tions, effectuer une marcheforcee, prendre letiau i ui 

ferrees pour premunir voire arriere 
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Changez le cours 
de la guerre... 



mem 



SI 



■ 



guerre de secession ectala. 
Cependont, Lee restero ficfcls □ 



drtde»m._.- . 

sique des wargames - r 

, Avant I'affrontement, les troupes peuvent etre 

ntedujoueur. D'abord, 

e, liqnesurun, ' 

Met 1861. Vousa 

haque bataille gagnee Enfin, on controle ou on laisse aux soldats le choix du tir ou du 

3 5 points et la capture corps a corps. On a egalement la possibilite de faire combattre 



— r . __. — j. On choisira evidemment cet avantage en defense, si pc 
rrroyens de sible retranche derriere un i 

dinfanterie, de bataille, on pent a tout n 

;- I'ensemble de I'armee, pour un groupe ou meme pour une figu- 

: — tb groupes qui est tres bien 

d'unites de tallies vaf- 1 -'- 

hables a volonte. Une option C 



Pose tes questions a la redaction 
sur3615GEN4.Tape*RED. 
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r le combat directemenl en placant les deux 
belligerents presque au contact. 
Cette partie de la campagne n'est pas obligatoire. Si vous ne 

sontroler les combals, I'ordinateur se charge des 

lion des forces en presence. II v< 
^sultats. Vous pourrez done vous 
la strateqie, ce qui est la meilleure opt 



egalemenl modulables a volonte. Creer des ensembles com- 
plexes est done tout a (ait possible. 

The Blue and The Gray permet aussi de refaire la bataille de Bull 
Run(juillet 1861). Cefut la premiere bataille de lac 
plus belle percee des rebelles stoppee a seulei 
Washington. C'est un challenge interessani a jo 
: beneficie de circonstances favorc 



i i i'iI 'H i • HE m ■ y ,i i j i • 1 1 - 1 i' a^^ ^^a ^ . ■■ »' B| WSm 



Dupes prenOront Ou gaion, pas- rour conciure, un serieux effort a ete fait sur la 

u standard. Au fil des batailles, haute resolution (640X480). elle donne un aspe 

its accedent au niveau elite... Pendant le conflit, les jeu. Un bon wargame, tres complet, qui peut se jouer a dei 

progres techniques des deux camps est geres par le pro- quiplairaatousiesadeptesdestrategie.BL.M. 
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d'armesdemeilleuresqualitesetde transports supplementaires. j SiT/rC T\ J? J A fTRIT/VT 1 

Deux options interessantes rendent le jeu plus reaiiste : le ravi- £j J\f Jo UML LjJ\ U mXMJj 1 1 j| 



Disponible. 
Moins de 350F. 



' ment des unites et les renseignements sur les deplace- 
s de Tennemi. Avec la logistique, le joueur doit 



I Que de progri 
Shift ! E„ am 



iippp'iHS is 




on. A cote des 
II - Jackson ou de Lin- 
.jrnies sont instructives. Elles pern 
.„.. a progression par rapport a la rea 
, des statistiques sur vos unites (force, moral, etc.) et 
' 'os cent dernieres batailles sont disponibles ! 
rejouissent : les armees et les generaux sont 
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ORTAL 



^r 



Johnny Coge poisede 
te force cfimpocf ossei 
impression nante. Son 
- Power Punch i peu! 
sirimenl orracher d'un 
coup la tete de ion 
advetsoire. 
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:. Mortal 
eux minu 

sion, m 

■1 :,.■■:- 

;onnaissez pas encore 




L'episode decevant de Street Fighter II 
nous avait laisse en ; 
baston sur PC. Mortal Kombat nous 
a seduit en deux minutes ! 



ous aimez lesjeux de basu 
PC parce qu'ils sont pralf 
Certes... Mais vous ne ( 
Mortal Kombat. Y'a pas ^B 

on ;ait ersuite les commentaires 
sur les |eux de console^H 
'tiicro. Sur ,ire lie perdue, Mortal Kombat opposi 
meilleurs combattants du monde da^H 
La recompense ultime au vainqueur^B 
"el c :al oa? du jury l 1 ! a sat sfecnor d'avoir et 
tendants au litre (avec un peu de po^H 
billet de retour vers la civilisation), I 
Le jeu est tres comparable a Str^H 
cQ-maisse; pas ce jeu. ce r'esi pas dramatique... 
vendu qua cinq millions d'exemplair^^B 
vous dit quelque chose ?). Line diff^^fl 
entre les deux programmes : si les^H 
Fighter II sont dessines, ceux de McaH 
a eux entierement digitalises. Les miWBI 
sont pas ralentis pour autant et gard^^ 
fluidite. Une autre surprise: ' \ 
a fond son cote extremement brutal i 
dis brutal, je pese mes mots. Vous alle 



Mortal Kombat, on ne fait pas dans la dentelle. .. Tout d'abord, 
le moindre coup est pretexte a une superbe gerbe de sang. Si 
par bonheur vous enchainer plusieurs coups : ce ne seront 
pas une ou deux gouttes de sang auxquelles vous aurez droit, 
mais a un veritable fleuve. 



K 



m 



Mortal Kombat exploite egalement un des secrets de la reus- 
site de son predecesseur nippon : les coups speciaux. Non 
seulement il reprend ce pnncipe, mais il faut bien avouer qu'il 
le developpe. Les coups speciaux sont beaucoup plus nom- 
breux et certains beaucoup plus sanglants, 
pcur ne pas dire carrement gore. Chaque 
combattant possede un minimum de quatre 
coups speciaux, dont un permet de tuer son 
adversaire d'un seul coup. Parfois, e'est assez 
soft comme pour le « Death Blow Hellfire » de 

\. Scorpion (un simple jet de flammes), un peu 
; plus chaud avec le •• Kiss Of Death » de Sonya 
i (un gros patin baveux aux consequences plutot 
afiligeantes. Une sorte d'herpes a aclion 
rapide, dont la viru- 
lence serait noteea 
* 100 sur I'echellede 
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J'ai beau etre la settle, j 'les 
ecraserai tous ces machos ! 




Richter), carrement immonde comme le 
» Heart Attack - (attaque cardiaque) de Kano, 
qui permet 6'arracher le cceur de I'adversaire 
et de le brandir a bout de bras. Dans le meme 
genre, il y a le ■ Headpiece - de Sub-Zero, 
qui consiste a arracher la tefe de son adver- 
saire sans la desolidarisee de la colonne ver- 
tebrale qui est done arrachee du meme 
coup ! C'est tout un art. . . (Encore un peu de 
puree avec votre steack tartare ?) 

Tout comme dans Street Fighter II, il faut avouer que les coups 
speciaux ne sont pas facile a donner, tout du moms au debut. 
Mais pas de panique. . . Un entrainement regulier devrait vous 
permettre de venir a bout des subtilites de ces armes redou- 
tables. En ce qui concerne la jouabilite. on oeut jouer non seu- 
lement au joystick, mais egalement au clavier. La version tes* 
tee ne permettait pas d'utiliser le coup de pied avec le joystick, 
alors que tout ionctionnait tres 
bien avec le clavier. Cependant, il 
faut reconnaitre que la jouabilite 
semble lout a fait acceptable, que 
Ton joue avec I'un ou I'autre. Si 
vous jouez seul, vous affrontez 
d'abord les autres concurrents 
dans une serie de match s. Le pre- 
mier qui gagne deux de ces 
matchs empoche la victoire et 
engage le combat suivant. Le but 




A La prise que vous pouvez acluellement 
k admirer se nomme la pkinchelte japonoise 
kenial en corps a corps et tres elegont. 




^Hune sorte de creature mi-homme 
^B^as moins de quatre bras, invain- 
■res de 500 ffs. Bon courage ! A deux, vous 
^Hiers de base. Cela vous suffira lar- 
^^ftment pour vous amuser. La tete 
^^m votre pote, quand vous lui arra- 
nez la tete avec un coup special 
Kjbtilement place, esttoujours un 
Eiaisir rare... La version Amiga 
pevrait sortir pratique me nt en meme 
temps que la version PC, et elle n'a 
rien a lui envier. Bon, je vous laisse : 
je vais castagner ce pauvre Didier 
qu. en redemande. lO.C. 



L'AVIS D'OLIVIER 




II m'a fallu pres d'un an avant 
d'acerocher auxjeux de bus- 
ton. Pour resumer mon point 
de vue sur Mortal Kombat : je 
pense qu'il ne m'auratt pas 

fallu plus de quinze jours si 

Mortal Kombat avail etc disponible plus tot. 
C'est tres maniable, les coups speciaux sont 
nombreux et impressionnants. De plus, le sang 
gicle de partout. Que demande le peuple ? Si 
vous a'unez lesjeux de baston et que vous ne dis- 
pose* que d'un micro, nfiesites pas. Non seule- 
ment c'est la seule, mais aussi peut etre la 
meilleure adaptation d'unjeu console quej'ai eu 
I'occasion de voir depuis des mois. Mon seul 
regret : le jeu est un peu lent si vous ne disposes 
pas d'une berime assez puissante. 

Decembre 1 993 
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Messieurs de Team 17, attention ! Un concurrent 
serieux a votre Superfrog deboule sur Amiga et 
va accrocher un maximum de joueurs avec ses 
_— , caracteristiques morphoiogiques. 



- rdes plaques deverglasou — 



cher ? Ben, oui... Globdule sedeplt 
surface prop 
lui. C'est I'o 



doivent connaitre un grand c, 
d'horreur : The Blob. II suf 
exemple des jeux comme Silly F 
3, Blob de Core Design ou enci 
Putty 2 pour constater que les 

Il'elasticite legendaire donnent 
souvent saugrenues a un or'* 
meurs dont ceux 
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Un elephant ^a'trompe 

enormement surtout 

eomjite tenu du sourire 

qui) offichc. 



• 



4* 



stratigie et la 

formation tie ton equipe. 
• Tu peux editer les equipes et 
modifier leurs cai 



1 yi.1i iji 



actions auralenti. 

jx voir ie terrain sous 

plusieurs angles. 

UN JEU SPECTACULAIRE ET 

PRENANT, POUR TOUS LES 

INCOND1TIONNELS DE 

FOOTBALL ET LES FANS 

OE CANTONA ! 
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Psygnosisj 



C'est mignon, 
tres iouable, 
^TECHNIQUE rapide, varie, 
:?"+"£,- colore et drole. 
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lusiciens se sont bien defoules puisqu'il y a dar 

-cinq themes differents au style tres folklo. C — 

changera de la techno habituelle. Pour la maniabilite, 

« un point sensible que j'aborde la : lors des premieres 

parties, on a tendance a en vouloir au joystick et a u jeu car le 

' " ' pas facile. Pourtant, avec 

-nent, on fait ce qu'on veut 



Cest vraiment le mots des hits I 
sur Amiga. Avec Alien Breed 2, I 
Body Blows Galactic el 
Cannon Fodder, je ne sais plus 
sur quel joystick danser. 
Globdule ne me facitite pas la I 
tdche. C'est le parfait exemple I 
de ce que. pent faire VAmiga en matiere de jeu I 
de plate-forme. Globdule est genial, fabuleux, 
original et plein de trouvailles. Le personnage I 
est en plus attachant et Vimmensite des maps I 
font dujeu t'un des meilleurs dans le genre I 
action sur Amiga, au meme litre que Zool et I 
Superfrog. A'ie I A'ie ! les exams cont etre tres I 
hards cette annee, si je continue a j oner sur I 
tons ces jeux pendant des nuits entieres. 




VAVIS DE DIDIER 

Apres quelques minutes I 
de perplexite, causees I 
par le mode de depla- 
cement de Globdule, je I 
n'ai pu que m'emer- 
teiller devant i'origina- 
lite du jeu. C r est ] 
mis.ii on. Iris jouable, 
rapide, varie, colore, I 
drole... On ne sait plus 
ou donner de la tete tellement lejeu est decon- 
certant ! VAmiga, toujours tres a I'aise dans 
le'domaine de Varcade. profite. unefois n'esl I 
1 pas coulume, dune louche d'originalite appor- I 
I tee par des developpeurs serieuseinenl foi 
Moi. j'adore ca I 






Eclatez vous avec la gamme r 
HIT SQUAD ! W 

Des jeux fantastiques a un prix canon 





PRINCE OF PERSIA TERMINATOR 2 

A vous de dejouer tous Prenez la place du T101 

les pieges et les (Arnold) etvenez en aide 

embuscades pour aux rebelles. A vous de 

sauver une mervei- detruire I'autre Termina- 

leuse princesse. tor. 

Rel:PC001 AMO01ST0O1 FterPCOR AMOK STTO 



JACK NICKLAUS GOLF POPULOUS THE SIMPSON 

Une selection -fles Vous etes un etredivin, Salut, c'est Bart Simpson! 

meilleurs parcours de golf mais une autre personne Les extra -terrestres enva- 

du monde taite par Jack contestevotresuperiorite. hissent Springfield. Vous 

Nicklauset d'unrealisme A vous de la detruire. me donnez un coup de 

surprenant. Bonne chance!!! 

R6fiPC0Q3 AMO03 
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PIT-FIGHTER 
Maintenant sur vos 
micros la simulation de 
combat n°1 dans le hit 
des jeux d'arcade. Bien- 
venue dans le monde de 
Pit Fighter. 



FWPC0D6AM006STG06 




TEST DRIVE II WWF 

De a 1 DO km/h en moins Testez votre force dans 

de 4 secondes, voila ce cet extraordinaire spec- 

qui vous attend au volant tacle de catch bien mus- 

d'une Ferrari F40oud'une cleet devenez lecham- 

Porche959. pion inconsteste de la 

RefPCOO? AM007 ST007 WWF. 

Rtf PC 008 AM008ST008 



688 ATTACK SUB BUDOKAN THE CYCLES 

Etreauxcommandesd'un Devenez un pro des arts Parcourez le globe pour 

sous-marin, cela vous martiaux grace a cette vous mesurer aux 

tente ? Seule cette simu- simulation qui vous pro- meilleurs pilotes de moto 

lation vous le permettra, pose 4 disciplines diffe- sur les plus grands cir- 

alors soyez malin !!! rentes. cuits du monde. Avez 

Ftefpcoos amoo9 RMPC010 AM010 vousassezde cran ? 

RefPCCH AM011 



LOMBARD RAC RALLY 

Au volant d'une Sierra 
Cosworth et en passant 
par tous les terrains, 
essayez de remporter le 
rally le plus cote du 
monde. 

RefPC012 AM012 ST012 
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PICTIONARY RACK'EM 

Ce super jeu desociete Billard americain ou 

arrive sur vos micros. Ne Snooker, a vous de choi- 

laissez pas passer des sir dans cette superbe 

heures de detente et simulation. 

d'amusement. r«pcoi4 

RetPC013 AMQ13 



RBI 2 

Voici la simulation de 



PRO TENNIS TOUR 
A 1 joueur ou a 2. sur 



STUN RUNNER 

Prenez les commandes 



laplusrealisteet toutes les surfaces des d'un vaisseau spatial et 



!a plus facile a jouer. A 
vous de montrer vos 
capacites. 



toumois du Grand Che- 
lem, devenez le numero 1 
mondial. 

RefPC016 



entrez dans le monde 3D 
de STUN RUNNER. 

RefPC017 AM017ST017 



STRIKE FLEET 

Une superbe simulation 
de guerre navale avec des 
graphismes a vous cou- 
per le souffle. 




1 J9 FF 



4TH & INCHES 

Une simulation de football 



n comme vous 
n'en avez encore jamais 
vue. II ne suffit pas d'etre 

adroit, II faut aussi etre un 
fin tacticien. 

RefPC019 AM019 
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A I'occasion de la sortie du jeu 

Batman Returns 

et de la video du film 

Batman le defi 

Generation 4, Gametek et Warner Home 
Video vous offrent des passes pour Euro- 
Disney et de nombreuses cassettes 
video du film "Batman le defi". 

Pour gagner, c'est tres simple: repondez aux 

questions suivantes sur carte postale, inscrivez 

vos nom, prenom et adresse complete et 

adressez la a : Generation 4 

Concours Batman Returns 

5-7 rue Raspail 

93100 Montreuil 

Les bonnes reponses participeront a un tirage au 

sort. Date limite de participation : 31/12/93. 

- LES QUESTIONS - LE 



1) "Batman, le defi " est un film de : 
Q Steven Spielberg 

□ Tim Burton 

□ Joe Dante 

2) Les ennemis de Batman dans "Batman, »T .v; i Hr| 
le defi" sont : n'.^ vAl 
3 Catwoman et le Pingouin 

□ Catwoman et le Joker 
J Le Joker et Robin 

3) Batman Returns, le jeu PC de Gametek, a ete 
realise par ? * 

□ Ocean 
j Konami 
LI Warner Home Video 




TEST 




I ndYcar RACING 

A fond la caisse !!! 

Apres le colossal succes de F1 Grand Prix, il 
faut bien reconnaitre que c'etait le desert 
total. Indycar Racing arrive a point nomme 
pour vous decoiffer a I'approche de Noel. 




Commengons par le commencement ; que les fous 
furieux du jeu d'aventure se calme tout de suite, 
Indycar n'a absolument rien a voir avec de nou- 
velles aventures d'lndiana Jones.. . Le champion- 
nat Indy est aux Etats-Unis I'equivalent de notre 
championnat Ft. Ceci explique d'aiileurs pour- 
quoi on a si peu ['occasion de voir nos voisins d'outre-Atlan- 
tique sur les circuits que nous connaisscns si bien. 
Indycar Racing vous propose de vivre le championnat Indy a la 
place d'un de ses valeureux pilotes. Pourquoi valeureux ? Eh 
bien, parce que dans ces courses, les cartons entre les boli- 
des sont monnaies courantes. 

Je ne sais pas si vous avez deja eu I'occasion de suivre une 
course en Indy : la plupart se deroulent sur des circuits rectan- 
gulaire aux angles arrondies. Les voitures ayant souvent une 
puissance identique, la diffe- 
rence se fait principalement 
au moment du freinage : 
plus on freine tard, plus on 
gratte d'adversaires. Evi- 
demment, quand on a un 
peu de retard, on pousse 
cette technique au-dela du 
raisonnable. De temps a au- 
tre, cela donne ainsi droit a 
un superbe tout droit qui 
projette le malheureux pilote 
sur le rail de securite exte- 
rieur de la piste (qui est en general en beton, c'est plus rigolo). 
Deux possibilites sont alors au programme : soit la voiture est 
completement desintegree (les spectateurs sont contents), 
soit elle rebondit sur le rail et se retrouve alors en vrac au 
milieu de la piste. Les voitures qui suivent ne peuvent 



pas I'eviter : ils la percutent de plein fouet, ce qui produit un 
chaos indescriptible (les spectateurs sont fous de joie). 
Comme nous vous I'avons laisse entendre, Indycar est beau- 
coup plus une simulation qu'un jeu d'arcade. Entierement en 
3D, le jeu permet de parameter de multiples aspects de la 
course (puabilite. niveau de detail, temps de course, niveau de 
realisme...), Puisque le programme est tres complet, faisons 
ensemble le tour du proprietaire. Le jeu s'ouvre sur le menu 
principal qui propose les options suivantes : 

• Course simple : au volant d'une voiture deja definie, vous 
effectuez une des huit courses disponibles ; a savoir, pour les 
connaisseurs, Laguna Seca, Long Beach, Michigan, Milwau- 
kee, Nazareth, New England, Portland et Toronto. 

• Preseason Testing : il est assez difficile de tester les diffe- 
rentes configurations que vous pensez adequates pour la 

course. Aussi, cette option 
permet de s'entrainer sur les 
differents circuits, en situa- 
tion de championnat. Vous 
pouvez ainsi faire des centai- 
nes de kilometres afin de 
vous familiariser avec le cir- 
cuit, tout en ayant la possibi- 
lite de custom iser votre boli- 
de comme vous le souhaitez. 
• Championship Season : 
comme vous vous en dou- 
tez, vous abordez mainte- 
nant le gros morceau. Vous devez enchainer toutes les 
courses du championnat Indy et vous mesurer aux autres 
pilotes, qui ont aussi les dents longues. 

• Cars ; pour les amateurs et les connaisseurs. cette option 
permet de selectionner un des differents chassis et moteurs 




Un jeu riche et 

complet : le must en 

matiere de course de 

Fl sur PC ! 



HKEZAKO 

Saviez vous que tes bolides 
de Formule 1. qui atteigneoi 
dss vitesses superieures 
a 300 km/h, ont une cylindree 
qui ne depasse pas fes 1,3 litre, 
sort 1 300 cni\ Cette cylindree 
corresponds cells d'vne 
voiture de bas de gamme. Par 
exemple, (a premier models de 
Polo cbez Volkswagen a une 
cylindree de I 700 cm. Je 
peux toutefois fous affirmer, 
qu'a moins de tomber en chute 
libre, elle a psu de chance 
d'atteindre les 300 km/h. 




utilises dans le champiormat. Attention : vous serez evidem- 
ment tente de prendre les moteurs !es plus puissants, mais si 
vous ne maftrisez pas correctement votre engirt, votre course 
setransformerarapidementen Holiday on Ice ! 
Avec I'ecran d'options, vous pouvez modifier les centrales du 
joystick et du clavier, le niveau de realisms, les graphiques et 
les sons. II permet egalement d'avoir une botte de vitesse auto- 
matique, de regler ses freins, de definir le niveau de vos adyer- 
saires comme leur nombre, de rendre votre voiture insensible 
aux dommages, de definir le climat et surtout la duree de la 
course par rapport au veritable nombre de tours. En effet, 
Indycar est une simulation, Ainsi, si vous voulez effectuer une 
vrai course (duree de course a 100 %), vous allezy passer 
deux ou trois heures au bas mot (faut vraiment aimer...}. Si 
vous etes presse, choisissez I'option - course simple ». Elle 
permet de configurer rapidement votre voiture au stand. La 
scene est impressionante : en fonction de la piece que vous 
souhartez modifier, vous tournez autour de la voiture en 3D. 
Assez parle technique, glissons dans le baquet du pilote et 
vogue la galere. Bien entendu, pour latest, nous avons pousse 
tous les details au maximum. Si vous voulez juste faire un 



Vous commencez a 

aborder la tres 

longue ligne droite. 

La, pas de difficulty. 

A fond la caisse tout 

le temps, mais 

attention... La 

moindre erreur a 

cette allure et e'est 

le mega carton. 
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Si vous voulez flamber, e'est le moment puisque des 
milliers de spectateurs en delire on les yeux fixes sur 
vous depuis les tribunes. C'est le moment de passer la 
vttesse superieure, de bomber le torse et de vous tirer 
une mechante bourre avec les autres pilotes dans la 
ligne droite qui s 
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Comme vous le voyez, je suis tres bon ! En effet, Je suis la trace des 
autres pneus au millimetre pres. Cela est cense me garantir la meilleure 
trajectoire possible dans ce vlrage somme toute assez facile. 



L'ecran principal represente votre base. Au 
cour des annees de no uvea ux batiments 
apparaitront et ceux existants se 
developperont si vous n'avez pas ete vir-. 





Les bolides sent sur la 
ligne de depart. Plus 
que quelques 
secondes avant que le 
feu ne passe au vert. 
Attention !!! Comme 
dans les veriiables 
courses, le depart est 
primordial et c'est 
sou vent la que se 
trouve la me i I leu re 
chance de prendre le 
dessus sur vos 





La chicane. Comme vous I'avez 

probable me nt re marque en suivant 

les courses de F1, ce passage tait 

partie des plus techniques. Soil vous 

le negociez tranquiliement, solt vous 

tentez le freinage a la demiere 

seconde, mais dans ce cas, vous 

risquez le "tout droit" pur et simple. 

C'est tout ou rien. 



Le grand "S". Que certain d'entre vous se detrompent, 
cela n'a absolument rien a voir avec le Kamasutra... C'est 
la denomination de ce type de virage qui en ('occurence 
ressemble a tout sauf a un "S" ( meme pour un "Z", II 
landrail beaucoup d'imagination). 





La ligne d'arr ivee. Le bonheur absolue lorsque vous arrivez en tete 
et qu'un petit bonhomme au costume ridicule fait des moulinets, 
ressemblant de tres pros a ceux des majorettes, avec son gros 

drapeau a damier. 
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entrainement, commencez ia course dans les stands. La vue 
est plein ecran et seul quelques instruments essentiels sont 
apparents. Le reste de I'ecran est occupe par la vue du circuit. 
Quand tous les details sont pousses au maximum, vous avez 
droit a des graphismes 3D tres travailles. avec application de 
texture, comme dans F1 Grand Prix. Accelerez et quittez ies 
stands : le moteur hurle et ies pneus cnssent. Seconde, troi- 
sieme, quatrieme, cinquieme, vous commencez a franchement 
vous faire peur. Le premier virage s'annonce : comme on ne 
connait pas encore trap bien la machine, on lache I'accelera- 
teur. Bien entendu, vous pouvez vous le constater dans vos 
retroviseurs, les autres en profitent pour gagner du terrain sur 
vous. Vous ne ferez pas la meme erreur deux fois... Le 
deuxieme virage se negocie alors a fond de train. Le rail de 
securite se rapproche dangeureusement. Evidemmentje suis 



en derapage : tete a queue, fumee et les autres bananes me 
percutent a toute pompe. Pas de probleme, je suis en mode 
indestructible. 

Je termine ia course tant bien que mal et je me fais un petit plai- 
sir : je visionne la course dans son integrate. Un magneto- 
scope permet en effet de revoir toute la course (je dis bien 
toute la course) sous des angles differents (comprenant la vue 
arriere a partir du chassis, une vue tele, une poursuite, etc.). 
Vous pouvez egalement le faire pour chaque voiture du circuit 
et pas uniquement pour la voire. Quel regal de suivre alors les 
accidents en vous placania I 'inteneur des autres bolides ! 
Enfin. nous ne pouvons conclure sans signaler une option qui 
multiplie I'interet du jeu par miile. On peut jouer a deux par 
modem et affronter un pole dans des courses qui risquent, a la 
grande joie de tous, de finir en course de stock-car.. . ■ 0. C 




{ L'AVIS D'OLMER } { LAVIS DE DIDIER 

I l — ~~ ~~ I ^ I Impossible de ne pas compi 





Impossible de ne pas compa- 
rer IndyCar Racing a Grand 
Prix de Microprose, j'avoue 
desormais avoir une tres nette 
preference pour le premier, 
resolument plus impression- 
nan! dans sa realisation. Quel 
pluisir de voir et de revoir ses 
courses, surtout les accidents et les collisions. 
La jouabilite demande pas mal de pratique. 
mats {'ensemble est teltentetil genial qtt'il n'est 
pas tres difficile de faire I'effort de recommen- 
e'er encore et encore. Le must en matiere de 
course de FI sur PC a I'heure actuelle '. Vn 
plaisir rare, a savourer delicalemeni on a 
engloutir gouluntent ! 
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Avec Ce ixoTlv^tt dfre, «*» il ««< efUesfion d'une 
revanche de h°nUs polities, Ralisfo reedife 
, l'ejcploi< de tlie tfinies. tfottf tin progra^^i,' 
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Les petites boules de polls sont de retour sur leur 
planete d'origine, pour un combat a mort. Notre 
heros doit traverser plus de 100 niveaux, sans 
parler des dizaines et des dizaines de stages de 
bonus, pour finalement affronter « I'horrible- 
" mechant-pas-beau -. Pour ce fairs, vous devez 
1 utiliser intelligemment vos quatre pouvoirs, en plus de votre 
1 don naturel pour rebondir. En jaune, le Tiny tire des boules 
1 de feu d'intensite variable, selon le temps que vous laissez 
1 votre doigt sur le bouton de tir, et vous traversez aussi les 
I flammes. En bleu, vous plongez sous I'eau et vous tirez des 
\ bulles d'air, elles aussi tres efficaces pour mettre a mal les 

I Jiuipour decapanf .' 

I ennemis. En vert, vous lancez un fil pour vous suspendre 
I et vous balancer sur pratiquement n'importe quelle sur- 
1 face. Ainsi, vous pouvez meme vous accrocher a des 
I ennemis volants et pourquoi pas tirer des objets apres les 
1 avoir attrapes au lasso. Enfin, le pouvoir rouge transforme 
I la gentille petite boule poilue en un glouton pret a tout 
I devorer, y compris certains elements du decor qui lui bio- 
1 quent la route. Vous I'avez compris, vous de.vez jouer de 
I chacun de vos talents pour venir a bout des nombreux 
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ostacles, tous plus 
sournois les uns que les autres, qui 
vous attendent. Outre les pics , 
mortels, vous decouvrirez des / 
dalles qui se desintegrent ou J 
vous ecrasent ainsi que des ! 
ennemis qui vous poursuivent et ' 
voustirentdessusen surgissant ' 
du sol... Je prefere ne pas trop 
m'etendre sur la presence de telepor 
teurs ou sur les champs de couleurs qui 
ajoutent, ou retirent, la possibility d'avoir un pou- 
voir de couleur correspondante. Sachez toutefois qu'ils ren- 
dent le jeii encore plus complexe. Les auteurs ont fait un 





•^ Pour vous resumer ce qui 
se posse Ion de votre arrivee, 
I una succession d'ecrans 
I agrementes d'anlmotions 
I vous donneronl une bonne 
I idee de lo situation. 



Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatigant ? Passe par le 3615 GEN4 ! 
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enorme effort sur la diversite des pieges, des decors et des 
ennemis, mais aussi sur la difficulte de plus en plus progres- 
sive. Contrairement a d'autres jeux du genre (The Lost 
Vikings), vous decouvrirez sans cesse de nouvelles astuces, 
de nouveaux obstacles, etc. Des ecrans secrets sort egale- 
ment presents, mais il faudra etre tres observateur ou avoir 
une chance incroyable pour les decouvrir. Heureusement, le 
jeu comporte une sauvegarde automatique de votre position 




de bonus. Meme si 
on aime jouer au joystick, je conseille d'utiliser le bon vi 
clavier. II est dans ce jeu, qui demande une grande precisi 
I'arme la plus efficace. ■ D. L. 



UAVIS DE DIDIER 

Que dire, sinon que 
ce jeu est genial, 
pour ne pus dire sub- 
lime I Les musiques 
soul entrainantes, les 
scenes intermedia-ires 
superbes, la jouubi- 
lite parfaite, les ani- 
mations du petit Tiny 
incroyables... 
Impossible de trouver 
un seul defaut a ce 
jeu alliant subtile- 
ment reflexion et arcade^ sans purler de 
Vhumour decapant des auteurs. Un must qui 
plaira a tout le monde ! 
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TEST AMIGA 

Br~ 




,..,.._ term cte la politique de 
Team 17:le meilleur dans 
chaque genre .' 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 
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me. Pendant le jeu, le jo — 

"e qui, d'apres le graphiste du jeu, . 
lire Alien Breed II agreable pour les \ 



TEST AMIGA 



ACTION 
[Team 1 7| 
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aine : les sprites bougent ps 
nt, meme lorsqu'il y en a p 1, 
)OUr le scrolling multidirect 



gjPffPl 






tnement offre des parties dignent d'inieret. Alien Breed '. 
n a envier aux jeux consoles, loin de la. D'ailleurs, il sor 
r Meqadnve. Vous le saviez ? M. H. 



LES ALTERNATIVES 



VAVIS DE 



liends toujour! les I 

de Team I 7 ave 
impatience no 
\simulee. De plus, e 
lehors du fait nn'i/1 
s^agit dAliea Breed 2, 
Team 1 7 nous fait I 
I'hiiitneur de le sortir I 
d'abord sur tes Amiga AG.i. Aulant vous dire I 
I queje suisfou dejoie .' Apres avoir passe du I 
temps sur le premier volet, je trouie cetni-ci I 
[ encore plus jouable. Lao Tsteu a dit un true du I 
genre t * C'est dans {'absence qu'on apprecie \ 
I cequon a «. Avec Alien Breed 2. les .41200 eti 
I A4000 vont enfin tons procurer des nouveUes | 
I sensations visuelles et sonores. 




Le premier episode envahit enfin le monde du PC, avec un 
programme original et qui ne manque pas d'atouts pour 
vous plaire. Vous pouvez y jouer seul ou a deux en meme j 
temps sur le meme ecran, sur une version qui correspond j 
en fait a Alien Breed 92. Malgre une certaine lenteur dans ' 
le scrolling, on ne peut qu'apprecier cette excellente adap- 
tation, pour un jeu d'action qui devient tout simplement 
genial a deux. L' ambiance sonore et graphique sont toutes 
deux reussies, alliees a une tres bonne jouabilite, on ne 
pourra que regretter la relative monotonie qui gagne le 
joueur apres sept ou huit missions. 




LE JEU DE STRATEGIE LE PLUS 
PASSIONNANT QUE VOUS 
AYEZ JAMAIS JOUE . . . 

La Guerre des Kases fait rage. Voua devez lulter 

sans pitie pour la cnnquete du pouvoir. II n'y 

m seul gagnant mais le jeu en vaut 

la chandelle: il sera sacre Roi d'Angleterre. 

Avec phisiours niveau* de difficulty el une 

intelligence superieure, I 

offrira de longues heures de jeu. 

Texte a l'ecran, virix digitalisees (sauf 

presentation) et manuel en frangais. 
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STARDUST 





Tout d'abord destine au domaine public, Stardust 
passe finalement dans la cour des grands. 



loodhouse. une compagnie pratiquement incon- 
nue dans le domaine du jeu video, arrive en 
France via Silmarils avec un premier produit sur 
Amiga qui va ravir les fans de shoot'em up. Les 
clones d'Asteroids, initialement lance par Atari, 
sont legion depuis de nombreuses annees, II 
faul cependant reconnaltre que cela faisait quelque temps 
que nous n'avions pas eu le plaisir d'en decouvrir un nou- 
veau. Stardust reussi aujourd hui I'exploit d'innover par cer- 
tains cotes, avec une version des annees 90 assez impres- 
sion n ante. 

Apres une presentation parodique de Star Wars, vous com- 
mencez ie jeu. Votre mission est simple, repousser des 
vagues d'ennemis qui menacent votre planete. Pour cela, 
vous devez les aneantir dans cinq zones differentes, 
infestes d'asteroides. Chacune d'entre elle est consti- 
tute de plusieurs phases et vous aurez droit entre chaque 




Comme vous pouvez le 

constoter, des phases 

intermedia ires vous feront 

affronter des ennemis qui 

pourront atteindre une toille 

impressionnonte. Tournouant 

sur eux-meme, ils sont 

it super bes. 




les casser en morceaux plus petits. puis recommencer... 
jusqu'a leur destruction complete. Attention egalement a ne 
pas vous attaquer a trop de rocher a la fois, sinon i'ecran va 
etre surcharge de dangers aux trajectoires tellement variees 
et nombreuses que vous ne pourrez plus vous en sortir. 
Pour vous aider dans votre tache surhumaine, votre vaisseau 
peut heureusement ramasser les bonus devoiles par la des- 
truction de certains asteroides. Outre les bonus points, vous 
pouvez ainsi regagner de Tenergie, des ecrans protectees, 



Cerne de toutes port, il 

foudra tourner sur vous 

e pour detruire les 

objets menaconis. €n 

Fait, une bonne taetique 

consisle 6 ne pas trop 

bouger et a detruire 

dons un premier temps 

tout les objets qui 

approchent de 
beoucoup trop pres. 



zone a un passage dans un tunnel spatio-temporel. 
Le principe reste globalement le meme que pour 
I'original. Vous dirigez un vaisseau et devez detruire 
a chaque niveau tous les asteroides, qui vous mena- 
cent de toutes parts, mais aussi ies vaisseaux ennemis, qui 
ne manqueront pas de vous attaquer. Vous avez droit aux 
semptternels boss de fin de niveau, avec un final ou le vais- 
seau amiral ennemi est a detruire. 

L'originalite du jeu vient du maniement du vaisseau. Vous 
pouvez simplement lui donner une impulsion, puis une direc- 
tion, en tenant compte de I'inertie provoquee par I'accelera- 
tiort. il faut done quelques minutes pour se familiari- 
ser avec ces deplacements pas vraiment 
orthodoxes. Un autre point interessant, 
vient de la courbure espace-temps. 
Lorsque vous, ou un objet, disparatt sur le 
bord de I'ecran, il reapparait du cote 
oppose I Pour detruire les asteroides, il 
faut tirer dessus de nombreuses fois pour 




des vies ou faire exploser des superbombes. Votre succes 
depend en effet de la gestion de ces bonus, et de I'utilisalion 
de vos ecrans protecteurs, qui bien entendu ne durent pas 
tres longtemps. Lorsque vous les utilisez, vous etes alors 
invincible et vous detruisez tout ce que vous touchez I 
Stardust se difference des precedentes productions du 
genre par ses phases intermediates dans lesquelles le 
joueur dirige son vaisseau dans des tunnels qui defilent a 
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loute vitesse. Le decor scrolle du fond de 
I'ecran vers le premier plan. Vous devez la 
encore lout detruire et surtout eviter !es 
obstacles, en vous deplagant aux quatre 
coins de I'ecran. Cela va vite, tres vite, 
et le joueur est completement plonge 
dans Taction. La realisation de Stardust 
est soignee, avec une vitesse de scrol- 
ling dans les tunnels qui prouve que 
t . ■- ' TAmiga n'a toujours pas atteint ses limites. 
Les decors sont varies et colores. Les auteurs 
ont fait un gros effort sur les sprites des objets et 
des asteroi'des. lis ont un look tres realiste et 
toument sur eux-meme quand ils se deplacent. 
B-- En outre, toutes les options indispensables ont ete 
inciuses : des codes pour sauvegarder voire position, un 
lombre de vies parametrable (entre 3 et 7) et un reglage du 
bouton d'autofire, , , ■ D. L. 
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TERMINATOR RAMPAGE 
A tort et d trovers... 

I Bethesda reprend le theme de Terminator. II 
nous place dans la peau d'un resistant du futur, 
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voyager dans le temps. II concoit s 

3ui vise a envoyer plusieurs i 
u passe, pour neutraliser 
mandes de I'ordinateur el m 
du terrible holocauste atomiqu 
quasi-totalite de la planete. Cependant, tors d'un 
une zone de ■ temps nul », d'etranges evenements survinrent a 
rterieur. A son retour, le colonel Connor s'apercoit que les 
_ ,:| wait laisses dans le futur ontdisparu. Chose 
. .„„ anciennes bases de Skynet, pourtant anean- 
ties, reapparaissent ! 



sm 



s seul serez 
... mesure de 
sauver le monde ! 
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dans le complexe de CyL,. -j 

afin d'aooorter le formidable ( 

nt des machines et a meme de detruire ainsi la race V-TEC CCP (53 fait mieux que M-1 6, n 

Connor ne I'entend certainement pas de cette ment final. Lelsysteme de jeu est le meme que pc 

oreille. II decide d'expedier un commando en 1984, avant que stein : le peraonnage evolue dans un decor en trois dimen- 

le Terminator ne puisse accomphr sa mission. Malheureuse- sions au< textures variees. Elles changent selon le lieu et les 



Des trues et des astuces a gogo pour 
les jeux : 361 5 GEN4, tape *TRU. 




toutes eprfitives. II ne faut pas rever ! II faut la menager. si 
ne voulez pas etre reduit enbouillie par un des nombr 



vos tirs. Otiand un ennemi I 

ire, le bas de I'ecran I'identitie et vous indique I 

que vous pouvez I'Mmmer. Alors n'hesitez pas, faites-lej Des I 
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TERMINATOR RAMPAGE 



n veritable labyrinthe. II faut 
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faut taire preuve d'inqentosite et d 
piegesqu'ilsvi 
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crembuches 

meneau Meta-Node. On se promene done dans un"<" 
de couloirs. eL_de salles au* decors divers, I'arme au p„ 
pret a tirer au momdre mdlivement suspect. L'ambiance, 



pret a tirer au moindreii 
visuelle que sonore, es1 
plonge reeJIemeat danj 
etant limitees, i! vaut mie 
qacher des balles q 
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jour ne de tres bonne facture. 
nt pour - - vous.vouiez decouvrir de r 

puissant V-TEC. La miisique du film et de nor 
sonores tres realiates agrementent chaque 
Cependant, I'aniriiation n'est vraiment fluide q 
meme pour les recharges de grenades qui sont litteralement mais tout a fait acceptable sur 386. Si vous " 
donnees au compte-gouttes. En effet, les canons miniatures sphere des deux films, vous jOuefez avec p 
(HK-95) et les lance-grenades (fA-30), a la puissance de feu Rampage, ■ G. H. \ 
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Chez Carrefour < f> en MS^. pour tout achat 



d'un^l 'NFOCRAMES.^^^ fjnjnp? 



Liste des magasins CARREFOUR 
participant a ('operation. 



06 ■ 


ANTIBES 


06 - 


NICE LINGOSTIERE 


13 - 


BONNEVEINE (MARSEILLE) 


13 ■ 


MARSEILLE LEMERLAN 


13 - 


VITROLLES 


21 - 


DIJON TOISOND'OR 


21 


QUETIGNY 


29 


BREST 


31 


LABEGE 


31 


PORTETSUR GARONNE 


34 


LATTES 


38 


ECHIROLLES 


44 


NANTES BEAUJOIRE 


49 


ANGERS GRAND-MAIN! 


49 


ANGERS SAINT SERGE 


59 


DOUAI IFLERS EN ESEREBIEUXI 


59 


LOMME 


60 


VENETTE 


69 


ECULLY 


69 


VENISSIEUX 


76 


BARENTIN 


77 


CLAVE SOUILLY 


77 


VILLIERS(DAMMARIELESLVS) 


78 


FUNS SUR SEINE 


83 


TOULON GRAND VAR 


91 


EVRV 


91 


- LESLILIS 


93 


- AULNAVSOUSBOIS 


93 


ROSNYSOUSBOIS 


94 


- CRETEILSOLEIL 




* Chez Carrefour, en Decembre, pour 

tout achat d'un logiciel INFOGRAMES 

gagnez un tapis de souris. 



ogiciels INFOGRAMES 



FANTS 


AVENTURE 


SIMULATION/REFLEX 


MICKEY 123 


• ALONE IN THE DARK 


• STUNT ISLAND 


MICKEY ABC 


• ALONE IN THE DARK 2 


• SIM CITY DE LUXE 


MICKEY FORMES FJ COULEURS 


• SHADOW OF THE COMET 


• GO SIMULATOR 


MICKEY JEU OE MEMOIRE 


• ROGER RABBIT 


• TETR1S 


MICKEY PUZZLES ANIMES 


• ROCKETEER 


• ADVANTAGE TENNIS 


U BELLE ET LA BETE 








Pour cela, 

renvoyez la cartonnette 

Carrefour <|^ 

+ le code barre et 

le coupon ci-dessous. 



INFORMATIONS 
36.68.30.20 




Adresse : 

CODE POSTAL: 

Type d'ordinafeur : 

Quelies revues lisez-vous: . 
Norn du Magasin CARREFOUR: . 



Coupon a remplir et a retourner avec la cartonnette CARREFOUR et le code barre, a : 
INFOGRAMES 84 Rue du ler Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX 



Offre valahle jusqu'au 31 dwembre 1993. REFGEH4J 
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R6N0LES INTERGAL 



Apres le succes de Body Blows, Team 17 ne pouvait pas 
manquer une telle occasion. Voila Body Blows Galactic. 
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La mode desjeux de baston 
semble 6tre relance sur 
micro. Apres Body Blows, 
Street Fighter II etle soft 
testi dans ces pages, 
EHmania de Renegade et 
Dangerous Streets de Flair 
devraient bientot erriver sur 
wis eerans, toot comme 
Rise of the Robots, le 
premier beat'em up en 
images de synthese. Vous 
allez deguster dans les mois 
a venir. Je vous le promefs. 



Junior est de retour avec 
les memcs coups et une 



putssonce accrue. 



Jen ne vaut un bon jeu de baston pour se defouler 
joyeusement et se liberer ainsi de la pression et du 
stress accumule pendant la journee. Body Blows 
vous offre la possibilite d'exterioriser voire violence. 
Team 17, toujours aux petits soins de ses clients, 
proposent une suite de leur celebre soft. Par rapport 
au precedent volet, Body Blows Galactic ne garde que Dan (sur- 
nomme desormais Danny) et Junior, le boxeur fou. Toujours pour 
elre les plus grands des combattants, nos deux comperes se Ian- 
cent dans des voyages intersideraux afin d'affronter de nouveaux 
adversaires. Ainsi, en dehors de la planete Terre, ils decouvrent 
Titanica, une civilisation a haute technologie : Eclipse, une planete 
de feu et de glace ; Gellom-5, au climat tropical et a la jungle plus 
que vierge ; Miasma, un debris de planete et Femmion, une pla- 
nete dominee par des femmes dans un decor paradisiaque. 
Vous avez le choix enlre due personnHges aux techniques les plus 
heteroclites. Azona, une digne dBscendante des amazones qui se 
deplace sur une magnifiqus plate-forme ; Puppet, aux membres 
tres libres ; Lazer, qui maitrise parfaitement ce rayon ; Inferno, 
I'homme lorche ; Tekno, un robocop en plus lourdaud ; Warra, 
une sorte de yeti ; Hai-ti, un magnifique aborigene aux pouvoirs 
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lelefcjn&fflques ; Dino, un velociraptor chevauche par un gnome ; 
Phantom, un etre ressemblant a la mort ; et, enfin, Dragon, une 
bestiole des plus feroces. Chacun possede ses propres coups 
speciaux que je vous iaisse le plaisir de decouvrir. Sachez tout de 
meme que certains coups sort vraiment tres originaux. 
Pour fes options, onpeuljouerseul, a deux, a quatre ou a huit en 
toumoi. Les combats peuvent etre limites dans le temps et compter 
un ou trois rounds. Quetques nouveautes en ce qui concerne les 
regies sort apparues. Ainsi, les combattants peuvent desormais 
etre KO et done avoir, pendant quelques secondes, des 
absences. De plus, le mode - mercy = permet des bagarres 
plus ou moins chevaleresques. En effet, il est possible de 
frapper son adversaire avartt meme qu'il ne se releve. 
Au niveau de la realisation, e'est simple : graphiquement, 
e'est magnifique quelle que sort la version A1200/4000 ou 
A500/600. Pour la version A500, les 32 couleurs permet- 
tenl des fonds magnifiques, Elle met en valeur tout le travail 
de grapnistes de talent. Moins etonnant mais encore plus 
beaux, les graphismes de la version A1 200/4000 sont fta- 
shants. On ne peut qu'apprecier le style et ta totale maitrise 
des diverses palettes. Vous trouverez peut-etre curieox que 
la note d'animation soit beaucoup plus basse que les 
autres. En realite, I'animation n'est pas saccadee ou lerte, 
mais elle manque serieusement de realisme dans les mou- 




__ Tckno o un groppin ce n'est 
pas tres efflcoce ©fficocc. Peut-etre 
qu'ovecles nonos... 
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vements. On est en droit d'attendre des -artims- dignes de des- 
sins animes japonais (trois ou quatre images par seconde). De fait, 
les personnages paraissent tres raides. Heureusement, cela ne 
gene en rien le jeu. Elles ont tout de meme un max de punch. De 
plus, ce n'est pas le son qui va entamer le plaisir de massacrer les 
adversaires. Un maximum de digits et un theme musical accompa- 
gnent les rencontres. Ceux qui connaissent Body Blows vont etre 
surpris. La musique de presentation est identique dans Body 
Blows Galactic. Beaucoup de personnes avaient aussi reproche la 
lenteur de enlargement de la precedent* version. BBG ne tient que 
sur deux disquettes et les acces disques sont vraiment bien pen- 
ses et assez courts. Comme ia maniabilite est parfaite avec des 
lovsticks qui reaqissent au doigt et a I'ceil. c'est le jeu de baston a 
3.-.M.H. 




.'./<• *uia rati .' l# pri 
nl volet eluit dejh In r 
•enee Au genre. Body Bin 
Galactic le surctasse In 
niillenient. les doigts dm 
I Le jeu a giigne en q 
Hie graphique, en jomilnliiv. 
partite. Href, en lout ! Lea 
nouveuux eombuttonts pot 
dent des coup* vraiment originuux. Ceux qui n 
qiient ce soft sont des igitares. des fans, des inn 
petents. Bon ailez. je me culme et je ne rais p 
runs n-tenir plus longtemp$, J'y retoume pour 
mettre une ptitee n Stephana et Didier. 



*red, *Fic, 
*dico, *sos... 
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LONE IN THE DA 

On leve les voiles sur les t 



Didier chouchoutait sa 
du chouchen, Stephane 
et les autres ne savaieni 



Ayant sombre ity a; 

au large de Salem, la ville des 

sorcieres, le David l~ 

appor 
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fille, Yann buvait 
cajolait sa bien-aimee 
pas... Moi, oui ! 
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n pot, slef ?), je mettais la main sur les 
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le petit journal fourm 
iTnie, entre une reclame 
ourlamitrailletteThom- 
fant agee de hu it ans et fille c 
nissime producteur d'Hollywootf. 
a — ibredecette 



s fatigues sl 

SBK Desormais vos 



£3fl* 



nuits seront 
plus blanches 



>m$m 



t. Ils'approcl . 

la reveiller quand un pantin jaillit de la penombre et le p 



' ' Dur les mechants, le detective est 



live de I'etrange. Le meme qui a demele haut la mam la v 
-e Derceto. Aussitot mis au courant de I'his- 
cidez de suivre la piste de votre ami. Debute 
>ustenirenhaleine 
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:t d' Alone est un jeu d'aventure qui vous plonge dans 
une histoire melant action, magie, maledictions, morts -« 

' et autres joyeusetes du meme genre. Sans tout 
. ius devoiler (faut pas pousser non plus), le scenario s'i 
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. Sauf si c'est le personnaqe el n 
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; triangles, carres...] qui, 

a i,ui1SlruCtion de formes Convenes, uien ciucnuu, jjiuo ic 

lombre de polygenes esl eleve, plus I'image 3D esl de bonne 



inde partie geree par 
iinateur qui calcule toutes les positions intermediates. En 






nsi, si vous disposez d' jn 386 et que vous 



ezd'un 486 DX2/66 MHz. Eh t 
U|J . u ,te du jeu est sensiblement la merne ei 
. Ce qui chanqe, c'est le nombre de positions ir.n.,, 
ramme definit qu'un 
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486. Au final, le 386 

i alors que le 486 en 
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Line des qrandes trouvailles d'Aloi 
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T5epuis 4 ans, Westwood Studios a 

successivement developpe: 

Eye of the Behplder I - Decembre 90 

Eye of the Beholder II - Aout 91 

Kyrandia - Aoflt 92 

Dune 2 - Janvier 93 

Aujourd'hui, Virgin Games presente scB^ 

nouveau chef d'oeuvre LANDS OF LOREr* 

the Throne of Chaos, un jeM^erple 
medieval-fantastique. TouhjW JBtaire 
sur la qualite des aninjOT^raWrf ets 
speciaux et voix digitalisflg ^tj^rement en ' 
francais serait superflal Hjprabulaire < 
Sour decrire la surprise qui vous 
attend dans 
monde ou reji 
la legende. 
LANDS! 
LORE:T| 
Throne oa 
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DIGITALISEES 

*%«*. TEXTE A LECRA 
; ET NOTICE EN 
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treplusen 
detail la zone qui vous mteresse. L'effet est 
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i voire personnage se deplace vite, il vo'u 

iner deux fois de suite I'ordre d'avancer po 

atrottiner. C 



iemeni demeure peuplee de bestioles bizarres. dont un acrobate tres 



Quelques belles heures ss±iaStSBC 

- • attaquez mainlenant la seconde partie 

declate en perspective... 5S5-°si„, 

fille au charme envoutant qui est en grande par- 
„* U.M,. -h-, \ nnn &, Hirai mpmp ripii*fnis nlus lonai. tie rssDonsable de vos malheurs at de ceux de la petite fille. 



n temps, vous devez decoi 

edont legaba " 






finesse et non en force qu il faut resoudre les < 
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us et de < 
gardes v 
9 vous attaquen! a la mitraillette et au [ 
fusil a pompe. II y en a meme un qui a un fusil dans sa jambe et puis 
1 bois. A la suite de quoi vous parviendrez a penetrer dans la des pir 
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lorsqu'on lui ditde„«u 

i des grimaces, de c 



s'allongeant sur le dos et en poussant 
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LES ALTERNATIVES 
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PRENEZ LA ROUTE A 
SAM & MAX™, ATTENTION, 
ftS ME FREINENT JAMAIS ! 




ten 
surP 

f ran wise 



Ptenez la route avec Sam et Max, 
les detectives Freelance, pour 
essayer de resoudre cette affaire 
compliquee. Sam (un prive canin) et 
Max (une sorte de lapin 
hypercinetique) vortt suivre la piste 
d'un Grand Pied echappe de la fete 
foraine et sillonner I'Amerique dans 
une aventure animee completement 
folle! Aidez nos defectives de choc a 
trouver le manstre en liberie! Tout 
de suite! 

• Des animations incroyables et un 
humour absolument tordu! 

• Des heures de plaisir avec les 
mini-jeux comme I'Assomme-Rats 
et CarBomb! 

• Livrez-vous a des activites 
antisociales gratuites! 

• Visitez les pieges a touristes et 
intimidez leurs droles d'habitants. 

• Prenez-en plein la vue avec les 
splendides graphismes plein ecran! 

• Une interface a base d'icones 
d'une simplicite desarmante! 

distribue par: 

UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, Rue Aimand Carrel 

93100 Montreuil sous bois 



UNE NOUVELLE AVENTURE LUCASARTS TIREE DE 
LA BD DE STEVE PURCELL 
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Une partie de plaisir 



Sous le del de Floride, le joueur denoue les 
dessous d'une enigme palpitante. Une 
aventure graphique pour un public averti. 



. Gobi 



i;(£Mcj 



_...i sur la belle di spar je 

s'egare, Faytr 
parfois ruser pour ec 



1 Lace est le lutur 
produit concocte par 
Megatech. II s'agit d'un jeu 



images affriolantes ICI. Les 



._s. Lo dcrnrerc 

I une photo qu'on 
collectionnour domic 




Le moyen le plus efficace et le moms cher de 

vendre ou d'acheter du materiel d'occasion : 

Les Petites Annonces du 361 5 GEN4. 
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vous offre un uerre et ^K&E^^^mHMSpf 
bien d'outrss ploisire. H EESSsSSEJES 





chambre d'hotel avec la 
belle... Danscette scene ptutot chaude. le detective doit satis- 



1 la scene prend f 
De retour aupres de Faythe. ils 
" " j gang seme le c 

jaux combats, nouvelle captive et nouvelle nuit 

en charmante compagnie. Les parties est et sud de la ville 
ruorennent cede Irame avec queiques extra sensuels. La der- 
partie du ]eu permet de visiter un cimetiere oil le heros 
ive le maire de la ville (un prisonmer dont le detective 
nd aucune recompense. . si ce n'est le numero de tele- 
x's). C'est egalemenl id que si-; cache le general 
tre qui dirige desormais la cite de Cobra. 
z simple. En ecoutant et en comprenant (tous 
les messages sont en anglais) ce que raconttmt les person- 
nages, I'a venture se delie facilement. Cettames phases sont 
optmnnelles. Ainsi, celles ou vous echangez ties dessous 
feminins contre des photos de femmes nues. Beaucoup 
d'objets decouverts en cours de ieu ne servant pas : pensez a 
faire le menage regulierement. De plus, pour decouvrir cer- 
taines phases particuheres de I'aventure, le heros no doit pas 
\ se mouilter. Une visile sur la plage de Cobra Est 
! aussi pour lutter au corps a corps avec une devo- 
■ d'hommes. Pensez dans ce cas a vous pmleger avant 
de tenter une aclion jugee dangereuse. ■ C.R. 



LAVISDE CHRISTIAN 



Cobra Mission n'esl put un je, 



grapmqae tin 
UIq i 400 

;). Pen a pen < 



lunches gntphiqu 
dtiisunl 
, „., r impel 
I de noire delecliie, , „.., 
' de logiciels de In 
q grand public. 
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Disponible. 
Moins de 400 F. 




MEGATEST 




Chataigne, castagne, p 

Pourquoi m'avoir confie ce megatest sur les 
jeux de baston ? Olivier Ryu, Christian Honda, 
Didier Blanka, ou Yann Sagat etaient tout aussi 
apte que moi pour ce job. Je me demande si 
ma couleur de peau n'y est pas pour quelque 
chose. A moins que ce ne soit mon experience 
en taekwondo (Soupir...). 




AArretons de nous poser des questions metaphy- 
siques ou existentielles et entrons dans !e vif du 
sujet. Je vous previens tout de suite, ce mega- 
test ne conceme que les jeux de baston. lis 
regroupent la majorite des arts martiaux ou 
variantes plus ou moins imaginaires qui propo- 
sed plusieurs coups et generalement des duels. Vous ne trou- 
verez pas ici, les jeux de boxe ou encore de catch qui auront 
probablement droit un jour a leur propre megatest. 
Vous le savez peut-etre, f Homme, avec une majuscule, n'a 
jamais su vivre sans violence. Vous n'avez qu'a suivre regulie- 
rement le 20 heures pour vous en rendre compte. Malgre 
Taction des pacifistes de tous les pays, ca ne s'arrete jamais. 
Un dicton illustre parfaitement cette remarque : * Chassez le 
nature!, il revient au galop ! » J'ajouterai : comme une fusee I 
Les jeux video n'ont pas echappe a cette violence. Veritable 
exutoire, ils ont connu a travers I'histoire ludique un succes 
indeniable. Loin de I'aspect moral des jeux de baston (un futur 
dossier, peut-etre), interessons-nous a la magnifique histoire 
de de genre de soft. . . 



de I'oiigine de 



ROUND ONE : 
la baslon. 



Aussi loin que nous puissions remonter dans le temps, le pre- 
mier veritable jeu de baston naquit sur borne d'arcade (comme 




Barbarian innovait par une ambiance gore et aussi un 
cote soi-disant sexy ! 



Retrouve le monde informatique 
ndire"'- 




ache, et autres... 



la majorite des jeux d'ailleurs). II s'agissait d'un jeu nomme 
Karate Champ. C'etait la premiere fois que le joueur accedait 
a une multitude de coups fort realistes au demeurant A I'aide 
des combinaisons de deux manettes, on pouvait combattre 
suivant les regies du karate, remaniees a i'occasion. C'etait en 
1 983/64. L'animatioti des personrtages etait assez realiste et 
la maniabilite, quoique difficile a apprehender, permettait des 
parties aussi endiablees que celles de Street Fighter II 
aujourd'hui. Que tous les jeunots, qui croyaient que Street 
Fighter etaient le precurseur des jeux de baston, se fassent 
uneraison. Capcom n'arien invente ! 
Immediatement apres Karate Champ, les premiers jeux de 
karate apparurent sur les machines S bits, comme le C64 ou 
I' Amstrad CPC. Que ce soit Way of the Exploding Fist de Mel- 
bourne House ou encore Way of the Tiger de Gremlin, tous 
ont connu un succes immense. Et ceux-ci ne furent que les 
precurseurs d'une longue lignee de softs. Certains etaient 
d'ailleurs plus proches de la realite, comme International 
Karate de System 3. D'autres, apportaient une petite note 
d'humour noir comme Barbarian de Palace Software. Toute- 
fois, ce type de jeu plaisait quelle que soit son approche. 
L'avenement des Amiga, ST et, plus tard, des PC n'allait en 
aucun cas changer cet etat de fait. 

Round two : de 1'abondance 
sur 16 et 32 bits 

En 1 985/86, le ST regne en maitre. L'Amiga commence a 
peine a contester la suprematie de la machine d'Atari. Curieu- 
sement, c'est seulement en 1987 qu'on decouvre I'adaptation 
sur ST d'lnternational Karate par System 3. Rien a redire : on 
retrouve les qualites intrinseques aux versions 8 bits mais avec 
des graphismes magnifiques. Cette annee-la, et celle qui sui- 
vit, fut tres prolifique en jeux de baston. Ainsi, nous eumes 
droit a Amiga/ST Karate (1987), de chez Paradox. Meme si la 
realisation laissait un peu a desirer, surtout en ce qui concerne 
I'animation et la maniabilite, les graphismes sortaient du lot. 
Autre editeur a entrer dans la danse, Kingsoft proposa Karate 
King sur STet Amiga (1987). II etait du niveau de perfection du 




International Karate + (IH+) 

fut I'un des jeux les plus 

prenant sur ST et Amiga. 

Tous les vieux de la vieille 

n'ourons sOrement pas oublic 

les heurcs de jeu possess a 

eclater ses amis, a deux 

centre I'ordinateur pour les 

plus cools. 



jeu de Paradox e'est-a-dire pas tres eleve. Que dire alors de 
Way of the Little Dragon de Reline (1988) sur Amiga : il vous 
mettait dans la peau d'un clone de Bruce Lee. Des gra- 
phismes seduisants au premier abord masquaient un jeu sans 
interet. De plus, I'animation des personnages laissait penser 
qu'ils etaient ankyloses. Dans cette lignee, evoquons le jeu 
d'Anco, Thai Boxing (1 988) sur ST et Amiga Contrairement a 
ce qu'annonce le litre, les combats sont loin de ressembler au 
thai'boxing. On dirait beaucoup plus de la boxe francaise (un 
comble pour un editeur anglais !). La realisation etait assez 





Nombreux Furent les jeux a 

trouvcr I' inspiration dans les 

adaptations de films, te'l 

Karate Kid 2 ci-contre. 
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Sur Rmigo, Body Blows rests 
Iq reference en la matiere, 
tout comme sur PC, avec des 
odoptotions ratees de Street 
Fighter Z. 



quelconque et I'interet une fois de plus limite. Autre titre qui 
aurait du etre un hit, s'il avail ete bien realise ; Bangkok 
Knights (1 988) de System 3 sur ST et Amiga. Apres le succes 
de la version C64, les auteurs se sont lances dans des ver- 
sions 16 bits des plus decevantes. Dommage, e'etait proba- 
blement la premiere fois qu'apparaissait la notion de coup spe- 
cial. 

Ces deux annees-la ne proposerent pas que des softs sans 
mteret. Ainsi , une nouvelle version d'lnternational Karate: IK+, 
toujours de System 3, vit le jour sur Amiga et ST. Malgre le 
nombre des annees, IK+ reste sans conteste le meilleurjeu de 
karate toutes machines confondues. Les animations etaient 
d'une rapidite deconcertante (digne de la version turbo de 
Street) et d'un realisme a tomber par terre. La violence etait 
vraiment de mise. Les combats a trois, chacun pour sa 
pomme, donnaient lieu a de tranches parties de rigolade. La 
sono etait tout aussi fantastique, avec des bruitages inouis et 





Les heros viennent bien souvent des dessins animes 
joponais : visez-moi cc look punk ! 

criant de verite. L'humour hurlait sa presence avec des anims 
du style : un combattant perdant son pantanlon ou encore un 
pac-man traversant le decor. 

Autre grand hit, Karate Kid 2, tire du film du meme nom. II vous 

mettait dans la peau du jeune Daniel dans un Japon mi- 

moderne, mi-tradition. Vous deviez alors combattre pour t'hon- 

neur de son maitre et pour, bien sur, sa dulcinee du moment, 

une superbe japonaise. Le jeu se composait de combats tres 

realistes. Les sprites, bien que plus petits que dans IK+, 

beneficiaient d'une animation sans faille. Tout comme 

dans 1K+, le jeu etait egalement entrecoupe de tableaux 

bonus comme le gobe-mouche, le bris 6e glace (et non de 

vitres !). De grands moments pour beaucoup d'entre 

nous, j'ensuis certain. 

L'annee 89 confirmait la bonne tenue des jeux de baston 

et principalement de karate. Electronic Arts Innca son 

Budokan (1989) sur Amiga et PC. Tres realistes, les 

combats n'etaient pas d'une frenesie absolue, loin de 

la. La lucidite, la strategie et la totale maitrise de son 




art et de soi primaient avant tout. Budokan permettait d'acce- 
der a divers arts martiaux, que ce soit le karate, le kendo et 
bien d'autres. Chacun ayant ses propres techniques, il fallait 
vraiment s'entrainer dur pour parvenir au bout et etre cham- 
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Tout jeu de combat offre des phases de bonus ou ii faut 
gencralement ccisse une voiture ou dans divers objets. 

pion. La meme annee, les plus nostalgiques d'entre nous 
decouvrirent Karateka de Broderbund sur ST. Malgre la 
renommee du jeu, cette version n'utilisait pas vraiment toutes 
les capacites de la machine. 

Chambers of Shaolin de Thalion sur ST et Amiga reprenait le 
mythe des arts martiaux chinois en 1990. Des combats plus 
proches de la realite offraient une bonne duree de vie, d'autant 
que de nombreuses epreuves intermediates avaient ete 
incluses. Tout comme Budokan, Oriental Games (1990) de 
Firebird sur ST et Amiga, proposait du realisme. Dommage 
que la realisation n'ait pas vraiment suivie. A I'aube de la der- 
niere decennie de ce siecle, Panza Kickboxing de Loriciel sur 
Amiga, ST et PC utilisait — pour la premiere fois dans un jeu 
de baston — , le principe du rotoscoping pour obtenir une ani- 
mation des sprites parfaite. La meme annee, HKM de GO! sur 
Amiga et ST demontrait qu'on pouvait voir le meilleur comme 
le pire. En I'occurrence, pour HKM e'etait le pire. Du meme 
editeur, on decouvrait I'adaptation de Street Fighter premier 




Quasimcnt tous ces jeux s'inspirent de culture oriental, 
avec toutes les formes d'arts martiaux illustrees. 

du nom. La encore, e'etait lamentable. 
En 1991, Pitfighter quitte les salles d'arcade pour gagner vos 
micros grace a Domark. Autant vous I'avouer, ca n'a vraiment 
pas marque I'histoire des jeux de baston, sauf pour la version 
arcade, Au fil des annees, les jeux de baston se firent rares. 
Ce n'est qu'alors qu'on redecouvrit le plaisir de defoncer des 
adversaires avec Body Blows de Team 17 sur PC et Amiga. 
Mattrisant parfaitement les deux machines, les programmeurs 
de Team 1 7 nous proposaient le jeu de combat le plus violent 
et le plus « punchy - sur micro. Avec des sprites de grande 
taille, des coups speciaux originaux et une sono parfaite, Body 
Blows devint la reference sur micro malgre la presence de 
I'adaptation de Street Fighter II par US Gold sur Amiga, ST et 
PC. On s'attendait au pire, mais on a ete assez surpris. Meme 
si e'est tres loin de la version arcade et de la version Super 
Nintendo, Street Fighter II sur Amiga et sur ST reste plus 
qu'acceptable. Contrairement a la version PC qui est tres 
belle, mais injouable. 




Retrouve le monde informatique 
-ndire- 1 - 



ROUND THREE : de la 
supiematie du genre 
sui consoles 

II est indeniable que le genre a acquis ses lettres de noblesse 
grace a I'arrivee des consoles comme la Megadrive, la Super 
Nintendo et la Neo Geo. Pour ne pas vous enumerer une liste 
qui pourrait remplir tout ce megatest a elle seule : voici une 
selection de quelques titres marquants. 
Sur Super Nintendo, on ne peut ignorer les deux Street Figh- 
ter II, le normal et le turbo de Capcom. Avec une adaptation 
fidele au pixel pres de la version arcade, Street Fighter II est 
devenu un veritable phenomene. La streetmania envahit tous 
les secteurs : jouets, BD, magazines, jeux, produits derives, 





Street Fighter 2 est 
I'evenement de cos derniers 
mois, avec des tonnes de 
clones et de nouvelles 
versions. 



Les coups speciaux sont une porticulorite des jew de boston, 
ovec ci dessus le super-coup-de-pied tournouant-renverse... 



etc. On parle meme de film, c'esl vous dire ! Ce fanatisme 

est-il justifie ? Oui, si Ton se refere a la qualite du jeu qui est 

tout simplement exceptionnelle. Depuis, beaucoup ont essaye 

de depasser le maitre sans succes, meme avec beaucoup 

d'originalites. 

Ainsi, Dragonball Z permet de combattre la majorite des heros 

du dessin anime. Le systeme de jeu est des plus originaux. On 

peut en effet combattre a distance. L'ecran est alors scinde en 

deux parties. Amusant et tres technique, Dragonball Z n'a 

pourtant pas le punch de Street Fighter II. 

Fighting Spirit de Jaleco propose pas moins de dix combat- 

tants. La realisation est plus que sympathique. Le mode 7 a 

ete utilise pour le scrolling du sol : 9a donne un effet de profon- 

deur assez genial. La encore, rien a faire. Ca ne vaut pas 

Street Fighter II ! 

Ranma 1/2 , inspire du dessin anime {diffuse dans le Club 

Dorothee), propose, a I'instar de Dragonball Z, d'utiliser les 

person nages de la serie pour des combats assez percutants. 

Malgre une realisation des plus acceptables, Ranma 1/2 ne 
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VTEST BASTON 



Ms 



Mortal Kombat est le dernier 
ne des jeux cte combats digne 
dc suscite I'inleret des foules, 
avec des personnages 
enttcrement digitalises. 



Voici Ic type meme du boss a 
affronter. Plus costaud, plus 
rapide, plus vicieux et done 
plus amusant a combottre. 



i loujours pas le maftre. 
De'rnierement, Mortal Kombat d'Acclaim semble remporter un 
succes assez important. II faut dire que I'editeur a aussi mis le 
paquet en ce qui cortceme la promo. Adapte d'une borne 
d'arcade, les personnages de Mortal Kombat sont complete- 

Ne sur borne 
d'arcade, le jeu de 
baston a seduit tree 
rapidement ! 



ment digitalises. Avec certe technique, le realisme est a son 
paroxysme. Les combats sont vraiment sympa et prenant. On 
se surprend a pousser des oris de yictoire. La version Super 
Nintendo est cependant edulcoree. A I'origine, Mortal Kombat 
possedait des scenes gore qui ont ete enleve a cause des 
principes internes a Nintendo. Dommage, e'est la que residart 
toute la puissance de ce jeu. 




..„...„. 



Sur Megadrive. les jeux de baston sont beaucoup moins nom- 
breux. On note bien entendu la recente conversion de Street 
Fighter II. Compte tenu des capacites de la machine, il n'y a 
rien a dire, Street Fighter est le top du genre. Une fois de plus, 
il est difficile aux autres editeurs de faire mieux. 
La version Megadrive de Mortal Kombat est en revanche plus 
proche de la version arcade. Les scenes gore sont acces- 
sibles via un code secret (ndlr : que la presse specialisee a lar- 
gement divulgue). L'hemoglobine retablie, le plaisir de jouer 
est nettement ameliore. 

Autre adaptation de cafe, Kageki propose des combats non 
pas de profil mais sur une place. On tourne alors autour de 
I'adversaire. Graphiquement tres japonais, Kageki est plutot 
rigolo. Les tortues avaient egalement inonde nos medias, il y a 
deux ans avec les Tortues Ninja. Apres les beat'em up, Konami 
a edite Turtles Tournament Fighter. Reprenant les person- 






loriciel s'u etoit mis aussi avec Panza Kick Boxing, plus 
axe sur ce veritable sport de combat. t 

nages de la serie, Turtles Tournament vous entraine dans des 
bagarres dignes des films. Un jeu tres sympa. 
La Neo Geo possede probablement la collection de jeux de 
baston la plus impressionnante du point de vue de la realisa- 
tion. Que cesoit Fatal Fury 1 et 2 (ndlr : on annoncedeja Fatal 
Fury Special, qui regroupe tous les personnages des deux ver- 
sions), World Heroes 1 et 2 ou Samourai Shodown (tous de 
SNK), la Neo Geo prouve qu'en matiere de jeu de combat, elle 
n'a rien a craindre des autres consoles. Les realisations sont a 
tomber par terre avec des effets de zooms vertigineux, des 
coups vraiment speciaux, etc. II n'y a rien a dire : la Neo Geo 
reste, malgre le succes des Sega et Nintendo, la Rolls des 
consoles. Pour vous en convaincre, consultez le dossier qui lui 
a ete consacre dans le numero 60 de Generation 4. 



Epilogue : de la morale 
avant tout 

Quelle que soil la machine que vous possedez, vous pouvez 
toujours trouver un bon titre. Bien entendu, si vous n'aimez 
que ce genre de jeu, les consoles sont fortement conseilles. 
Les micros ne sont quand meme pas en reste : des softs 
comme Body Blows ou le recent Body Blows Galactic corn- 
blent un vide qui se fait pariois sentir. Un bon conseil, nean- 
moins : " Mieux vaut se defouler dans un jeu video que dans la 
realite. » Cela eviterait certainement bien des betises. M. H. 

PREVIEWS 
SUR MICROS 

Rise of the Robots 

On vous en parle deja depuis quelque temps, mais rappelons 
de quoi il s'agit. Rise of the Robots se veut le premier jeu de 
baston en image de synthese. Les premiers ecrans que nous 
avons pu voir laissent reveur et ce quelle que soil la version 
Amiga, A1200 ou PC. On en reparlera tres prochainement. 
Sortie prevue pour fevrier 94 en version PC CD-Rom. 

Elfmania 

Une toute jeune equipe finlandaise, Terramarque developpe 
pour Renegade ce jeu depuis plus d'un an. La version Amiga, 
presentee Tors de I'ECTS de Londres, a impressionne beau- 




DEPUIS 65 MILLIONS DANNEES 
VOS MICROMTTHpENDAIENT... 




AUJOURD' HUI, ILS ARRIVENT 






Le magazine GENERATION 4 a dit : 

"Jurassic Pork est le phenomene de I'onnee, el i! en sera de meme sur vos micrc 
jeu est la meilleure adaptation de film jamais real/see ne suffii pas. En dehors m_ . 
licence, c'est le meilleur jeu d'arcode/aventure du moment. " INTERE7 95% 
Le magazine JOYSTICK a dit : "Ce Jurassic Park la est presque plus interessant que ie till 
jazine PC Player a dit : "Les phases 3D sontparmi ce que I'on fait de mieux dans le germ 
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to technique de I'ottente est 

rorement pciucmte. 






Eternal Champions 
(Megadiive) 



coup de monde. Les scrollings parallaxes, les personnages entendu de Slreet Fighter 
bien animes et enormes ainsi que la maniabilite risquent de 
faire connaitre a Elfmania un succes incontestable. Sortie pre- 
vue en decembre. 



Tres attendu, ce jeu doit sortir en Janvier 94 des locaux de 
developpement de Sega. Eternal Champions s'inspire bien 



lerous Sheets 



Tres peu Tde renseignements sur ce nouveau jeu de Flair, a qui 
nous devons Trolls et Oscar. Devant sortir sur Amiga, A1 200 
et PC, on vous le presenters plus longuement et en detail 
lorsqu'il arrivera a la redaction. 

PREVIEWS SUR 
CONSOLES 

Turtle tournament (Super 
Nintendo) 

Deja sur Megadrive, la version Super Nintendo du jeu de 
Konami devrait beneficier de nombreuses nouveautes, tant au 
niveau des coups disponibles que des personnages ou du 
decor. 



TABLEAU COMPARATIF IEUX DE BASTON 


TITHE 


ED1TEUR 


MACHINE 


Coups 
■ptcfaux 


IBs. la 

Knunns 


International Karate 


System3 


ST 


2 


non 


Amiga-ST Karats 


Paradox 


AM-ST 


2 


non 


Karate King 


Kingsott 


AMST 


2 


non 


CD Way of the Little Dragon 


Rellne Software 


AM 


2 


non 


QB Thai Boxing 
m Bangkok Knights 
5j International Karate + 
7* Karate Kid 2 

^_ Budokan 
5 Karateka 


Anco 


AM-ST 


2 


non 


Systems 


AMST 


2 


oul 


System3 


AM-ST 


2 


non 


Microdeal 


AMST 


2 


non 


Electronic Arts 


AM-PC 


2 , 


non 


Broderbund 


ST 


1 


non 


E Chambers of Shaolin 


Thalion 


AMST 


2 


non 


S Oriental Games 
2 Panza Kickbosing 


Firebird 


AM-ST 


2 


non 


Loriciel 


AM-ST-PC 


2 


non 


BB HKM ! 


Go ! 


AM-ST 


2 


oul 


O Street Fighter 


Go ! 


AM-ST 


2 


oui 


Pitfighter 


Tengen 


AM-ST 


2 


Oul 


Body Blows 


Teamir 


AM-PC 


1 as 


oui 


Street Fighter It 


US Gold 


AM-ST-PC 


2 


oui 


Best of the Best 


Loriciel 


AM-PC 


2 


non 


Body Blows Galactic 


Team17 


AM-A1200 


lae 


oui 


Mortal Kombat 


Acclaim 


AM-PC 


2 
2 


oui 
ouT 


Street Fighter II 


Capcom 


MD-SNES 


0) Dragon Ball Z 
|l3 Fighting Spirit 


Bandai 


SNES 


2 


oui 


laleco 


SNES 


2 


oui 


j Ranmal/2 
n Mortal Kombat 
f* Pitfighter 


NCS 


SNES 


2 


oui 


Acclaim 


MD-SNES 


2 


oui 


Tengen 


MD-SNES 


2 


oul 


■££ Turtles Tournament Fighter Konami 


MD 


2 


oul 


g Fatal Fury let 2 


SNK 


NeoGeo 


2 


oui 


S3 World Heroes let 2 


SNK 


NeoGeo 


2 


oui 


C* SamouraTShodown 


SNK 


Neo Geo 


2 


Oui 



DAVID TABORDA 
MAITRE FIGHTER 



Pour mieux comprendre le pourquoi du succes de Street Figh- 
ter II, nous avons interviewe rapidement le maltre inconteste 
en la matiere, David Taborda. Terreur des salles d' arcade pari- 
siennes, il sevit chez nos confreres Banzzai et Supersonic. II 
n'a d'ailleurs pas hesite a ridiculiser nos confreres de la presse 
specialisee lors d'un tournoi inter-redactions... David ne vit 
que pour Street, comme I'appellent les fanatiques du combat 
de rue electronique. 

Stephana Lavoisard - David, pourquoi cet engouement pour 
Street Fighter II ? 

David Taborda — Tout simplement parce qu'il y a plus de 
diversite dans ce jeu que dans les autres : plus de coups, plus 
de personnages, plus de coups speciaux... Ca a vraiment ete 
le premier grand jeu de baston du genre, avec plein d'origina- 
lite. Chaque personnage a sa propre personnalite et sa propre 
histoire : sumo, militaire, etc. Et puis, chacun a ses points forts 
et ses points faibles : le jeu est tres technique. II a done une 
tres bonne duree de vie. II faut aussi mattriser les coups spe- 
ciaux et apprendre les parades a chaque coup de I'adver- 
saire... 

S. L - Tujoues combien d'heures par jour ? 
D. T. — De 3 a 4 heures chaque soir apres le boulot, mais 
dans les salles d'arcade pas sur consoles. C'est plus 
maniable et puis y a plus d'adversaires... 
St, - Joues-tu a d'autres jeux de combat ? 
D. T. — Non. Je vais dans les salles d'arcade uniquement pour 
jouer a Street. 

S. i. - Est-ce que tu penses que les jeux de combat sur 
consoles ou sur ordinateurs font desjoueurs des gens vio- 
ients ? 

D. T. — Non. La preuve I 
S. L - Quelle version preferes-tu ? 
D. T. — La version Turbo sur Super Nintendo. 
S. L - As-tu un personnage lavori ? 
D. T. — Oui, Sagat. Tout le monde devrait le prendre. D'apres 
une etude realisee au Japon, les deux meilleurs sont Ryu et 
Sagat. Sagat a un true en plus pour martyriser les adversaires. 
II possede egalement tous les coups pour tenir ses adver- 
saires a distance et, en plus, il est tres rapide. 
S. L - Des conseils pour les debutants ? 
D. T. — II faut commencer par jouer contre I'ordinateur. J'ai 
joue 7 a 8 mois contre I'ordinateur avant de combattre des 
adversaires. Sinon, il suffit de lire Banzzai" pour avoir reguliere- 
ment des astuces de jeu. 
S. L - Merci David. 

D. T. — Merci a toi. Au fait, que ceux qui veulent m'affronter 
n'hesite pas : je suis dans les salles d'arcade a place Blanche 
tous les soirs, et a Strasbourg-Saint-Denis le week-end. 
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AMIGA CD 32 2.490 F nc 

• 256 000 couleurs sur u'ne palette de 16 millions • Lecteur CD-ROM double Vitesse integre 
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MS C'EST PLUS 



peu plusde 1 000 F, 
sontroleur 3D interac 
echnologies en matter 
rite rf aces qui se doiver 
et conviviales, ne se 


st en effel le prem 
if. Les nouvelles 
adejeu, avec des 
t d'etre completes 
uffisent plus des 


modes de controlesa 
n'est pas tres convivial 
avec deux boutons, offr 


ctuels. Le clavier 
Le joystick, meme 
3 peu de combinai- 




i sonom ADPCM 4:1 , elle offre des taux d'echantilbnnage 
kHz a 4 kHz, un port joystick, une sonte son amplifiee (4 
un bouton pour regler le volume, une interface CD-Rom. . . Test 
3t le mois prochain. 



BRANCHER VOTRE PC 
SUR LA TELE 

T_ t comme nous, vous enraqez de devoir louer sur 



m^mm^m. . 



grace a Direct-TV, un module pour PC qui transforme le 
signal VGA pour etre retransmis sur votre televiseur (Pa! c 
Secam) via la prise Pentelevision I Pour environ 3 500 F, 
allez pouvoir brancher votre PC ou votre 



UN OS DE DINO EN CADEAU m-i 
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UNE 

VAGUE 

32 BITS 

Apres la Sound Wave, 
Orchid lance sur le mar- 
che des cartes sonores 
pour PC, la Game Wave 
32. Elle supporte les prin- 
cipaux standards actuels : 
Ad Lib, Sound Blaster, 
General Midi et Roland 
MPU-401. Architecture 
autourd'un ADSP-2115 
(20 Mips), elle permettra 
d'obtenir un taux d'echan- 
tillonnage de 48 kHz. Elle 
aura une interface pour 
CD-Rom, un port 
Midi/joystick, une sortie 
audio amplifiee... Son prix 
annonce sera d'environ 1 
400 F. 



DISQUETTE 



EXGEPTIONNEL ! 

Le PC pour tous, pour mieux... 
CHOISIR - ACHETER - UTILISER 



CHAQUE MOIS 1 MAGAZINE + 1 DISQUETTE 



NEWS 



LA GEOGRAPHIE 
<*°**°MROFESIONNELLE 



LATORNADE 

DANS 

VOTREMAIN 







ASSISTANCE VOCALE 



i outil tres puissant de 




UNESOURIS 
SUPERSONIQUE 

Ce representant de Vermin (Vraimenl Exceptionnel 
Rongeur se Multipliant lllico en Nombre) off 
' jne large sup: ' ' 



! a ['option » ouvrir », dans un menu deroulant « 1 

» de parler dans un micro et de prononcer le mot cor 
re de commandes ont ainsi deja ete identifiee. Cependant, il fau- 



MB 



bles et un dr 
fits moins de 200 francs ! 



des resultats etonnamment precis. Am 
'"-". II faudra toutefois pc 
sonore Sound Blaster o 
underboard, Soundman 16, Pro Audio Spectrum} 




GEN4 EN DIRECT A LA 

Retrouvez Generation 4 toutes 
les semaines dans Micro Ondes !!! 

Micro Ondes, remission parisienne des 
jeux video, tous les samedis de 15h360 
a 17h00, toussur 

2 Mhz animee par Laurent Guerder 
et Stephane Kauffman. ^r~ 

Tous les samedis, la redaction de Generation 4 et les animateurs 
de remission vous proposent les dernieres news, pour etre 
renseigne encore plus vite sur I'actualite des jeux Video. 
Des scoops, des reportages, des interviews exclusives, et la 
possibility pour vous d'intervenir en direct, le samedi de 15H30 
a 1 7hOO. Et bien sur, vous retrouverez toutes ces news 
developpees dans le prochain numero de Generation 4. 






TOUIC LACTUAUTC DU JCU VIDCO 



L'univers PC 
aux meilleurs prix 



MICRO BIS 



17, Boulevard Albert Camus 

95200 Sarcelles 

Tel. : 39 92 58 01/39 94 13 99 

Fax : 39 94 24 81 



386 sx40 



2 Mo RAM 
Carte SuperVGA 
Lecteur3"1/2HD 
DD 120 Mo 
Boitier Mini Tour 
Port Jeu 

Ecran SuperVGA 14" 
Clavier Etendu 
Souris Hte Definition 



Carte Son + 2 enceintes! 

( c ompaliblB AOLIB ) 



486 type dx33 



4 Mo RAM 

Carte Super VGA 1Mo 

acceleratrice Windows 

Lecteur3"1/2HD 

DD 245 Mo 

Boitier Mini Tour 

Port Jeu 

Ecran SuperVGA 14" 

Clavier Etendu 

Souris Hte Definition 



486 type dx2 66 Accessoires 



4 Mo RAM 

Carte Super VGA 1Mo 

VESA Local Bus 

Lecteur3"1/2HD 

DD 245 Mo 

Boitier Mini Tour 

Port Jeu 

Ecran SuperVGA 14" 

Clavier Etendu 

Souris Hte Definition 




Joystick 

Sound Galaxy BX II 
Sound Blaster Pro 
Sound Blaster 16 
Sound Blaster 16 ASP 
CD-Rom 150Ko/s 
CD-Rom 300 Ko/s 



55CF 
950 F 
1 450 F 
1 650 F 

1 380 F 

2 270F 



Services 



Transformation 386 en 486 

Depannage express 1 h 

Reprise d'andens matehels 

Montage Disque Dur - CD Rom 

Reparation 

Maintenance 

Credit personnalise 



Tous rtos PC sont Iivr6s avec 1 joystick, 1 mega de jeux, 
10 mega d'utiiitaires-Oarantie 1 ah piece et M.Cv- prixttc 



..■■ :'.'■■ :. 
PiratB Geld 

se.-fl Ci! '::■ 

Space Hulk 

GP Formula one 
Freddy Phartos 
Flashbact: 
Terminator IOL'9 
Veil of Darkness 



JEUX PC 

Tornado 



J70 Fieldsof Glory 

245 ' Space Quest V 

300 fight Ball Deluxe 

24=. Cobra Mission 

34S i Losl in time 1(2 

230 i Might & Magic V 



Imperial Pours u it 

Legacy 

Return of Phantom 

Prince of Persia 2 



Strong!- aid 
'::'.:'\,c-X. \:>-: 

E.O.B 



M Dog M.Cree 
Wing Commander II 

Jutland 

Lord of the ring 

Chess master 3000 

Motor Stars 

Goblins II 

Indy 4 Talkia 

Shuttle 

Curse of Enchanlia 



POUR COMMANDER 

- Cheque 

- Mandat 

- Contre Remboursement 

Frais de Port 
20frs 
35frs 
30frs 



Colieco 

CR 

Colissimo 



; Commande sur papier libre 



GRAND CONCOURS 
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A I'occasion de la sortie du jeu Innocent 
Until Caught, gagnez un package 
CD-ROM Creative OmniCD, des 
blousons, desjeux Psygnosis, des 
T-Shirts et des casquettes... 

Pour cela, repondez aux questions sur carte 

postale en indiquant vos nom, prenom, ordinateur 

possede et adresse complete puis renvoyez-la a : 

GENERATION 4, CONCOURS INNOCENT, 

5-7 RUE RASPAIL, 93100 MONTREUIL 

Un tirage au sort parmi les bonnes reponses 

designera les vainqueurs. . . 



1 1) Quel est le nom du heros ? 
I J Jack T. Ladd 
I J Nick Wild 
I J Steve Riding 

1 2) Par qui le heros du jeu est-// poursuivi ? 
I _! Les services fiscaux 

I J La police interplanetaire 
I J Des admiratrices 

1 3) Innocent Until Caught est un jeu de type : 
I J Arcade 

I J Aventure 
I J Sport 




JOUER SUR PC 
MODE D'EMPLOI 

S'equiper pourjouer sur PC, 
c'est bien ! Encore faut-il 
savoir quoi choisir et 
comment. Le parcours est 
complique : dans les 
meandres des configurations, 
la jungle des cartes sonores 
et le manque d'uniformite du 
domaine, il est bien difficile 
de s'orienter. Apres nos 
1 conseils pour vous guider, 
vous y verrez deja un peu 
plus clair et vous pourrez 
placez vos chaussures devant 
la cheminee sans crainte... 

SOMMAIRE 

• CONFIGURATIONS 138 

La courta tux bananas, par Yann Renmiard. 

• CARTES SON 140 

Nouvallts cartas son : la PC rasta sans vow, 
m^~— — .^^n m f— vav w«M I P ar Stephane Kauffmann. 

h '^^Xff^SS^^^S\ ' UEGTEORS CD-ROM 146 

~~~it 'm*» **^J tactaur CD-Rom double vflassa, le bon choix, 
■ pat Stephana Kauffmann. 

Le guide du pari ait nrlcolaur sur PC. 

• PACKS MULTIMEDIAS ISO 

Creative Labs vs MediaVision. 
pai Stephana Kauffmann. 

• LE FULL MOTION VIDEO 152 

Le PC lait in cinema, pal Didl.i Lalil, 
Generation 4 PM-"4 Decembre 1993 
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LA COURSE AUX 





Vu le nombre de PC sur le 

marche et la profusion de 

peripheriques, le joueur 

se retrouve souvent devant un cruel dilemme 

au moment de s'equiper. Generation 4 vous 

propose un guide pour survivre dans la jungle 

des configurations possibles. 




L 'apparition de nouvelles techniques dans les |eux 
BBB un tres gros problems aux joueurs. Leur 
: <ibol(gu ration materielle se retrouve ainsi depassee 
.pouravoir un contort dejeusuffisant. Onvoit regu- 
lierement sur le marche des logiciels de jeu qui 
necessiient des processeurs de type 486 pour 
pouvoir fonctionner de maniere optimale. Naturellement. il ne 
faut pas dramatiSer. mais il est rageant d'acheter un jeu el de 
s'apercevoir que If. 'hndite des images laisse a desirer ou que 
Ton ne possed&pas assez de memoire pour le lancer. II arrive 
egalement que Ton ne souhaite pas uniquement jouer avec 
son ordinateur. Dans ce cas, de nouvelles considerations 
materielles interviement, Heureusemenl, le probleme utilisa- 
tion jeu/travail fie se pose plus comme il y a un an. Aujourd 'hui, 
un PC prevu potr puer se revele assez puissani pour soutenir 
tout type (ou presque) de travail envisageable. L'apparition du 
multimedia donrie aussi a reflechir lorsqu'on cherche a s'equi- 
per : les CD-Rom semi tentants et des jeu* comme The 
Seventh Guest irres siible. Alors : - Quel PC pour jouer ? » 

iLLE ( OM Hil 1UTI0\ ? 



II y a de cela 
386 a 33 '" 
sance et le priit 
Commander, " 



■ « 

3 MHz p( 



in, nous vous aurions conseille d'acquerir un 

■our avoir un bon compromis entre la puis- 

_ Mais si vous voullez faire fonctionner Strike 

I manche, Lands of Lore ou pire Flight Simula- 



Voicl le tupe meme de monsirs 

de jeu que vous pourrez 

ocheler. Un boitier Tower, 

pouvont se glisser sous un 

bureau, plus des enceintes 

directement positionnables sur 

les cotes de votre ecrcn pour 

profiler de la stereo des 

musiqueset des bruitoges... 





flione in the Dork 2 (InFogrames), un hit en puissance ! 

tor 5 sur ce type de machine, vous serez tres rapidement 
brime par la lenteur de ces jeux. De meme I'interface Windows 
3. 1 se retrouve avec un processeur parfois trop lent. 
II est grand temps de sauter le pas et de passer au 486. La 
puissance de la machine represente la premiere raison et le 

Les prix les plus bas 
se bouvent toujours chez 
les assembleurs 

prix, la seconde. En effet. la marge entre un 386 et un 486 au 
niveau prix se reduit de jour en jour. Pour une configuration 
avec 4 Mo de memoire sans memoire cache, un disque dur 
IDE de 80 Mo, une carte graphique SVGA avec 1 Mo de 
memoire et un moniteur couleur SVGA 1 4 pouces, le prix 
moyen d'un 386 DX/40 est de 5 200 F environ. Pour un 486 
SX/33, il est de 5 800 F environ (ces prix s'appliquent a du 
materiel made in Taiwan). La difference laisse rever, mais 
cette configuration est encore modeste et vous devrez sure- 
ment la faire evoluer. Dans ce cas, cela coiitera plus cher de le 
faire sur la bas.e d'un 486 que sur un 386. 

Decembre 1 793 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



La configuration minimale pour jouer demande un 386 DX/40. sonore ou un CD-Rom. Pour ceia, renseignez-vous sur le 

avec 4 Mo de memoire vive, 12B Ko de memoire cache, une nombre de slots (six semble un bon chrffre) et la norme de la 

carte graphique SVGA avec 1024 Ko, un disque dur de 80 Wo carte graphique. N'oubliez pas egalemem de demander un 

et un moniteur SVGA de 14 pouces. C'est la version la plus test Benchmark afin de verifier la cadence de I ordmateur. II 

economique. Vous pouvez la trouver aux alentours de 6 000 F arrive, par exemple, que les assembleurs oublient de connec- 

chez un assembleur. ter le turbo. 
Si voire bourse souffre de vide chronique, pas question de 

LE 1)1801 1! 1)1 .'It 

A I'heure actuelle, les jeux prennent de plus en plus de place 
sur les disques dur. II est impensable de ne pas en posseder 
un. En moyenne, la place requise vane entre 8 et 1 5 Mo, mais 
il n'est pas rare de voir des jeux a 20 ou 30 Mo (exemple, 
Strike Commander). En faisant un petit calcul, on se rend 
compte que 1 00 Mo se remplissent vite avec cinq jeux. Si vous 




Rebel fissoult (lucosflrts) est LC jeu de Noel sur CD-Horn PC. 



s'offrir une grande marque comme IBM ou Compaq. Les prix 
les plus bas se trouvent toujours chez les assembleurs qui font 
venir les pieces de Taiwan et qui assemblent les ordinateurs 
sur place. La diversites des pieces entraine parfois des 
risques d'incompatibilite avec certains logiciels, mais c'est 
tres rare. II faut toujours verifier par securits que I'ordinateur 
est bien compatible, surtout si vous voulez installer une carte 



N'OUBLIEZ PAS DE DEMANDER... 

• Le nombre de connecteurs d'extension : deux est un grand minimum. 

• La plate restante pour un ajout de memoire vive grace a des barrettes SIMM : 
32 Mo semble raisonnable. 

• La memoire cache doit pouvoir etre etendue a 256 Ko. 

• Le boitier doit offrlr deux baies internes et trois baies externes, ceci afin de pou- 
voir rajouter un disque dur, une unite de sauvegarde et un CD-Rom, par exemple. 

• Verifiez que ie vendeur propose une clause » satisfait ou rembourse >• de dix jours 
au moins. 

■ Une garantie de deux ans avec, si possible, une assistance sur site pour la pre- 
miere annee. 




Orchid Fahrenheit, u6McouLAecflerat Windows).. 1-590' 

Cheetah, U6-M coul, accflerat Windows) 1 190 

Convertisseur VGA-TV .... 1 290 



Bon de Commande 
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me configuration Windows {soil en moyenne 

mtaires), un disque dur de 120 Mo devient 

iemble le plus raisonnable : il est toujours pos- 

i ou deux jeux quand on a besoin de place. 

ncipales normes pour les disques durs. Le 

isi appele AT-Bus, est le plus repandu dans 

itte interface offre le meilleur rapport perfor- 

ides disques de capacite moyenne (inferieur a 

lepresente le haul de gamme, il est capable de 

gerersept penpheriques par interface. Un seul probleme, la 

norme SCSI necessite I 'utilisation de driver qui peuvent etre 

delicat a installer. De plus, un environnement SCSI coute 

deux, voire trois fois plus cher que TIDE. En moyenne, un 

luedurde 120 Mo revient a 1 500 F. 

LA MHMODtl VIVE 

Pour passer de nombreuses neures agreables sur un jeu, 
nous vous conseillons 4 Mo de memoire vive. Avec cette confi- 
guration, vous pouvez aussi bien jouer qu'utiliser Windows 3.1 
entoutetranquillite. Les ordinateurs 386 et plus possedent 
presque tous cette configuration de base. Naturellement, plus 
— avez de memoire vive (Ram) mieux c'est, Par principe, 
de I'achat, demandez combien il reste de place sur la 
carte mere afin de raputer de la Ram. Cela s'effectue simple- 
ment en rajoutant des barrettes SIMM a des emplacements 
prevus. Attsntiort I Depuis quelques mois, les prix flambent car 
il y a une penurie de barrettes SIMM. Debut 93, la barrette de 
1 Mo valatt 160F, elle vaut aujourd'hui dans les 500 F. Vue les 
prix, negociez la memoire a i'achat. 

ECRAN ET CARTE Gil Al'HIQIJE 

Contrairement "a ce que 



OFFREZ- VOUS LE TOP ! 

Un 486 DX/2 66, avec 8 Mo de memoire vive (Ram), un 
disque dur de 210 Mo, une carte graphique SVGA avec 
1 024 Ko de memoire, un ecran SVGA couleur, une 
memoire cache de 256 Ko, un local Bus VESA, un lec- 
teur 3 pouces 1/2, une carte sonore haut de gamme, 
une souris et.. . un joystick I Chez un assembleur, le prix 
varie entre 10 000 et 12 000 F pour cet ensemble. 
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Inducer Ruing (Virgin) est lo mellleurs jimulotion 



Ton pourrait penser, l'ecran importe peu. lis se valent tous. 
Seule la carte graphique est importante. L'ecran doit etre 
SVGA couleur. De ce fait, la carte doit fonctionner en SVGA. 
Les cartes possedent une memoire qui leur permet de gerer 
plus ou moins de lignes d'affichage a l'ecran. La base est de 
51 2 Ko, mais pour profiler de la haute definition (exemple 640 
X 480 en 256 couleurs) 1024 Ko sont necessaires. Pour une 
carte SVGA 1 024, il faut compter entre 500 et 600 F de plus a 
I'achat. 

LE SON 

Evidemment, les PC possedent un haut-parleur integre, mais 
jouer pour entendre des bourn, buzz, pchiou, etc. Bof... Le vrai 

Negociez la memoire a 
I'achat : depuis quelques 
mois, les prix (lambent ! 

pueur equipera son PC d'une carte son qu'il pourra relier a sa 
chaine stereo afin d'evoluer dans un certain luxe sonore. Le 
choix de la carte est delicat, tout depend de ce que Ton veut 
en faire. Si ce n'est que pour les sons, une Sound Blaster de 



LE VOCABULAIRE DE L ACHETEUR 

• DX et SX : pour un 386, DX signifie que le processeur communique en 32 bits avec son environnement, alors que le SX ne le fait qu'en 1 6 bits (done 
deux fois moins rapidement). Pour un 486, Le SX ne possede pas de coprocesseur arithmetique contrairement au DX, qui peut ainsi effectuer un 
nombre d'operations beaucoup plus eleve. 

• Bus : c'est un connecteur qui, dans la plupart des PC, sert d'intermediaire entre la carte mere et une carte graphiqiie. Cela permet de remanier facile- 
ment le potentiel graphique de I'ordinateur en ne changeant que la carte graphique. II existe plusieurs sortes de Bus Traditionnellement on trouve un 
Bus ISA dans les PC, qui communique en 1 6 bits a 8 MHz avec le processeur. De nouvelle normes sont apparues recemment : la VLB (Vesa Local 
Bus) communique en 32 bits avec le processeur et a sa vitesse. Attention, un 486 DX2 66 ne double sa frequence interne que par rapport a un 33, 
done le VLB communiquera a 33 MHz avec le processeur. Le terme Bus AT, que I'on retrouve regulierement, s'applique a un Bus 32 bits. 

• Slots : its represented les emplacements fibres sur la carte mere qui servent a connecter de nouvelles cartes sur votre ordinateur. 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



base a 700 F est suffisante. Si vols envisage* de vous equiper 
d'un CD-Rom, elle doit posseder la norme MPC (I et II), gene- 
rer des sons MIDI et avoir 32 voix. Le choix peut se porte vers 
une Sound Blaster qui s'impose actuellement oomme une 
norme pour les editeurs de jeux. De toute facon, que) que soil 
votre choix, la carte doit etre compatible Sound Blaster, Lepra 

Eour les cartes les plus cheres avoisine les 2 000 F. Attention ! 
es PC n'ont pas, a la base, de connecteur pour brancher un 
joystick. Seules les cartes sonores vous permettent cette 
option. Sinon, vous pouvez toujours acheter une carte pour 
joystick, mais le prix est tres proche du prix des cartes sonores 
de base. 

LES KITS 

Si vous possedez deja un PC avec un environnement suffi- 
sant. mais que votre processeur vous semble trop faible, il y a 




Bundle, hits at packs regroupent divan materiel:. 









Mortal Kombal (Virgin) ; preuve que le PC foil de I'orcade. 




Chessmaster 4000 Turbo 
(Softauire Toolworks) 
represents le tout dernier 
et le mellleur jeu d'echecs 
sur ordinateur. Meme les 
pros n'en revicnnent pat encore I 



la solution du kit. Vous pouvez changer la carte mere de votre 
PC. Si I' operation demande un peu de rigusur, elle est a la 
portee de tout le monde. Vous obtiendrez a moindre frais un 
486 a partir d'un 386. Une carte mere de 486 DX/33 coute 2 
600 F en moyenne et une carte de 486 DX2/66 pres de 4 000 
F en moyenne. Verifiez surtout que le CPU (le microproces- . 
seur) est bien compris dans le prix. 

LES SERVICES 

Une derniere chose tres importante lors de I'achat d'un mate- 
riel : les services offerts. Par service, on sous-entend la main- 
tenance, I'assistance telephonique, la garantie, la clause de 
satisfaction et la livraison. Rien ne sert d'accuerir un systeme 
si, a la premiere panne, vous vous retrouvez seul devant votre 
ordinateur sans savoir quo! faire. II est meme conseille de 
payer un peu plus cher la machine pour beneficier d'une 
bonne garantie (deux ans] et d'une assistance en cas de 
panne. La difference de prix ne sera pas enorme (500 F) et 
vous aurez la conscience tranquille. ■ 

LA CONFIGURATION 
NECESSAIRE ! 

Un 386 DX/40, avec 4 Mo de memoire vive (RAM), un 
disque dur de 1 20 Mo, une carte graphique SVGA avec 
1 024 Ko de memoire, un ecran SVGA couleur, une 
memoire cache de 126 Ko, un lecteur 3 pouces 1/2 et... 
une souris ! Pour cette configuration, le prix varie entre 
65O0et70O0Fchezun assembleur. 
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PRIX MOYEN DORS TAXES D'UNE CONFIGURATION TYPE 

386 DX/40 
486SX/25 

4S6SX/33 
486 DX/33 
486DX2/50 
486DX/50 
486 DX2/66 

Configuration type : 4 Mo de memoire vive, pasde memoire cache, risque dur IDE de 80 Mo, carte graphique SVGA avec 1 Mo de n amareetmcaiieurcouraur SVGA 14 pouces. 
Generation 4 Bft'l Decsmbre 1993 






DOSSIER MODED'EMPLOI 



-L 



NOUVELLES 
U PC I 







Bienvenue dans la jungle 
des cartes son pour PC. 
Pour s'y retrouver, bonjour 
I'angoisse ! Alors, suivez 
le guide. 





is un mois sans que n a, i 
ie une ou plusieurs nouvelles cartes. Ceci dil, 
ime la multiplication des pains ; des clones 
js les jours mais les nouveaut.es sont rates. 
niers temps, quelques constructeurs ont 
idme fait des efforts pour trouver du neuf ou 
jen a un prix raisonnable pour un joueur. II est 
ire le tour des possibilites qu'offrenl les diffe- 
rs ce comparatif. Aujourd'hui, on parle des 
m, 90 % des acheteurs d'une carte son, qui 
lusiciens ou des professionnels du son, vont 
it sur les logiciels de composition musical e ou 
■nt vocal, puis ne les ressortiront jamais, 
mc la restitution sonore des jeux. 



Le son est un element 
incontournable qui ne peut 
etre neglige pour jouer 

Le PC est un jeu de mecano. il n'a au depart que des possibili- 
tes sonoree tr& limitees, voire ridicules. Aucun standard 
sonore n'existe pour la machine. Ce sont les constructeurs 
des cartes son qui imposent ou non une norme. Le premier de 
ces standards s'apoelle ADLIB, du meme nom que la carte. 
Universel lenient reconnu par les jeux, il est maintenant obso- 
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Les cartes son se presentent sous 

lei Forme d'une plaquette, sur 

I (i que lie divers eomposants 

gereronl les signaux sonores. 

Verifiez-bien ovont I'ochat qu'il 

vous teste un slot do libra pour 

voire carts (slot court ou long). 




lete. Ensuite, ce fut le regne de la norme Sound Blaster, impo- 
see par Creative Labs. C'est aujourd'bui le standard absolu en 
matiere de jeu. Savez-vous a quoi cela correspond 
exactement ? En fait a deux normes differentes, la synthese 
musicals et I'echantillonnage des sons. La synthese musicale 
Sound Blaster comporte onze voix FM en mode mono, ce qui 
n'est pas mal mais pas transcendant. En clair, la carte recon- 
nait et joue onze sons differents en meme temps. Pour I'echan- 
tillonnage des sons, c'est un peu plus complique. Le mode 
Sound Blaster permet d'enregistrer des bruits : coup de fusil, 
chains qui grince ou voix humaine en 8 bits jusqu'a 1 5 kHz. En 
decode, c'est pas terrible mais ca a le merits d'exister. Cela 
correspond a la qualite des vieux magnetophones portables. 
Aujourd'bui, de nombreux jeux proposent le standard Sound 
Blaster Pro (attention, c'est souvent du SB qui n'a de Pro que 
le nom). La Sound Blaster Pro permst d'ameliorer la synthese 
musicale puisque les cartes compatibles avec ce standard 
sont equipees d'une puce Yamaha OPL 3 qui permet la resti- 
tution de vingt voix FM en stereo. Par contre, les sons digitali- 
ses restent en 8 bits mais jusqu'a 44 kHz, ce qui correspond a 
un bon magnetophone sans Dolby. Depuis peu, le standard 
Sound Blaster 16 a fait son apparition. Aucun jeu ne I'exploite 
reellement mais cela ne saurait tarder. Ce mode permst snfin 
d'echantillonner des sons et des voix en 1 6 bits jusqu'a 44 kHz 
soit en gros la qualite CD. 

L'autre grand standard qui est supporte par presque tous les 
jeux americains s'appelle General Midi. Toutefois, attention a 
ne pas confondre !e Port Midi, qui equipe la majorite des 

Aujourd'hui, de nombreux 
jeux proposent le standard 
Sound Blaster Pro 

cartas et qui permet de connecter via un adaptateur des instru- 
ments de musique Midi, avec le standard de restitution des 
jeux, Le General Midi sst d'une qualite cent fois superieure a la 
synthese FM du mode Sound Blaster. Un tres grand nombre 
d'instruments sont directement enregistrss dans la memoire 
de la carte > c'est la table d'echantillonnage. Lelogiciel nefait 
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GLOBDULE entre toi et moi 9a colle! 

GLOBDULE nourrit un reve en secret, celui de devenir un jouet! 

Le magasin de jouet se trouve ia-haut dans le ciel et pour y parvenir la route est longue. 

De couloirs en grottes, de grottes en cavites etranges, GLOBDULE doit faire bon usage 

de son impressionnante capacite a se coller partout tout en evitant de 

nombreux pieges et maintes creatures peu recommandables! 

Capable de se metamorphoser et d'effectuer des cabrioles incroyables GLOBDULE 

va non seulement vous etonner mais aussi se montrer tres, tres ...attachant! 

Disponible sur AMIGA 
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Pour certains }aui comme X-Uling 

ci-contre, vous ratrouvaraz 

verilablement kjs musiques et las 

bruitagas des films. Vous 

appraciarax alon las cartas 

stereos et surtout les efrats 

surround, donnant I'lmpression 

que vous etas veri tablemen! 

dans un jeu an irois dimensions. 




qu'expliquer a la-carte quelle note elle doit jouer et sur quel ins- 
trument. Ce qui veut dire qu'il est possible de jouer. sur plus 
de cent instruments, au moins trente-deux notes a la tois. Les 
instruments echantillonnes ressemblent a s'y meprendre aux 
vrais, percussions et trompettes comprises. La synthese FM 
fait penser a de la musique electronique, le General Midi 
donne repression d'avoir un orchestre dans le PC. II existe 
un sous standard Midi qui est le MT 32 du nom d'une carte de 
chez Roland deja ancienne. II est egalement de bonne qualite 
mais avec des possibilites momdres. Attention, le mode Gene- 
ral Midi ne permet pas la restitution des voix et des sons digita- 
lises. II faut done pour cela utiliser en plus le mode Sound 
Blaster. Ces derniers temps pas mal de jeux reconnaissent 
des cartes particulieres comme la Pro Audio Spectrum. 
Cependant, pour etre tranquille, il faut que la carte soil au 
moms Sound Blaster compatible. 

L'installation des cartes ne pose pas de gros probleme, 
encore que des conflits soient possibles. Les cartes utilisent 
(e'est un peu technique) des adresses, des interruptions et 
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SOUND BI ASTER 16 BASIC 

II s'agit en fait d'une Sound Blaster 1 6 sans processeur ASP. 
Elle permet une restitution musicale FM de vingt voix stereo et 
une restitution de bruitage et de voix digitalisees en 16 bits 
44 kHz qualite CD. La particulate de la Sound Blaster 1 6 est 
de pouvoir connecter une carte fille : la Wave Blaster qui rend 
la Sound Blaster 1 6 General Midi compatible. Et la, e'est 
grand !Le processeur ASP manquant sur la version basic per- 
met d'enregistrer et de restituer en temps reel des sons 16 
bits sans surcharger le processeur centra! tout en effectuant 
une compression et une decompression. Pour I'instant, aucun 
jeu n'utilise ce precede. Son absence ne fait done aucune drf- 



Pour les plus acharnes, la 

presence da nom brew ouiils 
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mama litre qua Mozart I 




des canaux DMA. Cela leur permet de communiquer avec le 
processeur. II eat possible que certaines cartes installees dans 
votre PC utilisent les memes. II faut alors reconfigurer Tune ou 
I'autre, en general a I'aide d'un cavalier et d'un reglage logiciel 
(tout cela est precise dans les modes d'emploi). Les cartes 
son peuvent etre conneclees a une chaine hi-fi ou a des haut- 
parleurs de type walkman. II est preferable que ces derniers 
soient amplifies, car les ampiificateurs des cartes ne sont 
generalement pas tres puissants. Par ailleurs, cela permet un 
reglage aise du volume. Toutes les cartes testees comportent 
un port joystick analogique. 

Pour juger de la qualite musicale et sonore des cartes, six 
oreilles (soil trois paires) ont ecoute alternativement toutes les 
cartes, avec des dizaines de logiciels (comme X-Wing, Priva- 
teer, Freddy Pharkas, etc.). Pour le mode Sound Blaster, le 
test distingue entre la qualite musicale et celle des — : 
sons digitalises. Le test de nombreux jeux a aussi permis 
d'evaluer la compatibilite des cartes. 




Voici sons doute la carte son lo plus en vague du moment 1 



ference pour le joueur a moins que les jeux ne I'utilisent a I'ave- 
nir. Mais le ASP a une autre fonction, il rend la carte compa- 
tible avec le procede Q-Sound. La SB 16 est ainsi capable de 
restituer les sons en relief avec un effet surround. En ciair, le 
son prend une dimension spatiale. Dans un jeu d'aventure, si 
le heros ouvre une porte dans une piece au fond a gauche : 
vous aurez I'impression d'entendre le bruit de la porte au fond 
a gauche. Pas de panique : si vous achetez une Basic, vous 
pourrez toujours rajouter le ASP pour environ 400 F. 
La SB 1 6 est fourni avec une floppee de logiciels Dos et Win- 
dows, comprenant une table de mixage et des logiciels de 
creation musicale. Les possibilites de reglage du son sont 
assez impressionnantes. Le volume de sortie se regie directe- 
ment par un bouton sur la carte meme. C'est tres pratique. 
Avec les logiciels fournis, il est possible de parameter les dif- 
ferentes entrees (CD, FM, micro), de regler le gain, les sor- 
ties, la balance, les aigus et les graves. La totale, quoi I II n'est 
pas toujours evident de trouver le bon reglage pour les jeux. La 
SB 16 dispose en outre d'une interface CD-Rom permettant 
de connecter un lecteur Panasonic ou Creative. 
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Vousallez etre etonne : la SB 16 est compatible a 100 % avec 
le standard Sound Blaster. Etonnant, non I La qualite musicale 
de I'emulation Sound Blaster et Sound Blaster Pro est exdel- 
lente, le son a de la presence et il n'y a ni distortion ni para- 
sites. La restitution des voix et des bruitages en mode Sound 
Blaster est egalement bonne, las voix sont claires et pre- 
sentes, Par contre, on penjoit dans certains jeux des bruitages 
parasites et toujours un leger souffle en fond sonore. Ce der- 
nier est inherent au standard. La qualite de I'amplificateur est 
bonne, evftez toutefois de mettre le volume au maximum. 
Tout ca est bien joli, mais en fait la SB 16 ne prend vraiment 
son envoi qu'a partir du moment oil vous lui associerez la carte 
fille Wave Blaster, qui vous coutera 1 500 F de plus. Mais ca 
vaut vraiment le coup : la Wave permet d'emuler la compatibi- 
lite Midi dans les jeux. Elle se branche tres simplement sur la 
SB 16 via un connecteur et quelques clips en plastique. Elle 
dispose en memoirs Rom de 1 28 instruments, 1 8 percussions 
at 50 effets sonores, ce qui correspond tres exactement a la 
norme General Midi. La Wave emule aussi le standard Roland 
MT 32, souvent utilise par les jeux americains et qui est com- 
parable au General Midi. Elle est en outre capable de repro- 
duce une polyphonie de trente-deux sons a la fois. Le resurtat 
des courses en un seul mot : sublime ! X-Wing ou Privateer 
avec la musique en General Midi et les voix en Sound Blaster 
Pro, c'est a mourir ! La qualite musicale est parfaite, les instru- 
ments sont criants de verite. Ecoutez les trompettes dans X- 
Wing, ou les roulements de tambour dans Privateer, c'est vrai- 
ment fabuleux. Dans X-Wing, c'est simple : on croirait 
entendre le generique du film. Pour les Sierras, c'est la meme 
chose, I'intro de Fredy Pharkas est renversante. Vous I'aurez 
compris la SB 1 6 associee a la Wave Blaster, c'est le bonheur 
total pour le joueur [ 

PRO AUDIO SPECTRUM 16 BASIC 

C'est une carte tres haut de gamme pour sa qualite technique 
et qui ne se differencie de sa sceur, la 1 6 normale, que par une 
logitheque reduite au strict minimum. Elle n'est fournie qu'avec 
une table de mixage et un enregistreur de son. La Pro Audio 
16 est capable de reproduce en synthese FM vingt voix en ste- 
reo. Elle enregistre et restitue des sons et des voix en 16 bits 
jusqu'a 44 kHz. Une qualite CD done ! Certains jeux recon- 
naissent directement la Pro Audio, mais elle est egalement 
Sound Blaster et Sound Blaster Pro compatible, encore que 
selon les machines la compatitiilite n'est pas toujours parfaite. 
Certains jeux refusent de fonctionner et d'autres de restituer 
les sons digitalises. Testee sur un ordinateur, elle fonctionnait 
avec tous les jeux ; sur un autre, elle posait des problemes. Un 
conseil, reservez-vous une possibility d'echange pour le cas 
oil cela ne fonctionnerart pas. 

La restitution musicale en mode Sound Blatser, Sound Blaster 
Pro et Pro Audio est excellent^. Les musiques sont claires et 
ont de la presence, aucun bruit parasite ne vient troubler cette 
harmonie. Les sons et les voix digitalises sont du meme acabit, 




Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



seul un leger souffle entrave cette perfection. L'amplificateur 
de la carte est puissant et de bonne facture. La pro Audio 1 6 
dispose d'une interface SCSI ce qui permet de connecter 
n'importe quel peripherique a ce standard comme, par 
example, tout lecteur CD-Rom SCSI. C'est un avantage non 
negligeable. Le reglage du volume ne s'effectue que par logi- 




les jeux d'aventure, que cela soR 
de Lueostflrts, de Tsunami ou da 
Sierra On line, avec par 

example Freddy Pharkos ci- 
contre, offrent en plus d'une 
(■venture posstormante des 
compositions musicolei 
originates qui sent generalement 
superbes. 



ciel, ce qui n'est pas pratique. Par contre, tout se regie sepa- 
rement : le volume general, celui des differerttes sources, la 
balance, les graves et les aigus. En plus des branchements 
habituels, la Pro 16 dispose d'une sortie ligne qui court-cir- 
cuite l'amplificateur de la carte : ideal pour le branchement sur 
une chaine. 

ORCHID SOUND WAVE 32 

On s'attendait a une revolution : une carte a moins de 2 000 F 
qui emule quasiment tous les standards, y compris le General 
Midi. Celaparait incroyable, non ? Eh bien, cai'est! La Sound 
Wave affiche des caracteristiques impressionnantas. Elle est 
compatible Sound Blaster, Sound System, General Midi et 
Roland MT-32. Elle enregistre et restitue des sons et des voix 
digitalisees en 1 6 bits jusqu'a 48 kHz, ce qui est superieur a la 
qualite CD. En mode Midi, elle dispose de 1 Mo de Rom pour 
stacker des instruments et elle est capable d'une polyphonie 
de trente-quatre notes simultanees. En mode Sound Blaster, 
la Sound Wave 32 reproduit onze voix en synthese FM, et 
c'est la que les ennuis commencent. La Sound Wave n'emule 
que le mode Sound Blaster et pas le Sound Blaster Pro. La 
synthese musicale ne sera done qu'en mono. 
Quant a la qualite musicale, elle est decevante. La restitution 
est moyenne et salure sur les aigus. Les voix et tes bruitages 
en mode Sound Blaster sont franchement mauvais. Les voix 
saturent et la qualite globale n'est pas convaincante. Qu'a cela 
ne tienne, essayons le General Midi. La aussi, le resultat est 
decevant. La qualite musicale n'est pas en cause : elle est 
bonne, peut-etre un peu sourde. Le probleme vient des instru- 
ments disponibles sur la carte. Plusieurs hypotheses : soil il 
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io carte Orchid Sound Ulove 3! 
est une des toutes dernieres 
apparues sur le mardie. €lle 
sera suivie d'ici tres peu de 
temps par Io Game Ulove 32, 
dediie uniquement i 
('environ nement iudique. 
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De plus an plus dejeux 

proposent oux joueurs des voii 

digitQiisees, 6 la place ds textes 
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(flctivision), clont les dialogues 

sont entierement en anglais. 




flvant de folre vos achats de 

Noel, un petit coup <J ceil a ce 

tableau devroit vous permettre 

d'eviter de falre une betise. 



n'y a pas assez d'instruments, soit la carle ne joue pas les ins- 
truments demandes par le logiciel, soit la quaiite des instru- 
ments echantilfonnes nest pas bonne. En tous cas. ce n'est 
pas vraiment du General Midi : aucune trompette dans X- 
Wing, mais deg sons de xylophones pas tres adequats. C'est 
vraiment dommage. 

En revanche, la Sound Wave 32 est a 100 % compatible avec 
tous les standards. La carte dispose d'une sortie amplifies de 
quaiite moyenne et d'une sortie ligne 
^Hft^H malheureusement trop faible pour etre 
I reellement utilisable. Le reglage du 
A^^H volume se fait uniquement par logiciel. 
^^^v| La Sound Wave est fournie avec un 
^B\V certain nombre de logiciel de creation 
t ^P| ■ musicale et de travail sur le son, entre 
I autres Sound Impression qui simule 
\S I une chaine sous Windows et qui est de 
I toute beaute. La carte est livree avec 
■ Ha des haut-parleurs de pietre quaiite et 
un petit micro. Si ces accessoires ne 
vous tentent pas, la carte est vendue 
seule 1 700 F. II existe une version jeu 
de la Sound Wave qui n'emule pas le 
m £±-.^ standard Microsoft Sound System. 
mais qui ne coute que 1 300 F, Ce 
standard n'a de toute facon pas grand interet pour les jeux qui 
tournent sut CD-Rom. La carte dispose egalement d'une inter- 
face CD-Rom, permettant de connecter des lecteurs Sony, 
Philips et Mitsumi. 

801 WW GALAXY PRO 16 

C'est une carte tout a fait etonnante. Elle emule le mode 
Sound Blaster, Sound Blaster Pro, Microsoft Sound System, 
Disney Sound Source et Covox Speech Thing, Au niveau 
musical, elle joue vmgt voi* simultanees en synthese FM stereo 
et echantillonne les sons et les voix en 1 6 bits jusqu'a 44 kHz. 
Comme pour la SB 16, il sera possible sous peu de lui 
adjoindre une carte qui la rendra General Midi compatible. Le 
volume se reple sur la carte meme et un utilitaire de mixage 
permet de regler separement les entrees, les sorties, la 
balance, les graves et les aigus. La Sound Galaxy est accom- 
pagnee d'un micro, dun casque et de nombreux logiciels Dos 
et Windows. 

Elle dispose de plusieurs interfaces CD-Rom, permettant de 
connecter des lecteurs Sony, Panasonic et Mitsumi. Via un 
adaptateur, elle sera meme SCSI. La quaiite de eerie carte est 
etonnante : la restitution musicale en mode Sound Blastetr ou 
Sound Blaster Pro est bonne, peut etre un peu gourde. La 
quaiite des voix et des bruitages est excellente avec des voix 
tres claires. Setil persisle le leger souffle inherent au mode. La 
Sound Galaxy Pro 16 est compatible avec tous les jeux testes. 
L'amplificateur de la carte est de bonne quaiite, 



SOUNDMAN GAME 

C'est la derniere nee des cartes sons Logitech. Elle est 
capable de jouer vingt voix en synthese stereo et d'echantillon- 
ner des sons et des voix en 8 bits jusqu'a 44 kHz (Logitech 
propose egalement la Sound Man 16 qui echantillonne en 
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1 6 bits). La Soundman Game est compatible Sound Blaster et 
Sound Blaster Pro et elle dispose d'une interface CD-Rom 
pour lecteur Sony. Elle est livree avec les logiciels habituels de 
pilotage et d'enregistrement de son sous Dos et sous Win- 
dows. Les reglages s'effectuent uniquement par logiciel et le 
condole du volume est un peu bizarre. L'amplificateur est puis- 
sant (2x6 watts) et n'oblige pas a disposer d'enceintes ampli- 
fies, En mode Sound Blaster et Sound Blaster Pro la quaiite 
musicale n'est pas terrible. En plus, il y a un leger souffle et on 
pergoit quelques parasites. Le son manque globalement de 
profondeur. Les voix et sons digitalises sont egalement 
mediocres, il y a un sifflement de fond et les voix saturent faci- 
lement. 

CONCLUSION 

Bon allez, je me mouille ! Achetez done une carte Sound Blas- 
ter 1 6 Basic, elle est d'excellente quaiite et vous pourrez rajou- 
ter une carte Wave Blaster. Pour un total de 2 800 F, cette 
configuration vous permet d'etre I'heureuK proprietaire du nee 
plus ultra en matiere de jeu. Par ailleurs, vous pourrez egale- 
ment I'equiper ulterieurement du ASP. La restitution sonore de 
la SB 16 est globalement excellente et devient fantastique 
avec la Wave. Si I'option General Midi de la Sound Galaxy 16 
est du meme acabit, cette carte represente egalement un bon 
investissement, en particulier pour sa com pari bi lite et sa qua- 
lite sonore. Sinon, la Pro Audio 16 est sans doute qualitative- 
ment la meilleure carte, meme si les problemes d'incompatibi- 
lite et I'impossibilire de la faire evoluer vers le General Midi la 
rendent moins interessante pour les jeux. ■ 
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AITES VOTRE CHOIX ! 



OUS LES HITS DE NOEL 
CHEZ TOYS "R'US 



uniTTA! IfTlMPUT 



LANDS OF LORE* ■ PC 

JURASSIC PARK - PC/AMIGA 

X-WING" - PC 

CANTONA STRIKER 2* - PC/ST/AMIGA 

DAY OF THE TENTACLE™* - PC 

GOAL* - AMIGA/PC 

ACES OVER EUROPE* - PC | 

TERMINATOR RAMPAGE - PC 

CYBERRACE* - PC 

SHADOWCASTER - PC 

SUBWAR 2050* - PC 
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BIENTOT DISPONIBLES 
SUR VOTRE ECRAN 



MORTAL KOMBAT - PC/AMIGA 

SIM CITY 2000 - PC 

INDV CAR RACING - PC 



RALLY - PC/AMIGA 
TFX - PC/AMIGA '°s5u??* 

LEISURE SUIT LARRY 6 - PC ' 
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On ne vous avait pas menti : les jeux CD 
arrivent ! C'est done le moment de vous 
equiper pour penetrer dans une nouvelle aire 
de jeu... 



M 




Heme s'ils nesont pas 

encore tous la. on a deja 

tenu entre nos mains (a 

nous personnellement) 

■:fles CD comme Return 

to Zork, Dracula ou 
encore Rebel Assault. Ce n'est done 
pas un mythe I Si maintenant vous me 
posez la question : - Est-ce le moment 
d'acheter un lecteur CD-Rom ? » Je 
vous reponds oui. et je le pense. On 
pent toujours attendre et se dire que 
dans six mois il y aura un nouveau stan- 
dard, mais en informatique c'est tou- 
jours la meme chose Pour Noel, n'hesi- 
tez plus : demandez en un a I'oncle 
Albert: 

— Dis tonton, tu m'offres un lecteur 
CD-Rom a Noel ? 

— Un lecteur CD quoi ? Repond I'oncle 
Albert. 

— Oh ! C'est un true (1] pour m'aider 
dans mes etudflE (2) pour me faciliter le 
tion inutile). T'as qua me donner I'argent et j'irai I'acheter moi 
meme. 

Apres une habile meprise sur les anciens et les nouveaux 
francs, que I'oncle Albert a toujours eu du mal a distinguer, 




Fini le temps des chariots pour CD 

(rayez 
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Le lecteur de CD-Rom Orchid 

est on nonce comme un des 

tout meilleurs sur le morehe, 

mois nous attendons d'en avoir 

un enlre les mains pour 

conflrmer cette rumsur I 




I'affaire est dans le sac.De toutes les 
manieres, si vous decidez d'en acheter 
un, optez pour un double vitesse. 
D'abord, parce qu'il sera deja a la 
norms MPC 2 (lecteur double vitesse, 
carte son 16 bits et SVGA sous Win- 
dows] et qu'il y a fort a parier que des 
jeux a cette norme vont faire leur appari- 
tion. Par ailleurs, le double vitesse 
represente reellement un gain de 
vitesse dans les jeux. Un CD-Rom, 
c'est deja lent comme la mort par rap- 
port a un disque dur (temps d'acces 
pour un disque dur : 15 millisecondes, 
temps d'acces d'un lecteur CD : 300 
millisecondes, taux de transfer! pour un 
disque dur : 1 000 Ko par seconde, 
300 pour un CD double vitesse). Le 
double vitesse accelerera au moins les 
acces disque de 30 a 40 %. Meme 
pour les softs comme The 7 W Guest oil 
I' acces est continu, le gain de rapidite 
est flagrant (voir tableau). En plus, les lecteurs double vitesse 
sont tres abordables. Le Mitsumi ne vaut ainsi que 300 F de 
plus que le simple vitesse. Tous les lecteurs testes sont photo 

La vitesse de jeu 
est un critere 
essentiel 

CD compatible et permettent , avec un logiciel approprie, la 
visualisation et la retouche des photos de vacances. Style : Oh 
! t'as vu, j'ai mis une moustache a I'oncle Albert ! lis sont ega- 
lement a la norme XA, qui permet de synchroniser la video et 
les' sons compresses ; un standard encore peu exploits. 
Les lecteurs testes fonctionnent soit avec une interface AT 
specifique, soit en SCSI. Les lecteurs AT Bus sont fournis 
avec une carte interface a connecter dans un slot du PC. Mais 
pour eviter tout probleme et ne pas occuper betement un slot, 
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le do 10 utIN h, c esi le isietnaryeniem sui 31. 

PC et Amiga, avec plus de 250 Mo 
de softs disponibles 



je vous conseille vivement I'achat d'un lecteur qui se branche haute resolution avec des defacements en 3 D 00 
directement sur votre carte son, si cette derniere est munie avons appreeie ia fluidite das ces deplacements mais, pour 1 
d'une interface CD (voir I'article sur les cartes sons). Si le'lec- souci d'objectiviti, nous avons ecjalement cnronometre la 
teur est SCSI : aucun probleme, vous le connectez sur une montee des escaliers dans le hall d entree. Le risuttat est fla- 
carte controleur SCSI ou sur une carte son SCSI, tout ce qui grant : le double vitesse est bien plus rapide. Cependant , 
est a ce standard est compatible. C'est d'ailleurs le seul interet 
du SCSI pour un lecteur CD-Rom. Lors des tests, aucun gain 
de vitesse n'a ete detecte par rapport a un lecteur AT Bus. 
L'inconvenient de ce dernier etant ['interface proprietaire, 
c'est-a-dire specifique au constructeur. En clair, si votre ordi- 
nateur est equips en SCSI et que 1 000 F de plus ne vous font 

Des acces disque 
plus rapides 
de 30 a 40 %. 

pas peur, I'achat d'un lecteur SCSI est envisageable. 
Pour le son, c'est un peu plus complexe. Une partie des sons 
des jeux passe par le processeur central et la carte son. Une 
autre partie, qui est en fait du CD audio, sort directement du 
lecteur. II faut done avoir une prise CD direct sur la carte son 
ou une chaine Hifi et une table de mixage qui permettent de 
melanger les deux entrees. Dans ce cas, il faut connecter une 
sortie de votre carte son et une sortie de votre lecteur, c'est 
peu pratique. Attention, les sorties CD audio du lecteur et 
Pentree CD audio de la carte son n'acceptent pas forcement 
les memes prises, d'oii du bricolage en perspective l En 
resume, si vous n'avez pas de carte son, achetez plutot un 
pack multimedia, ca marche a tous les coups. Si votre carte 
son n'a pas d'interface CD, revendez-la ! 
L'installation des lecteurs s'effectue en gros sans trap de pro- 
bleme. II peut y avoir des conflits d'adresse et d' interruption 
mais ils sont toujours resolvables avec la documentation et de 
la patience. Les lecteurs testes sont tous internes et doivent 
etre visses dans le border de votre PC. Si vous n'avez pas la 
place necessaire, il existe des lecteurs extemes qui sont sou- 
vent plus chers. Tous les lecteurs sont equipes d'une prise 
casque et d'un controle de volume en facade (pratique pour 
ecouter des CD audio). 

• LE KIT CD Hi PERFORMANCE 

Le critere essentiel des tests sera bien sur la vitesse dans les 

jeux. Pour cela, nous avons utilise deux logiciels oil influence 

de la vitesse est particulierement visible : The 7 th Guest et Mad 

Dog Mc Cree. The 7" Guest est realise en images de synthese 

Dracuio Unleashed (Viacom) : un Film interacts sur CD. 
excellente. En appuyant sur un bouton, le tiroir motorise sort 
de la facade. On y depose le CD, on appuie de nouveau sur le 
bouton ou sur le tiroir et il se referme automatiquement, le luxe 
quoi ! Seule reserve, en position ouverte, evitez de heurter le 
tiroir au risque de casser la bete. Le lecteur Panasonic CR 
562 B fonctionne avec une interface AT Bus proprietaire. Si 
vous n'avez pas de carte son avec une interface CD Panaso- 
nic, le lecteur est fourni avec une carte interface. 

LECTEUR CREATIVE LARS 

own-CD 

Ce kit comprend un lecteur AT Bus CR 563 identique au 
Panasonic CR 562 B, une carte interface et le logiciet Photo 
Styler SE de Aldus — la Rolls en matiere de retoucne photo — , 
le tout pour 2 300 F. Pour les possesseurs d'une carte Sound 
Blaster Pro ou 16, le meme kit est disponible sans carte inter- 



_ 



The 7* Guest (Virgin) neeesske absolument un double vitesse I 
entre les differents lecteurs du test, il n'y a que peu de diffe- 
rences {voir tableau). 

Mad Dog McCree est un shoot them up compose exclusive- 
ment de sequences video. Lors du chargement de certaines 
sequences, il y a des arrets de jeu facilement perceptibles et 
dont la longueur montre bien la rapidite du lecteur. Par ailleurs, 
nous avons aussi teste I'ergonomie du chargement des CD : 
certains lecteurs utilisent un caddie (une botte en piastique 
dans laquelle on place le CD avant de d'inserer ['ensemble 
dans le lecteur). Ce systeme est peu pratique mais protege 
bien le mecanisme de I'appareil. D'autres lecteurs ont un tiroir 
motorise ou se place directement le CD. 

LECTEUR PANASONIC CR 5<i2 R 

C'est un des lecteurs CD-Rom double vitesse vraiment pas 
cher, aux alentours de 1 900 F. Son temps d'acces est de 320 
millisecondes. Le temps chronometre dans The 7" Guest est 
le meilleur du test. Par centre, il y a par moments des arrets de 
jeu tres brefs. Dans Mad Dog Mac Cree, les arrets sont vrai- 
ment minimes. L'ergonomie de chargement des disques est 
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face pour environ 2 000 F et se denomme CD-Rom Upgrade 
Kit. Les tests et les specifications sont les memes que pour le 
Panasonic CR 562 B. 

LECTEUR PANASONIC 533 It 

Ce lecteur fonctionne en SCSI, son temps d'acces est de 290 
millisecondes ce cui est excellent. II coute environ 3 000 F. Le 
resultat des tests est ambigu. Cedes, The 7 ,h Guest est tres 
fluide etil n'yapratiquement pas d'arret dans Mad Dog Mc 
Cree, mais le lecteur a un peu de mal au decollage. Je 
m'explique : lorsque Ton charge un jeu, cela dure un certain 
temps avant qtjB Monsieur veuille bien se mettre en route et 
afficher la prerr$ere image. Par contre, une fois dans le jeu, il 
n'y a plus aucun probleme. La mise en place du CD se fait 
avec un cadqfil chargement electrique. 

LECTEUR SOW CIHJ 501 

C'est un lecteur CD avec une interface SCSI. Le temps 
d'acces demeurera un mystere puisque Sony nous a envoye 
un lecteur a poil (tout nu, sans notice, sans cablage et sans 
caddie). Ceci etant one habile transition pour vous parler du 
gement qui se far done par... caddie (c'est bien, ilyena 



trois qui suivent j- Ls caddie se charge electriquement avec 
un joli bruit : schlick-schlack. Les resultats des tests sont hete- 
rogenes. Dans The 7* Guest, les arrets sont assez conse- 
quents. En revanche. Mad Dog Mac Cree est tres fluide avec 
des arrets imperceptibles. II vous en coutera3 500 F. 

LECTEUR NEC 84-1 

En theorie le nee plus ultra (wouaarff, elle est bonne I) : temps 
d'acces 250 millisecondes, interface SCSI, memoire tampon 

de 256 Ko, Les tests confirment les chiffres, aucun arret ou 
reel a-coup dans The T Guest, et quasiment pas d'arret dans 
Mad Dog Mac Cree. Le chargement est un peu biscornu mais 
il inspire confiance. Avec une main, vous ouvrez une trappe et, 
avec I'autre, vous mserez le caddie qui est ensuite happe par 
la machine. L ! ejection est automatique avec un bouton. Le 
NEC 84-1 se vend sux alerttours de 3 500 F. 




Le NK : un lecteur CD-Rom 
externa Ires perform ant. 

LECTEUR MITSUMI I A 001 1) 

Le Mitsumi est un lecteur AT Bus avec un temps d'acces de 
250 millisecondes, done tres rapide, et un prix defiant toute 
concurrence qui avoisine les 1 700 F. La rapidite se confirme 
dans les tests. Dans Mac Dog Mac Cree, on ne percoit prati- 
guement pas les arrets de chargements. Par contre, The 7" 
Guest posait un probleme : apres un chargement normal, I'affi- 
chage s'interrompt parfois pendant quelques dizaines de 
petites secondes sans raison. Ce probleme est sans doute lie 
a I'ordinateur, puisque sur une autre machine 5a marche tres 
bien. Toutefois, il n'a pas ete possible de faire le test sur le 
meme PC. En revanche, aucun autre litre CD n'a pose un pro- 




Le Mitsumi et so carte d'interfocage : 
un excellent rapport qualile/prii. 

bleme. Le lecteur est egalement fourni avec une carte inter- 
face et le cablage necessaire. Le chargement des CD s'effec- 
tue avec le Mitsumi a I'aide d'un tiroir motorise : de loin la solu- 
tion la plus ergonomique. 

CONCLUSION 

En matiere de performance dans les jeux, il n'existe que peu 
de differences entre les lecteurs, qu'ils soient SCSI ou pas. 
Alors autant acheter les moins chers qui offre de plus un char- 
gement plus pratique. Quant a la solidite, seul I'usage pourra 
le verifier, Achetez le Mitsumi, le Panasonic ou le Creative 
Labs et vous serez bien servi. Si vous etes deja equipe en 
SCSI, il faut investir 1 000 F de plus. ■ 



PRIX IIORS TAXES DES LECTEURS CD-ROM TESTES 



Panasonic CR 562 B 
Creative Labs OMNI-CD 
Panasonic 533 B 
Sony CDU561 
NEC 84.1 
Mitsumi FX 001 D 
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GRAND CONCOURS 

CREATIVE LABS 




De novembre a Janvier, Creative Labs 
et Generation 4 vous font gagner 
chaque mois un pack multimedia 
Sound Blaster CD Discovery 
et 8 cartes sonores pour voire PC ! 



1) Quel est le nom de I'expandeur MIDI adaptable sur toutes les 
cartes Sound Blaster 16? 

LI Song Blaster 

□ Wave Blaster 

□ Expand Blaster 

2) Le nouveau lecteur de CD-ROM Creative est un lecteur ? 

□ Mono-session mono Vitesse 
LI Mono-session double Vitesse 
J Multi-session double Vitesse 

3) Trouvez un slogan concernant Sound Blaster CD Discovery ? 




4, 



CREATIVE 

Repondez aux questions 

et renvoyez cette page 

ou une photocopie a : 

Generation 4, 

Concours Creative, 

5-7 rue Raspaii 

93100 Montreuil 

en indiquant vos 

nom, prenom 

et adresse complete. 
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CREATIVE LOS 
VS MEDIAVISION 




L 



Creative Labs, avec trois nouveaux packs, 
et MediaVision, avec deux nouveaux packs, 
menent une lutte achamee sur le front 
du multimedia. 



■m 
ttres CD sort four, 
sants et surtout pie 
ment.Touslespac! 



.ck multimedia se compose d'une carte son, 
lecteur CD-Rom, de quelques accessoires 
logiciels. L'avantage de ces kits reside dans 
Nation d'un lecteur CD et d'une carte son 
■ont ensemble et ne posent done pas de pro- 
ie de compatibility. Un certain nombre de 
irnis avec les packs, ils sont souvent interes- 
^iien moins chers que si on les achete separe- 
ment.Tous les packs de ce test sont equipes de lecteur CD- 
Rom double Vitesse ce qui montre bien la tendance. A ['excep- 
tion du Discovery de Creative, les autres kits sont a la toute 
nouvelle norme MPC 2. Cela suppose une carte son qui 
echantillonne a 1 6 bits et un lecteur CD double vitesse. En 
investissant aujourd'hui, ii est sage de s'equiper pour I'avenir. 
Le standard .MBD est la reference en multimedia PC. II y a fort 
a parier que le MPC 2 aura le meme succes. II permettra aux 
edrteurs de crej^ des logiciels sous Windows qui fonctionne- 
rontenSVGA, enutilisantdessons 16 bits etuntauxde trans- 
fer! de 300 Ko pour le CD qui est important pour la video et 
Pimage de synthese. 

CREATIVE MBS 

Creative propose trois packs tous equipes d'un lecteur CD 
double vitesse. II er. a chargement par tiroir, d'excellente qua- 
tfle ettresrapide (voir Particle sur les lecteurs CD-Rom). 

• LE PACK DISCOVERY 

Disponibleaenviron3 000 F, e'est le pack ideal pour les 
moins fortunes. II nest pas a la norme MPC 2 puisqu'il inclut 
une carte son : S|und Blaster Pro qui ne reproduit pas les sons 
echantillonn.es en 16 bits. Ceci dit, pour les jeux existants sur 
le marche adtfijernent e'est largement suffisant. La qualrte de 
cette carte esfcij&cellente : elle a defini le standard. Le kit com- 
prend une paire d'enceintes et cinq titres CD : Just Gramdma 
and Me, Where in the Wold is Carmen San Diego, The Ani- 
mals, The Secret of Monkey Island et Loom. Passorts sur 
Gramdma et Carmen qui sont plutot des educatifs. En 
revanche, Loom CD est un super jeu meme s'il n'est plus tout 
recent, tous fe| dialogues sont en voix digitalisees et le jeu 
etant base sur la musique, la qualite CD lui confere une nou- 
velle dimension. Monkey Island CD est, en dehors de la qualite 




ension. Mor 



Un Pock complet 8( pas trop cher 



musicale, strictement identique a la version sur disquettes 
(que celui qui ne I'aurait pas encore fini leve le doigt I). Enfin 
The Animals est un logiciel multimedia fort sympathique. II pre- 
sente les animaux du zoo de San Diego de facon tres 
attrayante avec de superbes photos, des cris d'animaux et de 
petits clips video. Honnetement, pour 3 000 F, le kit Discovery 
vautvraimentlecoup. 

• LE KIT CD 16 PERFORMANCE 

II propose le meme lecteur CD-Rom que le kft Discovery, avec 
une carte son Sound Blaster 1 6 Basic. Cette carte est ce qui 
se fait de mieux dans le genre et la possibility de lui adjoindre 
la carte Wave Blaster me paraft essentielle (voir Particle sur les 
cartes son). Le pack Performance inclut des enceintes ampli- 
fies de bonne qualite, avec un microphone qui ressemble a 
un micro de magnetophone pour enfant en plastique. En plus 
des CD decrits pour le Discovery, le kit propose Aldus Photo 
Styjer SE, une version allegee de I'excellent logiciel de 
retouche photo, et une encyclopedie multimedia (celle de Soft- 
ware Toolworks). C'est toujours bon a prendre. Heureuse sur- 
prise, dans le pack mis a ma disposition, il y avart The 7* Guest 
en cadeau Bonux (verifiez bien si vous achetez le pack, il y a un 
sticker sur la boite). Tous ces titres forment une bonne collec- 
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Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatiguant ? Passe par le 361 5 GEN 4 ! 



Ideal pour les achornes du slondord Photo CD. 



Audio Spectrum 16 qui integre une interfile SCSI (voir 

I 'article sur les cartes son). 

• Ui PACK 
DOUBLE FUSION 

II propose un lecteur CD-Rom 
NEC 55J double vitesse, avec un 
temps c I'acces de 350 millise- 
condes. Trois titres CD sont four- 
nis : I'encyclopedie de Compton 

3ui est excellente, Battle Chess 
e Interplay et I'educatif Arthurs 
Teacher. Le prix de ce pack 
devrait se situer aux alentours de 
4 500 F, ce qui me parait un peu 
cher en comparaison avec les 



tion de depart pour votre future logitheque CD. Le CD Perfor- packs de chez Creative. La seule 
mance est disponible aux alentours de 3 800 F, ce qui est la difference^concerne ['interface 
encore un excellent rapport qualite prix. Si vous voulez que la p 
carte son soit equipee d'un processeur ASP, il vous en cou- 
tera 400 F de plus (lire I'article sur les cartes son). 

• LE CD Hi PREMIUM 

C'est le pack Creative haut de gamme. II reprend les memes 
caracteristiques que le Performance avec une logitheque CD 
drrferente, plus axee sur les applications multimedias profes- 
sionnelles, done moins susceptible d'interesser le joueur. Je 
vous cite les titres en vrac : une encyclopedie, The Animals, 
Photo Styler SE, Action, Authorware, Mathematica Tempra, 



SCSI qui n'apporte pas un gain 
de rapidite signif icatif . 

• LE KIT PKO MULTIMEDIA 
SYSTEM 2 

ll beneficie d'un lecteur NEC 84-1 qui est extremement rapide 
avec un temps d'acces de 250 millisecondea. Son interface 
est SCSI et il donne une impression de grantte solidite (voir 
I'article sur les lecteurs CD). Le pack inclut egalement un petit 
microphone ridicule (on a I' habitude). Huit titres CD sont aussi 
compris dans le pack : I'encyclopedie de Compton, Action (un 
logiciel de presentation multimedia), une encyclopedie medi- 
cals, PC Karaoke, 
Where in the World is 
Carmen San Diego, 
Battle Chess, Mantis et 
Civilization de Micro- 
prose. Si vous n'avez 
pas encore Civilization 
(ce qui est fort impro- 
bable), vous allez etre 
ravi par ce qui est peut- 
etre le meilleur jeu de 
strategie. Etpuis, ilya 
le karaoke : alors la, 
vous serez plie en deux 
mais alors plie en deux ! 
Bon d'accord, le logiciel 
est nul, mal fichu eton 
ne voit meme pas le clip 

des chanteurs. Par ailleurs, I'enregistrementvia le micro est 
douteux : on est cense s'entendre par les enceintes avec la 
musique mais ce n'est vraiment pas flagrant. Par contre, si on 
se retrouve a plusieurs agglutines autour du PC a chanter 
Twist and Shout sur la musique et avec les paroles affichees a 
I'ecran ; c'est grand, tres grand I Le karaoke c'est deja untrue 
de nain, mais alors la... enfin, c'est a prenofey. deuxiemjt 
Iv'siem SLlMdeiM packs sont equipees de la carte son Pro degre. Redevenons serieux, ce kit peu mesqU 
3 dansjes 6 500 F, Eh. oui lonn'anen ^-i;. ■ -^ 
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Quosiment le must en motiere de pock CD. 



HSC interactive et PC Animate Plus. Son prix est de 4 300 F 
Comme les kits Performance, Premium indue Voice Assist, ur 
nouveau logiciel de reconnaissance vocale de Creative. 



c^^^ 




MEDIAVISION 



MediaVision propose deux nouveaux kits orientes haut de 
e Pro 16 Double Fusion CD et le Pro 16 Multimedia 



le meilleur de tous les 

pocks, mais aussi le 

plus cher. Du materiel 

de qualke pour 

les plus riches 

d'entre-vous. 



dansjes 6 500 F. Eh. oui I on n'a rien sans .rien. commencez .a 

PRIX DORS TAftBMIK&PACKS MULTIMEDIAS 



Discovery (CL) 

C0 16 Performance (CL) 

CD 16 Premium (CL) 

Double Fusion (M) 

Pro Multimedia System 2 (Ml 



PHI ! 
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TECHNIQUE 



1 ci Video CD. 
• Affkhogt 32 768 
couleurs, jusqu'6 



• Stereo PCM 8 
et ] 6 bits, 



386 SX, 2 Mo dc 

Ram, VGA (ou 
SVGA avec WSfl), 
letteur CD Rom 
(150 Ko/s mini). 




Premiere d j genre a 

debarquer sur la morche 

froneais, elle devrait Ires 

bientot dessendre a prix 

interessont, soil mains de 

3 000 fronts. Pour une carte 

qui Fait a lo fois of Iks de 

carte son et de carte MKG, 

avouez que celo serais 

interessont. 



Le multimedia ouvre de nouvelles 
perspectives. Desormais, les scenes filmees 
debarquent sur nos ecrans de jeu. Avec ia 
Reel Magic, Sigma Design se lance dans le 
monde des cartes MPEG pour PC. A quand les 
jeux en cinemascope ? 

L^HGroup), qui definit un certain nombre de 
regies pour les algorithmes de compression et de 
decompression d'images en temps reel. Le pro- 
blems des scenes video digitalisees vient en effet de la taille et 
done du temps de chargement de ces sequences sur une 
machine. Si les probiemes de stockages sont quasiment reso- 
lus grace au support laser, celui du transfert de donnees n'a 
fait qu empirer. II faut done des machines capables de lire et 

La premiere carte 
MPEG grand public 
pour PC arrive ! 

de jouer en simuliane des scenes video sur les ecrans, tout en 
continuant de jouer la musique ou les voix. En attendant, le 
standard MPEG 2. beaucoup plus performant. voici done la 
premiere carte MPEG grand public pour PC. De nombreuses 



E^pJLL MOTION VIDEO • Depuis plusieurs autres cartes du genre doivent debarquer dans les mois a 
^^es deja, les constructors ont elabore une venir. Ces cartes rendent possibles de tourner de veritables 
ie, appelee MPEG (Motion Processing Exten- sequences avec de vrais acteurs pour ensuite les incorporer, 
avec tres peu de perte au niveau de la qualite, dans n'importe 
quel jeu. A terme, on devrait assister a I'arrivee en masse de 
films interacts, sans parler de la possibility de visionner des 





n version MP€G. 

films sur son PC grace au nouveau standard Video CD. Pour 
I'instant, les editeurs ulilisent un compromis : un systeme de 
compression Cinepak, moyennement performant, mais plus 
facile a mettre en ceuvre que le MPEG. 

REEL MAGIC • Pour un peu moms de 4 000 F (gloups !), 
vous pouvez desormais faire I'acquisition de cette carte 
MPEG. Elle offre egalement des capacites sonores equiva- 
lentes a une Sound Blaster. La carte se branche sur un slot 
avoisinant la carte video avec un cable reliant la Reel Magic a 
la carte video. Les branchements ne sont pas trop compli- 
ques, mis a part les habituels probiemes poses par la pre- 
sence d'autres cartes (sons, SCSI...). Le pack comprend 
tous les cables necessaires.une disquette d'installation des 
drivers et deux CD. Le programme d'installation est simple et 
pratique. II permet d'eviter tout conflit avec d'autres cartes. Si 
vous possedez une autre carte son, vous pouvez meme conti- 
nuer a I'utiliser, la Reel Magic ne sert abrs qu'a diffuser des 
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images en FMV. Les capacites de la carte sont particuliere- 
ment interessantes, mais nous n'avons pas eu la carte en pret 
suffisamment longtemps pour realiser un test complet. Quoi 
qu'il en soit, de nombreux editeurs se sont montres plus que 
simplement interesses par ce produit. Nous allons nous ren- 
seigner dans les mois a venir pour vous tenir au courant des 
produits sur pour ce nouveau standard. ■ 

VOS FUTURES AVENTUBES 

LES DEMOS • Ce premier CD contient toute une serie de 
fichiers MPEG, qui peuvent se visualiser grace a la carte, lis 
vols offrent un avant-gout de ce qui vous attend. 

DRAGON'S LAIR (READYSOFT) • Le premier jeu laser 

interactif revient sous sa forme MPEG. 

ESCAPE FROM CYBERCITY • Deja sorti sur CD-I, ce jeu 
d'arcade vous fera vivre de palpitantes aventures dans un des- 
sin anime interactif. 



W. 



) 






Dragon's lair, un hit repris et odapte 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



KING QUEST G (SIERRA) • Les aventures du Roi Graham 
se poursuivent dans un nouvel episode superbe. La scene 
d' introduction au jeu est mag n if i que. 

LORD OF THE RINGS (INTERPLAY) • Retrouvez le jeu de 

role base sur la celebre ceuvre de JRR Tolkien, avec des 
scenes tirees du dessin antme sorti il y a quelques annees. 



MOON CITY (ACCESS) • Le tout nouveau jeu d'aventure de 
chez Access Software rappelle enormement The Seventh 
Guest, avec des mouvementsen precaicules superbes. 

POLICE QUEST 4 (SIERRA) • Retrouvez la saga des aven- 
tures d'un cop de Los Angeles avec des scenes filmees avant 
d'etre digitalisees. 

RETURN TO ZORK (ACTIVISION) • Premier jeu d'aventure 

elabore par Infocom pour exploiter les nouvelles technologies, 
ce jeu vous plonge dans un scenario assez comptexe, avec de 
veritables_£Cteurs digitalises. Superbe ! 




Dans Return to Zork (fleti 



) les pcrsonnages out ete filmes ! 
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flris, 

Interplay, Psygnosis, 

Rainmoker, 

Reodysoft, Sic 
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fiMUSEZ-VOUS PLUS fiVEC VOTRE PC ! 



Irtstallez la carte CRYSTAL SOUNDS et observez vos jeux se transformer! lis seront 

plus &«)®&[&l?S„ STIMULANTS et REALISTES. 

Vous exigez une excellente qualite sonore ? Une compatibilite a 100% avec les jeux ? Un manuel 

en Francois ? Vous voulez pouvoir brancher le son stereo de votre futur CD-ROM sur votre carte 

son et economiser une deuxieme paire de haut-parleurs ? Un jeu en cadeau ? 

Ne cherchez plus ! CRYSTAL SOUNDS vous attend. 
Profitez de cette promotion pour Noel et commandez la votre tout de suite ! 

-g* Ou appelez-nous au 116-1) 46.04.47.41. 
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DOSSIER JAGUAR 




ATARI LANCE 
LA JAGUAR 
EN CONTRE-A 

Depuis plus de vingt ans, Atari rime avecjeux video (gag !). 
L'histoire de la societe est un vrai roman et la place consacree a la 
Jaguar dans les colonnes de Generation 4 ne suffirait pas a lister 
toutes les peripeties de la firme. La fin de I'annee 93 et le debut de 
I'annee 94 marque veritablement une nouvelle ere pour Atari et 
sans doute aussi pour le marche dujeu video. Incapable de resister 
au raz-de-maree des micro-ordinateurs PC et compatibles, las 
de la domination japonaise dans le secteur de la console, Atari 
recentre ses activites et contre-attaque. 



£5 



LA union sacree ! Pionniers dans le domaine des 
w loisirs avec les premieres consoles de jeux 
video, les Americans et plus precisement Atari 
furent surclasses par les societes nippones au 
milieu des annees 80. Exit les consoles 2600, 
5200 et 7800 estampillees Atari, la marque aux 
trots branches : les kids ne jurent plus que par Mario, Alex Kid, 
Wonderboy et bientot Sonic. Alors que les grandes societes 
yankee (Atari et Commodore), anglaises (Amstrad et Accorn) 
s'evertuent a se battre sur le marche de la micro-loisirs, les 
deux geants japonais Nintendo et Sega en profitent pour 
annexer le marche des plus ieunes (6-12 ans) en consolidant 
par la meme occasion une base d'utilisateurs fanatiques et 
fideles. Malgre quelques reactions comme la console Commo- 
dore GS 64 ou la Lynx d'Atari, la domination de Nintendo et 
Sega reste entiere depuis pres d'une decennie. Cette defaite 
economique et commerciale ne fut jamais acceptee par les 
Americains, dont le seul objectif etaient de revenir sur le 
devant de la scene. Conscient de Importance de ce marche 
et de ses intervenants (Sega et Nintendo ont enfle avec ce 
secteur pour pointer I'annee passee respectivement au cin- 



quieme et premier rang au classement des firmes nippones les 
plus rentables), Atari a compris que son come-back necessi- 
tait des moyens colossaux et done... des alliances. De son 
cote, IBM, la premiere societe informatique mondiale, etait 
desireuse depuis longtemps de s'implanter dans les jeux 
video. Le partenariat etait done possible ! A ce duo, il convient 

Avec la Jaguar, Atari 
s'offre un fauve ! 



d'ajouter Time Warner, I'un des leaders des societes multime- 
dia [Time Warner est impliquees dans de nombreuses activi- 
tes telles que le cinema, la musique, la presse, la radio, la tele, 
la production...) actionnaire a hauteur de 25 % d'Atari depuis 
le debut, decidee a rejouer* les premiers roles dans les loisirs 
video. Cette association tripartite marquee du sceau nationa- 
lisme americain ressemble fotement a une union sacree contre 




Le Pod de la Jaguar 800 Xi 
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Ecris a la redaction sur 
615 GEN4, tape 'SOS! 



I'envahisseur japonais, Et meme si les protagonistes des trois 
societes s'en defendent, la but avoue est bien de relever les 
couleurs americaines en proposant la console uitime I Sans 
etre gagnee, la partie semble bien engagee avec un soutien 
massif des editeurs tant americains qu europeens et une poli- 
tique commerciale concertee des trois partenaires, IBM 
fabrique la console et amene une credibilrte en terme de hard- 
ware {materiel), Atari s'occupe de la commercialisation et de la 
promotion de la Jaguar. Pour sa part, Time Warner fourni prio- 
ritairement ses meilleures licences a Atari ou aux societes 
developpant sur Jaguar et conseille Atari en ce qui concerne 
les reseaux tele haute definition et CD-Rom en plus de la mise 
a disposition de toute leur videotheque. C'est I'image que tout 




ce joli petit monde donnait lors de la conference du 5 
novembre 93, a New York au dernier etage de I'immeuble 
Time Warner, pour la presentation officielle de la machine aux 
revendeurs, distributeurs et journalistes du monde entier (dont 
votre serviteur I). 

Le produit I Inutile de revenir sur les caracteristiques tech- 
niques de la Jaguar, au demeurant hallucinates (cf. Genera- 
tion 4, n° 60). Tous les magazines se sont deja largement 
repandus en articles elogieux sur la bete. Toutefois, il convient 
d'apporter quelques informations complementaires de pre- 
miere importance. Tout d'abord, le lecteur de CD-Rom sortira 
beaucoup plus tot que prevu : juin 94 aux Etats-Unis. Le fabri- 




Les editeurs interesses 

Le succes de la Jaguar est tres lie a la quantite et a la qualite des cartouches de jeux qui 
seront proposees. Le principal challenge d' Atari etait done de convaincre les plus grands edi- 
teurs de developper sur leur console. Pas facile quand on connait les accords privilegies de 
ces memes editeurs avec Nintendo et Sega et les ventes realises sur ces marches installes. 
Cependant, Atari semble toujours (!) jouir d'une bonne confiance de la part des editeurs : ces 
derniers se bousculent au portillon. Generation 4 vous en propose une liste non exhaustive. 
Accolade (Bubsy, Brett Hull Hockey, Jack Niclauss Golf, une simulation de baskett et une 
simulation de football americain), 21ST Century Soft. Activision (Return To Zork est prevu). - 
Anco (une simulation de football) . Argonaut Software. Beyond Games. Gremlin (Nigel Man- 
sell, Zool 2). ID Software (Doom). Interplay (produit CD-Rom). Krisalis. Loriciel. Maxis. 
Microids, Microprose. Midway, une societe tres active dans les jeux d'arcade. Millenium. 
Ocean. Retour 2048, une societe specialisee jusqu'alors dans les productions telematiques. 
Spectrum Holobyte. Silmarils. SunSoft. Titus. Tradewest. US Gold. Ubi Soft (Jimmy 
Connors), Virgin. D'autres grands noms sont en discussion avec Atari parmi lesquels Broder- 
bund, Acclaim, Lucas Arts, Infogrames et Sensible. Voila de quoi rassurer tout le monde I 




Des tlizaines de consoles 
Jaguar etoient exposees evee 
ies premiers jeux d'Htari. Tout 

le monde pouvaient jouer ! 



cant se nomme Philips et le lecteur sera double vitesse et inte- 
grera sans doute (a i'heure actuelle, la decision n'est pas tran- 
chee) la cartouche M-PEG autorisant la lecture des video CD. 
En plus, de la Ram sera integree dans ce lecteur pour encore 
augmenter les temps d'acces. Un petit aparte pour signaler 
que i'algorithme J-PEG (denomme Jaguar-PEG) est deja sur- 
puisant, explosant les performances du standard J-PEG (joint 
photographic expert group). Pour en finir avec les possibilites 
video offertes avec le lecteur CD-Rom, apprenez qu'Atari tra- 
vaille deja sur la norme M-PEG 2 et sur un lecteur quadruple 
vitesse* . Cette cartouche M-PEG 2 integrera en outre toute 
I'electronique necessaire a des connexions 'eseaux (modems, 
fax...). Surun autre front, Atari s'engagedans les applica- 
tions de realite virtuelle. La puissance de la machine devrait 
en effet permettre de gerer des univers 3D textures en temps 
reels sans trop de problemes. Les peripheriques de realite 
virtuelle se presenteront de diverses manieres tels un casque, 
un gant muni de capteurs... Atari nous promet des surprises 
pour la fin de I'annee 94. Qu'on se le dise, Atari is not dead, 
Atari is back I ■ F.L. 



' Time Warner, lots de la 
splendeur d'Atari en 82, etait la 
premiere societe dejeux video. 

" La quadruple vitesse est 
annnoncee par Sega sur leur 
prochaine console, la Saturn 
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La production d'Atari ! 

Atari a sort! beaucoup de machines avec plus ou moins de succes. Pour tout connaitre, ou 
presque, voici un recapitulatif des produits les plus marquanls. Les heures de gloire ont com- 
mence avrec la VCS 2600, une console tres simple d'utilisation : il suffisait de la brancher sur 
la prise antenne ou Peritel de la tele. La 7800 (apres la 5200), est la derniere machine de la 
generation 8 bits d'Atari. Elle marcha relativement bien aux Etats-Unis. Dans un deuxieme 
temps, en 83-84, Atari s'orienta vers la microloisir avec une gamme complete de micro-ord,- 
nateur 8 bits tres puissants. Atari fut I'une des premiers constructeurs de hard a integrer des 
co-processeurs dedies dans ses machines. Les micros s'appelaient 400, 800, 600 XL, 800 
XL etenfm 130 XE. Vint I'ere des 16 bits, avec la gamme ST {520 ST.STF, 1040 STF.Mega- 
ST. . .), ou Atari Irustait les premieres places (excepte auxEtats-Ums). Retour au ludique dans 
le debut des annees 90 avec la Lynx, une console portable couleur surpuissante. Dans le 
meme temps, Atari se lancait sur le marche du PC-Pocket avec la Portfolio. Succes mitige I 
En 1 992, lancement du Falcon, destine a prendre la releve du ST. La encore, le succes est 
moyen. Peu de support de la part des editeurs. L'annee 93 voit le retour d'Atari en tant que 
constructed et editeur a part entiere avec le lancement de la Jaguar. ! 994. . . qui vivra verra ! 





No pas confondre ! 

Pour eclairer les esprits, il faut preciser qu'Atari est scindee 
depuis 1 984. En effet, lors du rachat d'Atari par Sam Tramiel, 
ce dernier n'etait pas interesse par la division arcade de la 
marque, renommee par la suite Atari Games. Ces deux entre- 
prises sont dissociees, dirigees par un pool de responsables 
distincts, meme si les liens sont 
toujours privilegies. On peut done 
s'attendre a voir debarquer sur 
Jaguar des conversions des 
meilleurs jeux d'Atari Games. 



Atari : une 
pouponniere 
de talents ! 

Les personnalites les plus celebres du monde informa- 
tique ont travaille chez Atari. Le premier se nomme bien 
sur Nolan Bushnell, fondateur d'Atari. Steve Jobs a ega- 
lement debute chez Atari ; il fut engage pour reduire les 
composants electroniques (les chips) des cartes de jeux 
Atari. Pour la petite histoire, sachez que Steve Jobs a 
propose a Aiari le projet de ['Apple 2 qui fut rejete. A la 
suite de cet episode malheureux, Steve Jobs decida de 
quitter Atari et de voler de ses propres ailes en creant 
Apple. Un autre grand nom de chez Apple est bien 
connu des responsables Atari, Allan Kay qui fut ensuite 
pendant plusieurs annees le directeur du departement 
recherche et developpement d'Apple. 




La naissance d'Atari 

A I'origine d'Atari, un nom : Nolan Bushnell. Cet homme, passionne d'informatique, invente 
le - Pong ». Ne sachant pas ou mettre la borne d'arcade dans sa maison, il decide de la pla- 
cer dans un snack-bar proche de chez lui et detenu par un de ses amis. Une semaine se 
passe... Le proprietaire du snack-bar rappelle pour I'informer que sa machine ne fonc- 
tionne plus, une panne probablement. En fait, en ouvrant le coffret dispose autour de 
I'ecran, il decouvre tellemeni d'argent que le mecanisme s'est bloque. Atari etait ne I 
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CYBERMORPH CRESCENT GALAXY CHECKERED FLAG TINY TOON.. 
JAGUAR CONSOLE DE JEUX BASEE SUR UNE 
ARCHITECTURE PARAUJEUE 64 BITS RISC HAUTE VITESSE 
DE TRANSMISSION 106,4 Mo PAR SECONDE PROCESSEUR 
GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BUTTER 

ALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS TRAITEMENT DE 
850 MILLIONS DE PIXELS/SEC. EXECUTION DE 55 MILLIONS 
D'INSTRUCTIONS/SEC. SON 16 BITS STEREO 

ECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK EFFETS SPECIAUX CABLES 

HARD : MAPPING, DEFORMATION, LIGHTING, TRANSPARENCE... 
VERSION FRANCAISE PERITEL GARANTIE ATARI CD-ROM 
EN 1994 PRISE RESEAU LIVREE AVEC UNE MANETTE 
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La presentation de /a Jaguar fuf /'occasion de rencontrer Sam Tramiel, 
directeur general d Atari corp., et de lui poser quelques questions a 
I'avenant auxquelles il a bien voulu repondre. 




Sam Tramiel est tres fier de 
son dernier bebe : il 
expose lui -me me le plan 
de loncemant de la Jaguar. 



Hm 



Gen 4 — Pourquoi, selon vous, la Lynx n'a pas reussi a decoller ? 
Sam Tramiel — Tout simplement parce cue la machine a souffert 
d'un manque du support publicitaire. Atari n'avait pas les moyens, 
lors de son lancement, de faire connaitre la console et son poten- 
tiel technique pour convaincre ie public. Mais la Lynx est loin 
d'etre abandonnee et, avec son avance technologique, elle reste 
plus que jamais dans la course. D'ailleurs, dans toutes les publici- 
ty de la marque pour la Jaguar, nous integrerons la Lynx pour la 
relancer ainsi. 

Gen 4 — Pourquoi la Jaguar est-elle si peu chere comparee a la 
300 ? 

S. T. — La strategie d'Atari est totalement differente de 3D0, 
Panasonic ou Sanyo. La methode d'Atari avec la jaguar est simi- 
laire a cells utilises par les Japonais. Atari a choisi de faire de 
I'argent sur les cartouches et non sur la machine. Pour 3D0, le 
probleme est different : leur seul moyen de faire de I'argent, c'est 
en vendant la licence de la machine et c'est tout. Pour Panasonic 
ou Sanyo, c'est encore different, ils ne sont que les construc- 
tors. Pour rentabiliser leur achal de licence et la fabrication des 
lecteurs, ils sont obliges de tenir un prix public etBve. 
De plus, la 3D0 integre un lecteur CD-Rom, une technologie qui, 
a I'heure actuelle, est encore plus chere qu'un port cartouche. 
Gen 4 — Combien de mois ou d'annees de developpement pour 
la Jaguar ? 

S. T. — Le developpement de la Jaguar a dure trois ans et la 
machine est sortie un an apres nos previsions. En fart, Atari deve- 
loppait une console denommee Panther, deja superieure a la 
Megadrive et la Super Nintendo. Mais la difference, notable, ne 
nous suffisait pas. Nous pensions que le public nous suivrart a la 
condition de lui offrir reeltement une machine de reves permettant 
de jouer a des jeux impossibles a realiser sur les machines du 
marche. Nous avons done laisse de cote la Panther pour nous 
concentrer sur la Jaguar. Nous avons aussi place la barre tres 
haut afin de ne pas etre demode en quelques mois. Je tiens 
d'ailleurs a preclser que tous les chips de la Jaguar sont la pro- 
priete exclusive d'Atari. 

Gen 4 — Est-il deja prevu une suite a la Jaguar ? 
S. T.— Tout a fait, le projet de la Jaguar 2 est deja bien avance et 
nous voulons sortir, plus tard, le modele 3, 4, etc. 
Gen 4 —Une portable ? 

S. T. — Non, pas pour I'instant en tout cas 1 La carte mere 
demande beaucoup trop d'energie pour les batteries ou les piles 
actuelles. Si dans le futur, de nouvelles batteries, puissantes, 
economiques et fiables voient le jour, pourquoi pas.. . 
Gen 4 —Pourquoi IBM comme fabricant ? 
S.T. — Le nom d'iBM s'est impose tout naturellement parce que 
leur proposition etait la plus interessante. Je crois sincerement 
qu'lBM voulait le marche a tout prix afin de marquer leur entree 
dans ce secteur. De plus, cela ne nous deplaisait pas de travailler 
avec une boite americaine. Le resultat le plus visible et le plus 
immediat se concretise par la presence sur le packaging de la 
Jaguar de la mention ■ made in USA -. Cet ajout est tres important 

Generation 4 



aux Etats-Unis ou le sentiment nationalisme est tres fort. 
Gen 4 — La societe IBM va-t-elle aider Atari sous une autre 
forme : pecuniere, commerciale. . . 
S. T. — Non, IBM fabrique la machine, c'est tout I En revanche, 
sur des manifestations comme le Comdex par exemple (ndlr : 
c'est un salon americain regroupant tous les intervenants du mar- 
che informatique. C'est souvent ["occasion d'annonces fracas- 
santes), IBM aidera Atari dans le sens oil la Jaguar sera egale- 
ment presente sur leur stand comme sur le notre. 
C'est bon pour I'image I 

Gen 4 — Que pensez-vous des lecteurs CD-Rom pour les 
consoles 16 bits et la Megadrive plus exactement, Nintendo ayant 
annonce I'abandon de son projet pour la Super Nintendo ? 
S. 71 — Je suis d'accord avec Nintendo. Je considere egalement 
que les consoles 16 bits ne devraient pas beneficier d'un lecteur 
CD-Rom. Pour le moment, le CD est trop lent excepte dans les 
lecteurs quadruple vitesse qui sont aussi beaucoup trop chers. II 
faut alors une machine tres puissante et beaucoup de memoire 
pour compenser. La puissance de la Megadrive et de la Super 
Nintendo ne permet pas de contrebalancer les lacunes des lec- 
teurs CD-Rom actuels. 

Gen 4 — Et qu'en est-il de la gamme micro d'Atari ? Pourquoi 
passer d'une politique de constructed micro a celle d'un 
constructeur console ? 

S. T. — Atari n'est pour I'instant pas capable de depenser beau- 
coup, beaucoup d'argent pour lutter contre tous les construc- 
teurs de compatibles. II est nous est done impossible d'imposer 
la gamme ST ou, plus recemment, Falcon comme un standard. 
Pour survivre, il fallait imperativement changer de strategie et 
revenir a nos premieres amours, e'est-a-dire a ce que Ton mai- 
trise parfaitement, la console de jeu. 

Mais je tiens a rassurer tous les utilisateurs de micro-ordinateurs 
Atari et tout ceux qui nous ont fait confiance : nous n'abandonne- 
rons pas la micro-inform atique. Nous continuerons a produire des 
ordinateurs, en faible quantfte, pour des niches de marche et qui 
sait peut-etre qu'un jour.. .un micro-jaguar. 
Gen 4 — Comptez-vous agir comme Nintendo et Sega pour 
leurs consoles, e'est-a-dire promouvoir la machine par des actes 
ponctueis ? 

S. J. — Exactement. D'ailleurs, je dois vous quitter car je vais de 
ce pas faire une donation a I'hopital de New York. 
Non, je plaisante mais il est vrai que nous allons participer a de 
nombreux operations promotionnelles de ce type et d'autres 
encore. De plus, avec une machine comme la Jaguar, Atari va 
s'ouvrir vers d'autres marches comme celui de I'arcade. Nous 
etudions serieusement la possibilite d'implanter dans les sal les 
d'^rcade des Jaguar et de lancer ainsi des developpements spe- 
cifiques. 

Gen 4 — Avec Atari Games par exemple ? 
S. J. — Peut-etre, mais il est egalement question de creer une 
structure autonome chargee de ce secteur d'activite. Nous ne 
savons pas encore tres bien. ■ 
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Temoignage 
de Monsieur R..., 
demeurant 
Fighter Street 

A vant, 
ispeur 



^Ls-~* 



\ 






mm 



oss... 
lenant, 
'EEDKIM 
te..." 



Speedking KONIX, un joystick fiable, sonde et ergonomique. 
Quelque sort la categorie de jeux qui vous passionne 
(arcade, simulation, shoot'em up...), vous trouverez 
dans la gamme KONIX, le Joystick qui vous miner a 
jusqu'au bout de vos performances I 
Choisissez voire partenaire de jeux 

Simulation : Speedking Analogue 

Arcade, shoot'em up : Speedking Digital 
Joystick KONIX, une gamme complete sur Atari, 
Amiga, IBM PC & compatibles, Amstrad CPC, 
Nintendo NES, SEGA Master System et Megadi 

ozr 




TIREZ LA MANETTE ! 



L~^. 



En vente dans vos points de vente habituels 

Revendeurs, pour toutes informations, 

contactez le 48.I0.5S.8S. 



KONIX EST DISTRIBUE EN EXCLUSIVITE PAR 

INNELEC, 45 rue DelizV 

Centre d'Activite de l'Ourcq, 

93692 PANTIN Cedex 
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■ SOLUCES 



Premiere partie 



LANDS OF LORE 



Avant de commencer, voici les conseils d'usage 
pour les debutants. Ne vous laissez pas entrainer 
dans des combats tmp importants ; fuyez et 
revenez lorsque vous irez mieux. Si I'un de vos 
personnages esl empoisonne avant que vous 
n'ayez atteint une puissance magique vous 
permettant de lancer le sort de soin au troisieme 
niveau, laissez-le mourir et jetez-lui le sort de soin 
niveau 1 . II ressuscite et n'est plus empoisonne. 
Ne touchez egalement a rien avant d'avoir 
parcourue tout le niveau ou vous vous trouvez, 
sinon vous ne verrez pas I'effet que peuvent avoir 
certaines serrures ou boutons. Si un coffre ne 
s'ouvre pas, n'hesitez pas a lui taper dessus pour 
le casser. Vous n'aurez perdu que les potions qui 
peuvent se trouver a I'interieur. 
\\ n'y a rien de special dans le chateau de 
Gladstone, mais n'oubliez pas de prendre le 
laissez-passer avant de sortir. Dans la foret, il y a 
un grand nombre de trou dans les arbres ou vous 
pouvez trouver quelques feuilles de soin et un peu 
d'argent. N'oubliez pas de visiter la caverne des 
brigands ou vous trouverez une vingtaine de 
pieces d'argent, un passe-partout et une coupe de 
Bhezel. Pour utiliser la coupe, prenez-la et cliquez, 
avec le bouton droit de la souris, sur la tete de I'un 
des personnages, il est automatiquement gueri. 
Les essaims, que vous trouvez dans la foret, 
s'utilisent de la meme maniere sauf que celuique 
vous selectionnez occasionne quelques degats a 
I'ennemi. Une fois que vous avez parcouru la foret 
Nord, rendez-vous a la Marina et utilisez le passe 
pour prendre le bateau, 

Aussitot dans la foret du sud, prenez a gauche et 
dirigez-vous vers I'auberge. A I'interieur, ouvrez la 
porte de droite ou un charmant buveur vous donne 
une boussole. Si vous pariez a Timothy, celui-ci 
decide de vous accompagner, Aucun probleme 
particulier dans le manoir de Roland, si ce n'est le 
troll dans la piece de droite. Retenez bien le 
message du parchemin dans la cheminee, 
I'information est vttale pour finir le jeu. 
Vous pouvez acheter un arc et un bouclier a ia 
peausserie de Buck. Depensez votre argent 
moderement car il vous faut 100 pieces d'argent 
par personnage pour reprendre le bateau. Avant 
de rentrer ati chateau, n'oubliez pas de • 
depouiller Timothy -, En effet, il vous quitte a ce 





moment : ne le laissez pas partir avec des objets 
trap importants. Une fois avec Baccata, n'oubliez 
pas de lui fournir deux armes pour lui permettre de 
frapper beaucoup plus fort. 




La caverne 
du Draracle 



, nous vous indiquons juste les 
* delicats. Refere'z-vous aux numeros 
reportes sur les cartes. 



Niveau 1 

1 • Le code pour bouger les trous est : bleu, vert, 
rouge. 

2 • La plaque permet d'ouvrir la porte. 

3 • Cette plaque declenche un piege. La fate de 
dragon, au bout du couloir, lance des projectiles 
dans votre direction. Pour vous debarrasser des 
hommes rats qui se trouvent dans la piece 
suivante, n'hesitez pas a revenir en arriere et a a 
actionner immoderernent la plaque pour que les 
projectiles atterrissent sur les rats. 

4 • En tombant par un des trous, vous vous 
retrouvez dans une petite piece. Vous trouvez, une 
pioche (un marteau) et dans ia safe des cocons. 
vous deltvrez Lorna qui decide de vous 
accompagner pour vous remercier. 

5 • Une fois dans le trou, vous ne pourrez plus 
remonter. 
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6 • Defoncez le myr lezarde en utilisant la pioche. 
Pour ouvrir le passage avec les dragons au mur, 
placez dans les orbites les deux yeux que vous 
avez trouve sur les hommes rats. 

Niveau 2 

1 • A cet endroit, vous trouvez une niche et un 
bouton. Voici le mode d'emploi pour ouvrir le 
passage : mettre un poignard dans la niche, 
appuyer sur le bouton. Abaisser les comes, 
appuyez sur le bouton. Forcer la serrure avec un 
passe et appuyez sur le bouton. Actionner ensuite 
le piege en 2, revenez et appuyez sur le bouton. 
Voila. le passage est ouvert. 

2 • Lancez une pierre sur le mur du fond. A ce 
moment, le trou se deplace et vous latsse le 
passage libre. 

3 • Apres un combat acharne, vous arrivez au 
coffre. Si vous ne pouvez pas i'ouvrir, cassez-le. 
Vous trouverez dedans I'objet a remettre au 
Dranacle. Si vous jouez sur la version francaise, 
se sera une dague incruste de joyaux. Sur la 
version americaine, I'objet sera une coupe en 
argent ou la dague. 

Niveau 3 

1 • Ce puits est une illusion. N'hesitez pas a 
marcher dessus pour avoir acces au coffre. 

2 • A cet endroit vous trouverez une tres bonne 
epee. 

Niveau 4 

1 et 2 • Ce sont des murs lezardes, cassez-les 
avec la pioche. A cote de 1, il ya un coffre bien 
rempli. 

3 • Laissez les objets inutiles sur les plaques afin 
de ne pas recevoir de boules de feu. 

4 • Avant de rentrer voir le Dranacle, n'oubliez pas 
de recaperer les objets que pourrait detenir Lorna. 
Donnez sort la dague incrustee de gemmes,soit la 
coupe argentee au Dranacle. Conserve; tres 
precieusement le parchemin qu'tl vous remet. 

A la sortie des cavernes, dirigez-vous vers le lac de 
ia terreur. . . Nous vous y attendons le mois prcchain 
pour le terrible passage des mines. ■ Y. R. 
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Uavernes Niueau 
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Cauernes Niueau 



tf DRARfiCLE 
„NKHE 

+ ESCAUER HAUT 
♦ ESCfiUER BAJ 
= PORT! 
» PLAGUE 
X PLMTS 

, fcOUTON-aEVIER 
S MUR SECRET 
-COFFRE 



Cauernes Niueau 

* NICHE 

♦ ESCALIER HAUT 

• PLAQUE 

, SOUTON/LEVIER 
- COFFRE 



BIDOUILLES 



( ft!? 


IA 7 






Tapez : • IgHIMA ABCD alt 255 -. Vow 
pourrez utiliser la touche « F3 - durant^ 
te jeu et fcceder a diverses aides, ^ 


ainsi que la louche » F4 » pour vous %| 



3615 GEN 4 



'"8-43328-45376-48704-14080-22784-36864-59-648-3 
7-15622-4S154-21776-27930-49706-12101 -61807-41. 
2-17151-29657-46552-10418-56714-41341-58055-591 



[ Fil l 1 I f f li IH •t tV ' Ji wt' .liK l "i \ [ 



18-41497-38780-14742-53266-42473-55739-57956-47 
I-62763- 1 9922-1 71 50-36816-5371 0-24735-1 2654-37 

2147-58657-25269-18391-43464-61 

2702-30840-1 7751 -48591 -40551-49 
40633-501 1 1 -50488-35064-1 9761 -5 



INCA 



n'etant pas du lout les memes que sur PC, void ces r 
ites, qui sont a I'origine de longues nuits blanches passees 
.. noire testeur le plus doue de sa generation. J'ai nomme Olivier 
Canou. 

• 836376, 472677, 318724, 449842, 354768, 294675, 227743, 427521, 
' 1R1896.827165. 



| ujaenial SiatMSiTvou^file ure*§j^>*5^u6e- ; 

OjesVers pour Sleepwalker. Sur T'Scran dVtftre, .- 
j tep^OtNQABtNepArJ^ypANGALQyGLIfi^ 
^SLOTJGrteTrerde Lee passe alors-auj vert, Durairt 
le jeM^ufflt-d^ap^qyerdjr "'retQrrripoyriauteF 
lefliveauJjf fouche«TaT)\ jM" Svou&redonnerr 
- de Tenergie eldeswes. 



DYNABLASTER © 



Void tous les codes des 64 niveaux du jeu que Michel Ventura nous donnent 

• Round 1 : UXOWMNW-MKOLOWAK-UKBLHMVK-MWKWHPAK-MBOLHPVK-UWOWO- 
JVG-MUKWONCE. 

• Round 2 : UKBLWWVG-UUGWWGEN-MBYLBBAH-MXVWEJYK-MUVWEOTP-MUB- 
WEOCP-UAGWVEEU-MWVWBTYV 

• Round 3 ■ MAVWHBTP-UWGWOWK-UKHLHWST-MXVWOIVA-UXKWHHSV-UOHZHHRA- 
MKAAOE2S. • Round 4 : UWNKVJLT-UKRHNNLK-MBYNQVUH-UCCHQIZN-MKHNNGUH- 
UKFHNPHK-MUFCMGZP-MXKCMWW. 

■ Round 5 : MCZNSQZP-UBFHIBHK-MXCCTNCK-MOHNTGEP-UKZHMVAT-MCNNSPAC- 
UAWIGTA-MWECSOTS. 

• Round 6 : UOZHNSTA-MONNPSYN-UOHHWITU-UBLHVLUK-UOLHWJGA-MXRCPOPA- 
UUEVWQGA-MKLNPSPS. 

• Round 7 : UAWVOTGA-UKAZMSNK-MKGATJNK-UUWKMJKN-MUWETQKN-UOAZMQKN- 
UBAZINNT-MOLATJHR. 

. Round 8 : MWNEIOAA-UAOFQHAE-MWZEIOEY-UOZONPHE-MAOEIEVC-MCKAGELN 
UXWFWPPG-UXKFWEPH. 



SUPERFROG 

La grenouille deTeam 17 estcompletement 
decortiquee avec tous les codes : 234844, 
747822, 446364, 984448, 477444, 88231 1 , 
992334, 467464, 618234, 203383, 452234, 
383772, 0931 52, 38721 1 , 981 1 22, 01 7632 



lie adresse 
;ine de jeu* 
_ prefere : 

ERATION 4 
rue Raspail 
MONTREUIL 




POUR JOUER PAR TELEPHONE 

3668.13 12 UCU PRIME) / 

36.70-10.Z5 I 

36.70-13.12 N 

36.70.05.93 
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310 
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310 


SUPER LEA MANAGE? 
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A-TRAIN 
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350 


CARMEN WORLD DELL 




CHEESMA9TER 3000 : 
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310 
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EIGHT BALL DELUXE 
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310 
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320 
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MAC ATTACK 
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340 


PRINT SHOP DELUXE 
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340 
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CD BOM 
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AUEH BREED 2 


270 


AMIGA CD FOOTBALL 


M0 


B-17 




SATTLESTORM 




BODY BLOWS GALACTIC 




BUBBLE AND SQUEAK 
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CHAOS ENGINE :: 




CIVILIZATION 




COMPOSER QUEST 




DAUGHTER 6f SERPENTSNC 


EUROPEAN CHAMPIONS 


300 


EXILE 
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FANTASTIC VOYAGE 


ttr. 


GENESIS 


270 


GLOBAL CHAOS 




GOLDEN COLLECTION 
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GUNSHtp 2000 
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INFERNO (EPIC2J 




INSIGHT TECHNOLOGY 




INTER. OPEN GOLF 


2/0 


JURASSIC PARK 


ttfll 


LEGACY OF SORASIL ■: 


NC 


LEMMINGS TRILOGY 




LIONHEART 




LOTUS TRILOGY 




MANCHESTER UNITES 


Wl! 


MICROCOSM 


vtn 


NICK FALDO GOLF 


.- 


OVERKILL & LUNAR C 




PACK ARCADE ■; 


NC 


PINBALL FANTASIES 


290 


PREHISTORIK 


NU 


PROJECT X 


HC 



ft CUP 



270 



SABRE 

SENSIBLE SOCCER B2/93 270 

SHADOW5 OF WORLD "~ 

SLEEPWALKER - 

SOCCER KID .. ■ 

SUPERFRQQ 



WHALE'S VOYAGE 
WINTER SUfi SPORTS 
ZOOL 



A flAHTffl M2MP O'ACHAT j 

V UN TAWS DE SOURIS/ 



IPC 



30 CONSTR KST'2 

A320 USA 

ACES OF THE PACIFIC 

LiflOPf 
ALQHf !\ THE DARK 2 



320 RETURN TO ZORK - VI 
VF 340 ROBINSON REQUHSB - 
if : 3fl0 RYDER CM 1 
: VF 350 aftBfE TEAM :: 



A STEEL SKY 320 sensible stxxt,» *™ 



UGN 2 : 310 SPACE 

COMMANCHE 340 gpjicc QUEST V 

COMMANCHE - DISK 1-2 290 SPEAR-OP DE9T 



DARKMERE 

DABKSUN 

DAY OF TENTACLE - VF" : 

DOGFIGHT 

DUNGEON MASTER II 

ELITES 

EVEN MO. INCRE MACH. - 

EYE OF THE BEHOLDER 3 

F1 GRAND PRIX 

EAGLE 3 



3 STRONGHOLD - 



1 3.0. 



FALCON 3 
FIELDS OF G 
FIRE Si ICE 
FLIGHT SIM. S 
FREDDY PHARKAS - 



-DISK 1 



GENESIA 

GOAL 

QOBUNS 3 

GRANSLAM BRIDGE i 

HIRED GUNS 

HISTORY LINE - VF 

HUMANS 2 

IN EXTREMIS 

fflCft 2 - VF 

INDV 4 AVENTURB - 1 



NG DISK )• 2 

CD ROM 



f - VF 
J OF 

SWF LARRY Vr 
LINKS3SSPRO - SVGA 
LITIL DEVIL-' 
MAELSTROM : 
MERCHANT PRINCE 
MIGHT AND MAGIC 5 - VF 
MONKEY ISLAND 3 ■ VF 
MOHTAL KOMBAT 
OSCAR 
PATRIOT 
PIRATES GOLD -VF- 

police .owEsrir- ■: : 

. SEH HgFB _ 



340 

: 340 : eye OF THE BEHOLDER 3 
: :270 F15 STRIKE EAGLE Bt 

310 gabriel KNIGHT -,:.;,:::;:. 

360 GOBLINS 3 

340 HUMANS 1 > : 2!;;;: 

330 WCA - VF ''■■■■'~~~ 

"Si" tux 

**J JURASSIC PARK 
340 LEISURE SUIT LARRY VI 
I ::^° LORD Of THE RINGS 

32D WAD DOG MeCREE. ■■■. ■ 
350 MAfllO TEACHES TYPtNCl 

340 microcosm 
340 motors stars : 

3^0 photobtar 
™!rboel assault 
™ return to zork 

: Zlj. PYOER CUP ' ' 

: : :'S SHUTTLE- VF 
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VOYACEUR EN FRANCAIS 

Ce jeu, deja teste dans nos pages sur CD-Rom Macintosh, revient dans une 

version francaise sur CD-Rom PC grace a Gametek. Dans la peau d'un agent 

inter-temporel, vous allez vivre , 

tres bientot de superbes 

aventjres dans differentes 

epoques. Les enigmes son! 

assez simples et les 

graphismes merveilleux. Le 

produit est dote en plus d'une j 

atmosphere sonore 

parti culiere ! 




20 000 LIEUES SOUS LES MERS 

Mindscape inonde le marche du CD-Rom 

avec des produits de types encyclopediques. 

Cependanl, Ocean Below represente un 

concept original et surtout exceptionnetlement 

reussi. II s'agit d'un produit qui permet de 

decouvrir, a travers des ecrans et surtout des 

scenes videos digitalisees, de superbes 

paysages sous-marins. Vous pouvez 

decouvrir dans un premier temps tout ce qui 

toume autour du monde de la plongee : le 

materiel, les lieux de predilections. , . Ensuite, 

vous pouvez vous promener dans les divers 

oceans du monde pour observer ies 

poissons, les requins, les crustaces... Bref, 

toute la faune et !a flore sous-marine a la 

portee de votre CD ! Un commentaire vous 

presente les differentes scenes et ecrans. 

Les graphismes SVGA donnent au produrt un 

aspect reportage photos superbe et, meme si 

les scenes video se deroulent dans de toutes 

petites parties de I'ecran, on ne peut 

qu'apprecier leur presence. Pour finir, les auteurs ont meme inclus une petite chasse au tresor qui 

se deroule un peu partout. Le joueur doit bien faire attention et collecter divers tresors caches au 

fond des oceans. Un produit reposant, distrayant et surtout interessant, pour tout ceux qui se 

sentent I'ame d'un Cousteau ou d'un Jacques Mayol. 
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Votre Specialiste MICRO depuis 12 ans 



STATIONS "Multimedia" 1994 

Evolutives, dies vous accompasneront plus longtemps quelques 
soient les applications que vous souhaitez les voir effectuer. 



- Carte mere evolutive VESA 

CPU supports 486 INTEL SX, DX, DX2 et Pentium P24T 
7 Slots d'extension (3 x 32 bits VESA et 4 x 16 oils ISA} 

- Memoire vive 4 Mo extensible a 32 Mo 

- Memoire cache 256 KO 

- Controleur IDE entree / sortie 

2 unites de disqueltes, 2 disques durs. 
2 ports sfrie. 1 port parallele, 1 port joystick 

- Lecteur 3 i/z haute density 1.44 Mo 

- Disque dur fiT (IDE) 170 Mo 14ms 

- Carte graphique accelere 32 bits VESfi 

Processes graphique Cirrus 1 Mo extensible a 2Mo 
16 Millions de couleurs ratraTchissement 72 Wi 

- Ecran 14 Super VGA 
non entrelace Pitch 0.28mm 



Boitier minitour 
Alimentation 200W 
Clavier 102 touches 
Souris compatible Microsoft 
Logjciels: MS Dos 6.0 



486SX 25 9190F™ 
486DX 33 10 690 F 
486DX 66 12 190 F 




-JEflPTJy 



Les peripheriques 



Carte video Full Motion 

Livree avec un CD demo et un CD jeu 
Dragons Lair 3 790 F TTC 

Kit Multimedia Creative Labs 

Prix Exceptionnel Nous consulter 





Lecteur CD ROM 

Double vitesse 
1 890 F TTC 

Les logiciels / Les CD 



Impression qualite photo 

Imprimante a transfert thermique 
et sublimation 9 990 F TTC 

Inaoyable ! Lecteur CD ROM SONY 

Compatible tous formats 
Multisession Photo CD 1 490 F TTC 

Carte graphique acceleree GENOA 

16 millions de couleurs 
Nombreux drivers fournis 990 F TTC 

Carte de digitalisation video 

Compatible PfiL/SECflM/NTSC 
2 250 F TTC 



MIC. 

X/ICD 



40.34.97.80 

8, rue de Valenciennes 
75010 PARIS 

100 m Metro Gare du Nord 
Ouvert du mardi au samedi 
de 10H a 13Hetde 14H a 19H 



OFFRE EXCEPTIONNELL 



La foirc aux disquettes vierges 


Disquette 3 


1 1/2 HD Garantie 


La boite de 50 195 F m 


200 


750 F™ 


1000 


3490 F ttc 


Sattsfait 


ou rembourse. 
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DANS 
LANTRE 
DU DRAGON 



Dragon's Lair est au jeu video sur laser ce que 
PacMan ou Pong sonl au jeu video : le pre- 
curseur. C'est done avec un certain plaisir, 
que vous retrouverez ce jeu d'arcade sur CD- 
Rom PC. II faui bien I'avouer, cette version est 
netlemenl moins jolre que son original. Toute- 
fois, l : animationestagreableavecdes 
musiques et bruitages tres impressionnants. 




KTEL ADI 



i sur place . 

lite tres distrayants. 
Rom Mac, cer 
ir CD-Rom ^ 
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GUIDE DE L'AMO 



IB 



HK*T? 



I GEj [3=1 



LACOLLINEDUCAPITOLE 

Distribue sur CD-Rom PC par 
Mindscape, ce programme de 
The Software Tollworks entie- 
rement en anglais, vous permet 
de decouvrir en detail le Capi- 
tol Hill, lieu de travail des depu- 
tes americains. Des tonnes 
d'images, d'explications e: ae 
videos digital is ees pour finale- 
ment contronter vos connais- 
sances a un quizz. A 
vouloir vous passion ner pour la 
culture americaine, j'avoue ne 
pas vraiment voir I'interet de ce 
genre de soft : joli, mais pas vraiment passionnant. 



une encyclopedie illustree i 
video tres explicites qui dec 
les princtpaux themes de 




" QUE LA FORCE 
SOIT AVEC TOI " 



HAUT-PARLEURS 
STEREO 



LOUPE ORIENTABLE 





ACCES AU BOUTON DE 
CONTROLE SONORE 

du Game Boy m et 



JOYSTICK HAUTE 
PERFORMANCE 



W 



BoosterBo/™ 

pour Same BOY™ t 



- Installation simple. 

- Joystick haute perfor 



- Hauf-parleurs stereo. 

- Loupe lumineuse orientable. 

■ Acces au bouton de controle. 

- Compartiment ecouteurs 
et regtage ecran LCD. 
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MEGASTICK I, II, III, IV. 



f 



MEGAGRIP I, II, III, IV. 




MEGAPAD I, II, III, IV. 
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REPORTAGE INFOGRAMES 
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Enjuin 1993, Infogrames Entertainment 
fetait son dixieme anniversaire. A 
quelques semaines de son entree en 
Bourse, la compagnie nous off re Alone 
in the Dark 2 sur PC et Asterix sur CD-I. 
Une grande annee ! 

eusessont les compagnies aussi Bill BANU wHUW 
, Electronic Arts 



oroductions d Infogrames 



SHAOLIN'SROAD 









-60 % 



et plus 



sur des jeux (originaux, nayez crainte) PC et Amiga de chez 

Accolade, Core, Gremlin, Microprose, Mindscape, 

Mirage, Ocean, Psygnosis, US Gold, Virgin, etc... 

.... 5a vous interesse ...? 

Des rubans a moitie prix pour imprimantes Amstrad, 
Canon, Citizen, Epson, Star, etc ... 9a vous tente ...? 

Pour un envoi immediat (reglement par carte bancaire) : 
Bondissez sur votre MINITEL et tapez 36 16 AZERTY code DUC 
ou telephonez (en francais) au International + 44 291 625 780 

En plus d'enormes stocks a prix DISCOUNT, nous tenons a votre disposition 
des milliers de jeux. strategies, wargames, reflexion, accessoires, utilitaires, 
simulations, digitaliseurs, interfaces et LES DERNIERES NOUVEAUTES. 

Aussi en stock: les meilleurs logiciels du DOMAINE PUBLIC pour AMIGA et PC 

Pas de Minitel? ... demandez-nous le catalogue specifique a votre ordinateur sans 
oublierde preciser le modele exact. Ecrivez ou telephonez EN FRANCAIS, S.V.P. 
AMIGA ou PC (AT) ou ATARI STE ou COMMODORE 64: catalogue GRATUIT 
(SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne) 
DOMAINE PUBLIC AMIGA ou PC AT: 6 timbres a 2.80 ou 4 CR Internationaux 
AMSTRAD CPC: 6 timbres a 2.80F ou 4 CRI 

DUCHET COMPUTERS MODE DE PAIEMENT: 

51, SAINT-GEORGE ROAD Nous aceeptons ten CHEQUES 

CHEPSTOW - NP6 5LA ordinaires francais, les 

ANGLETERRE cartes de credit intemaHon. 

Tel: International + 44 291 625 780 Eurocheques et mandats. 

AUSSI: envois PAR AVION vers la SUISSE, les DOM-TOM, le continent 
AFRICAIN et aux expatries francophones du Monde entier. 

Prix discount bases sur le prix public oonseille - Toute commands est consideree comme feme. 
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MARCO POLO 







Urte des innombrables scenes rirtemcitiques tlu jeu. 



Jessie Darkhill, leader de I'Ares Interception Squad, la seule 
' 'i\a sanglante bataille de Mars. 

■!'abord degager la zone de Manathan des 



int, Marc, . - 

ie part la rid 

ties voyages de rhommt 



issues de la sene 
Avec ses 2 500 images et ses 120 sequences 
n'apasjinic 



;11M'IHififi> 



let qu'Alien Chai 
scenario est des plus sympathiques. De mechants aliens, les 
Kesh Rhan, sont un jour tombes sur la sonde Voyager qui 




:er construit sous I'Er, , K ., ^ 

; les Kesh Rhan se sont re 

ie defense terrien. lis ont meme n 

'ils detmisent les \ 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 
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REPORTAGE INFOGRAMES 




Lord Commander el vous n'aurez plus qu'a I 'a 



■ jeu mele des scenes cinematiques particulierement belles 
cade dans le genre de ( 
— nt pas, le systeme est simple. Le 1 
' preprogramme et vous ne pou- 
voulez. L'avantage, c'estque 
ensemble des decors et des ennemis sont reali: 
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images desynthese. II y a done plusdetrente minutes de jeu 
avec des graphismes fantastiques et une animation tres 
rapide. Pour vous donner une idee du travail necessaire a la 
realisation de Chaos Control, sachez que le combat dans 




sequences en images 
Big One sur Silicon Gi 
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SHADOW OF THE SOM! 

Daja sorti sur PC cette annee, void qu'amve la vargioti CD-I 

jeu d'aventure inspire des romans de Love; 

petite ville paisible oil tout va toumer de piua an phjaaH^H^HJ 




et tree reussi, qui sur CD-Rom ber^fea d'une p! 
longue, de dialogues partes, mais egalerri 
teurs de Lovecraft ; un musee dedie au anjstre ecrwam.' < 
objets importants au mythe Cthulhien ainai qu'a soil per* 
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LEJEU 

RACTIF DE L'ANNEE 



■He PC, relie a un puissant serveur 
en 3614, pourjouer en temps reel dans 
un labyrinthe avec 32 autres joueurs. 



jar minitel a un serveu 
sermettra de jouer en I 
avez bien compris, en 
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avec 32 
ps, dans 
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me jeu, 


VOU! 
VOU£ 

avec 


VOUS NE JOUEZ P 
^ommandes des vaiss 
oueurs comme vous qu 
VONT-ILS ATTAQUER 
Sur I'ecran de votre ta 
e'est le joueur dans le \ 
jouvez alors engager a 
LES OBJECTIFS SON 
du labyrinthe enrole 
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eaux 
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sleau 
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T NO 
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PRE UN 
vous cr 
n direct. 


E MACHINE, au 
jisez, ce sont de 

E ALLIANCE ? 

nessage s'affiche 

ui vous parle, vou 

n direct... 
quatres GUILDEJ 
pour s'alfronter 


de bord, un 
au d'en face c 
un dialogue e 
ViBREUX, les 
our de bras 
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SEREZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et, jour apres jour, 
conquerir la totalite du labyrinthe ? Si vous relevez ce defi vous 
pourrez devenir le prince des princes : le VISITOR elu ! 
VOTRE BLINDE EST UN BIJOU de la technologie de I'empire ! 
Tout y est : videocom, GPS, tracker & scanner pour chercher 



iterets. Voire nom aura peut etre ete 
des heros, par un imposteur qu'il fa 



-njeu sur PC connect? h un serveur : 3614 V 
1 " 13 F la minute soit 7,80 F de Vbeure !). J 
itir un acce's permanent. VISITORS 
. Config: : PC 386 SX mi: 



j Visn i )HS tn Sharnnrc disqneru SViJUIlQ: Prix 50 frs 
[Livrijvec une heure de 3fi 1 4 gratuil »n> ihonncmcnl) 
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ALONE IN THE DARK/JACK IN THE DARK (PC) 



HELLCAB (MAC) 



temps e 

de Neron que les tranchees de 14-18. Une profusion d'im 
couper le souffle vous " ++Qr ; 



KING QUEST 6 (PC) 



s de synthese et un graphisme a 




LABYRINTH (PC) 

Minos n'a pas constnjit son labyrinthe uniquement avec des briques. Afin de dominer le monde, les 
recoins de son ceuvre donnent aussi dans le temps. En se deplacant d'une epoque a I'autre, il peut 
devenir le Maitre du monde. Vous devez contrer Minos. II faut done penetrer dans le labyrinthe. En 
traversanl I'Antiquite jusqu'au f'utur. vous amasserez suffisamment d'informations qui vous aide- 
rons a frouver la solution du probleme. Enigmes et ennemis en tout genre vous attendent dans de 
ux graph is mes. 
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Overkill/Lunac C (CD 32) 

- Drlix shool them up pour le pl- 
ies sur des planetes infestees par d'horribles aliens, et Lunar C, qui vol 
; d'ennemis particulieremenl vicieux. Lunar C i 




ZOOL (CD32) 



'apporte rien de nouveau par rapport a la v\ 



Itltfl'i lllf m^^&mw? 

GRAND CONCOURS * 





GAGNEZ UN TELEVISEUR 
PORTABLE, UN CD PORTABLE OU 

UN WALKMAN FM... 
...mais aussi des pin's, desjeux Psygnosis 
ou encore des badges. Voila de quoi feter 
en beaute le grand retour des Lemmings sur 
Mac, PC et Amiga. 

1) Quelle est la specificite de la boite CHRISTMAS 
LEMMINGS ? 

□ C'est une boite cadeau 

□ C'est une boTte en forme de sapin 

□ C'est une botte de chocolats 

2) Quelle est la particularite des CHRISTMAS 
LEMMINGS ? 

3 Ms sont deguises en Pere Noel 
LI lis se transforment en boules de neige 
Zl Ce sont des bonhommes de neige 

3) Dans quel autre jeu peut-on rencontrer des 

LEMMINGS ? 

ZL Dracula 

_l Hired Guns 

U Innocent Until Caught 

Pour participer, repondez aux questions sur carte 

postale en indiquant vos nom, prenom, ordinateur 

possede et adresse complete puis renvoyez-la a : 

GENERATION 4, CONCOURS LEMMINGS, 

S-7RUE RASPAIL, 93100 MONTREUIL 

Un tirage au soft parmi tes bonnes reponses sera 
effectue pour determiner les vainqueurs. 

1 lfilffft«f 
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'S&ir/X Ceux qui 
vonf jouer te salue ! 
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• Jounalistix :gentil 
personnage de 'a redaction. II 
sepromene, toujours le sourire 
aux levres. sous la forme d'une - 
boule bleue. 

• Avorangfix i chef venere de 
route la redaction. II 
impressionne grace a certains 
artifices appr/s tors de son 
stage dans un camp relranche 
romain. 

• Sanun/arJ/x . arrivant 
directement de Britanny, ce 
guerrier a ete oblige de fuir son 
pays natal pour des raisons 
encore obscures. 

• Asiatix : la redaction gauloise 
s'etonne encore de la couleur 
de peau de ce personnage. 
D'apres Panoramic, it doit se 
nourrir d'herbes etranges qui 
perturbenl son fo'te. 

• Cesttoinlamerix : tors d'un 
changement de domicile, ce 
grand guerrier blond fut 

pro fondem ent traumatise. Une 
saine nouniture a base pizza 
(specialite romaine) peui hi 
remonter le moral. 




Le Gaulois le plus celebre de la bande 
dessinee francaise debarque sur le CDI. 
Humour et distraction garantie ! 



ar Toutatis ! Asterix, le he ros de 250 millions 
d'albums vendus de par le monde, arrive pour 
casser du Romain sur CDI. Philips nous entraine 
a travers la Mediterranee pour contrer les projets 
de Cesar. Le petit vil- 
lage, qui resiste 
encore et toujours a I'envahisseur, 
commence a franchement - esca- 
gacer « I'auguste empereur des 
armees romaines, Celui-ci decide 
dans un acces de fureur d'isoler le 

sympathique village. Le grand chef Abraracourcix ne supporte 
pas cette atteinte a sa dignite et demande aux braves du vil- 
lage de partir pour un grand tour de la Mediterrane. Ainsi, il 
veut demontrer a tous que Ton ne peut pas empecher a un 
Gaulois de se rendre la ou il veut. 
Le Defi de Cesar se presente un 
peu comme un jeu de I'oie auquel 
vous pouvez jouer jusqu'a quatre. 
Car, si I'objectif final consiste a 
humilier une fois de plus Cesar, la 
competition se joue surtout entre 
les membres du village qui partent a 
I'aventure. Vous endosserez le role 
d'Asterix, d'Obelix. de Bonnemine, 
de Falbala, de Goudurix (souvenez- 
vous : le neveu de Lutece, cham- 
pion de peur), ou d'Agecanonix. Au 
debut de la partie, vous determinez 
la duree de jeu (entre 30 et 1 20 
minutes) ainsi que le niveau de diffi- 
culte des epreuves physiques et 
des quizzs. Pendant leurs peregri- 
nations, les Gaulois doivent recolter 
un certain nombre d'objets, a deter- 
miner au depart, dans chaque pays 
oil ils passent, Panoramixjoue le 
role d'arbitre, afin que nulle triche 
ou malversation ne se produise. Le 
premier de retour au village avec les 
objetsgagne la partie. 

Pour vous deplacez sur le plateau de cinquante- 
quatre cases, vous lancez le de et vous avancez du 
nombre de cases correspondant.es. Comme dans le 



des surprises. A ce propos, imaginez ma surprise lorsque 
pour la premiere fois je lance le de et que je fait un » 2 ». Je me 
retrouve sur une case ■■ jeu d'action - intitulee : « Des poissons 
pas tres frais ? » Apparait alors a I'ecran le celebre forgeron 

Un jeu de I'oie gallo-roniain 
pour relever Le Defi de Cesar 

Cetautomatix, les mains sur les handles et la figure pas com- 
mode. A ce moment, je vois arriver de la gauche de I'ecran un 
poisson. Par pur reflexe, j'abaisse la manette de la telecom- 
mande et j'evite le projectile certainement avarie. Fier de mon 



jeu de I'oie, les cases sont de diverses categories 
pays, epreuves/jeux, prisons, potions magiques, 
pieges, repos, rencontres de personnages et meme 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 
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Void quetques un des nombreux pcrsonnages que vous allez frequenter pendant voire aventure. 

La plus redoutable est certainement la fameuse maestria, educatrice de choc et fameuse militante pour la liberation de la lemrne. L 

es questions qu'elle vous posera seront parfois bien deconcertantes. _ 



exploit, je me tourne vers Stephane pout ie narguer. Subite- 
ment, un deuxieme poisson se presente el je le prends en 
pleine face. Rate, par Belenos ! Si j'avaia passe I'epreuve. 
j'aurais empoche un superbe sesterce. Bon, rien de drama- 
tique pour I'instant : je relance le de et j'obtiens un - 3 .. Je me 
retrouve sur la case pays : Angleterre. Je vois alors apparaitre 
Maestria, la celebre barde qui milite pour la liberation de la 
femme gauloise. Elle me pose une question. Ayant selectionne 
le niveau de difficulty sur simple, elle me 
demande le symbole correspondent au chiffre 
9 en alphabet romain : je reponds IX et gagne 
aisement un premier objet au grand dam de 



Stephane'Je continue et me retrouve sur une case intitulee 
Zerozerosix. Ne voyant rien venir, je m'impatiente lorsqu'une 
valise tombe du haut de I'ecran. Elle s'ouvre et le celebre 
agent Zerozerosix du contre-espionnage romain en sort. II me 
propose de me rendre oil je le desire sur la carte grace a son 
Deltachar. Tout va pour le mieux. .. Vous pou- 
vez soil gagner les objets, soit les acheter 
dans les boutiques d'Epidemais pour une I 
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modique somme de Irois seslerces. Vous gagnez automati- 
quement un seslerce lorsque vous reussissez a passer une 
epreuve d'action. Les graphismes sont evidemmenl tires de la 
bande dessinee el les scenes animees ressem blent a s'y 
meprendre a Tun des films d'Asterix. Le jeu integre d'ailleurs 
plus de trente minutes d'animation video. linterface de jeu uti- 
lise la manerte de la telecommande et deux de ces boulons. 
Be rend ainsi Le Defi de Cesar accessible a tous. ■ Y. R. 
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LAVIS DE YANN 

line grande reussite ! Enfin unjeu reellement. 
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reglage de la difficult e des epreuves en fonction de chaque 
joueur ; tout le monde prendra plaisir a joiier, les enfant s 
comme les parents (de 7 a 11 ans). Le principe de displacement 
se comprend intuitivement et les animations des epreuves exci- 
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(P> ROM et PC" HD 
ih»Io pour version 
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Air et boule de gum ! 



Des images magnifiques, un scenario 
de reve, des heures d'emerveillement : 
Broderbund nous invite a jouer I 
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MYST 



Les livres ouvrent des portes sur d'autres univers, 
telles sont les premices de Myst de chez Broder- 
bund. En parcouranl simplement un livre, vols 
vous retrouvez sur une lie feerique au milieu de 
nuile part : aucun habrtanl, aucune presence, le 
silence total. Vous etes seul dans un lieu inconnu 
qui recele certainement des dangers. Surtout, ne touchez a 
rien avant de savoir a quoi cela sert. En parcourant les lieux, 
tous decouvrez une librairie, un etrange mecanisme, un obser- 
vatoire, un arbre mecanique, une centrale eieclrique et un vais- 

Des scenes d une 
beaute a couper 
le souffle ! 

seau spatial. De plus, une lettre traTne dans un coin pour vous 
avertir qu'un message vous attend quelque part. It doit vous 
mettre en garde d'un grand danger qui vous menace. Plutot 
confus comme situation I 

En fouiilant dans la librairie, vous decouvrez plusieurs journaux 
intimes qui parlent de monde etrange en rapport avec File de 



Myst, sur laquelle vous vous trouvez. Certains passages sont 
effaces et les croquis, qu'ils contiennent, n'ont aucun sens. 
Cependant, toutes les informations serviront un jour. Vous par- 
venez a comprendre qu'un homme et ses deux fils habitaient 
cette i!e et que par un moyen encore inconnu, ils voyagaient de 
monde en monde en aidant les peuplades qui vivaient sur 
place. Helas, un etre appele le destructeur de culture detruisit 
les travaux realises pour faire progresser les mondes. Si vous 
voulez retourner chez vous, une seule solution : trouver le des- 
tructeur et comprendre pourquoi il a agi ajnsi. 
Toutes les installations fonctionnent encore sur Myst. Pour 
passer au monde suivant, vous devez comprendre leur utilisa- 
tion, Vous ne disposez d'aucune aide, le seul moyen pour vous 
est de latonner en essayant de ne pas trap casser ce que vous 
touchez. Une seule installation importe vraiment. De plus, c'est 
elle qui vous donne la cle du prochain monde. Rien ne doit 
vous etonner, n'oubliez pas que vous vous trouvez dans un 
monde autre que le voire. Alors, les arbres qui poussent grace 
a une machine a vapeur ou les ascenseurs dans les chemi- 
nees ne represented qu'une petite partie des surprises qui 
vous attendent. L'interface est simple, un doigt apparait 
lorsqu'on ne peut pas utiltser un obiet el une main quand on 
peut. II suffit ensuite de trouver a quoi cela sert ! ut—n . 

Myst se base sur un livre, vous le trouverez done dans la boite 
du jeu, mais avec des pages blanches. C'est a.voua de les 
remplir. Nolez dessus absolument tout ce qui vous etonne ou 




L-t: i)d >-J utut, \, n 



sur ST, PC et Amiga, avec plus de 250 Mo 
de softs disponibles. 




qui vous semble interessant. L'idee est tres originale, mais 
aussi tres utile. En commengant a jouer, je me suis dit : 
- Inutile de noter, cela ne sert a rien et, en plus, c'est debile ! ■ 
Mais, contraint par une grande conscience professionnelle 
(arretez de m au dernier rang), je I'ai fait. Et la, surprise ! Non 
seuiement, cela evite d'avoir des feuilles de notes qui tralnent 
dans tous les sens, mais en plus, rien de plus agreable que de 
feuilleter ses notes dans un livre et de voir comment Ton pro- 
gresse. Un simple detail griffonne a propos d'une piece ou 
d'un mecanisme peut etre vital quelques heures de jeu plus 
tard. Le journal de voyage apporte un petit plus a Myst. II pro- 
cure une petite louche encore jamais vue fort agreable. 
Myst ne rimerait a rien sans le graphisme. Sans vous faire 
attendre, autant dire qu'il ne depareille absolument pas le jeu. 





L'ite. de 'Myst est 
encfuwteresse, de grands 
arSres, de superHes chemins de 
catfloux_ou de bois et de 
pittoresques Sdtiments la 
mtubknt aareaBkmmt. 'Maxs 
attention, 1'envers du decor 
surprendei k danger attend 
('insouciant yoyageur. 
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En parcourant Myst, vous evoluerez a travers un panorama 
ieerique d'images de synthese. Grace a une haute resolution 
(1024 X 768) et a une utilisation intelligente du pnncipe de ray 
tracing, on arrive a obtenir des scenes d'une beaute a couper 
le souffle. Une des images de foret, avec un rayon de soleil 
passant atraverstes Branches tient de I'irreet. ■ Y. R. 

LAVIS DE YANN 

Avec une beaute graph! 
que incroyable, Myst nous ^ 
entralne dans une aven- |P 
tare extraordinaire. Le 0$ 
scenario etonne. et trans- -'j 
porle lejoueur a la pour- IP 
suite dlmmain capable de P| 
recreer un monde. Un sent jF 
problems, Myst est com- 
pose de certaines euigmes excessivement dures 
a resoudre. De plus, les images ne sont pas 
toujours monteett de maniere a avoir des tran- 
sitions fluides de scene en scene, dommage ! 
Par contre. I'ambiance doune I'impression 
d'evoluer en permanence en plein c, 
fees. Le depaysement est garanti ! 
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IGrofte en peril 



l-Apres la version disquette, 
\celle sur CD-Rom est bien plus 
\complete. Serez-vous assez 
\courageux pour affronter le 
\monde souterrain de Zork ? 





Le tele-orbe, dernier 
perfection nenncnt des 
techniques mcigiques, 
vous me tiro 
regulierement en 
liaison a 

mogkien. Celui-ci en j 
profile ro pour v 
(aire des remorques I 
sur le lieu ou vous vous 
trouvex. de 
madiere souvenl 



AVENTURE 



A c t i v i s i o n 



B2IEHNIQUE 

M: 386, 16 MHz minimum 
D:- HD:- 

C.S. : Adlib, Sound' 



GRAPHISME 17 
SON 17 

ANIMATION 17 
iDUREEDE VIE 18 



ous voila dans la peau d'un heureux gagnant car, 

sans vous en rendre compte, vous avez participe 

a un concours et decroche le gros lot : un sejour 

de quatre jours dans la fabuleuse vallee des 

oiseaux. En prime, vous visiterez les grottes qui 

prouvent I'existence de I'empire perdu de Zork. 

Pour profiter agreablement de voire sejour, vous recevez un 

appareil photo, un magnetophone et un tele-orbe, demiere 

merveille de la technique. 

A peine arrive, I'orbe s'anime et un drole de personnage vous 
explique qu'il a besoin d'une nouvelle batterie ! En vous pro- 
menant dans la ville, vous decouvrez que Zork n'est pas aussi 
mort que les gens le croyaient. II dinge maintenant la vallee et il 
vous faut ['affronter pour pouvoir regaqner votre sweet home. 
Charmantes vacances en perspective FOn retrouve dans Zork 
la complexite des jeux Infocom, un monde tres complet est a 
votre disposition et il faut reunir de nombreux elements avant 
d'entrevoir la solution. 

La partie aventure de Return to Zork sur CD-Rom est iden- 
tique a celle de la version disquette. L'enorme difference entre 



La charmante Rebecca ne 
supports pas les intrusions dans 
sa so lie de bo ids alors qu'elle 
fait ses ablutions ma tin ales. 8ien 
que legerement vetue, elle 
d'hesite pas a vous prouver son 
prof on d mecodtentement. 
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flu touts de VOS aventure s, 
vous rencontre re; beaucoup 
de personnages qui pourront 
vous oider. Vous ourei alors 
droit a de superbes animations 
en Full Motion Video. 

les deux versions reside dans toutes les scenes animees et 
dans la qualiie des voix digitalisees. Le CD-Rom offre aussi la 
possibility de visionner des scenes de jonction entre un lieu et 
un autre. La qualite graphique des images est egalement lege- 
rement superieure a laj version disquette. ■ Y. R. 
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'Elite. Un jeu? Non, un style de vie!' 
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Seuls les meilleurs se 
bonifient avec le temps 
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(Dracufa Unleashed 
Une eiujmte rouge saw 



Librement adapte du roman de Br am Stocker, 

^5=^x Dracula Unleashed ensanglantera votre PCI 

I ^^H^k \ ~ | indscape nous avait deja propose des pro- 

l« j^l^K; I duits d'une compagnie americaine nomme 

^S^ J Icom. Trois volumes reprenaient ainsi les 

A "^^^F - J l\ H J enquetes du celebre detective Sherlock 

\Xj ( ~(\ Xs -^T^ Holmes. Viacom, une compagnie connue pour 

v ^- YlJr ses productions et ses series televisees, nous 
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Holmes. Viacom, une compagnie connue pOL, 
ses productions et ses series televisees, nous 
' :i; "nt a peu pres le meme genre 
en scene digne d'une pro- 
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1 mort ^teLj* 

— ent tour- vous mettre la puce a I'oreille. Tres vite, vous serez i 
istrophe et les morts mysterieuses se multiplient des la nuit tofnbee et vous devrez trouver le moyen ( 



Le pendant du film ■■■ 

m ___• bherlock Holn 

oppola sur micro sss, 



4 deroulent c 

"' '■■' ' -indres est en effet terrifie par une nee, If" "* 

it horribles. Les corps des I'objet 

et totalement vides de leur memes s> 

jamais lude'mouiJdelivre I ■**$ ! T ° ute une s§rie de cauchemar. ainsi que I'attitude d'evoluer 



\ Consulte les sommaires , 
[jfes airWens. numeros sur 361 5 GEN4 ■! 
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qui eft au mandc tudique dc la micro 

autpmatiquement notes sur votre calepin p 
malencontreux. Si vous ne com| 
: dit, vous ne low 



ml plus agreables, 



1 entendu des graphemes 
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Jamais vous n'aurez autant besoin que 
la Force soit avec vous. L'action du 
gs dernier-ne de chez LucasArts est 
veritablement epoustouflante. 



9 I , ( r '~/i\ , (f\ travers toutelacampagnt 
* I A i rlf\ / des combats et la crainle 



de talent ; 
renverserl'Empireetr 
Assault de LucasArts, — 
.vers loute la campagne de I'Etoile noire. A vous ('emotion 



lellion se regroupe sur la pla- 

i des espions vous foumissent 

is ae la redoutale Etoile noire, un 

le et redoutable bailment de combat 

e la taille d'une pianete. Line n ' 
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ner a zigzaguer entre des cristaux geants. I 
- -ie cade vrai pour t : 



rk Vador capture la pnnc 

ition de la be 
aonc en rormation pour attaquer Ie 
leque! elle est delenue. Au premier p; 



is I 'influence de plus qu'a penetrer 
\ Vous decolez de lancer une torpille a proto 
'imperial dans un pui 
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combats entre X-Wing et Tie 



m 



mas 



Mass 



devez aussi detruire les walkers ( 

Tie dans le champ d 
s dirigez vers la pianete 

barque, vous walkers 
dissimules dans des 
r, vous partez explorer les la vue du jeu, ne : 

avec tiques. En vol, vous ...*,<. 

i de derrier , 

un tableau de 

bord trad ition n el. Pour les phases de 

ments, voire engin est vue 

i et dans les phases a r : - J ~ 

; etes vu de dos. L'histoi 

mort s'engage et vous ci 



*i des grottes, des walkers imperiaux (esp 
es de trente metres de haul) attaque la base. 



rmv^tr* 



■ 



ssxsx 




15 



maintenant proteger un .. 



is emparer d'un X-Wing. II faut mot de c 
__ de transport qui s'echappe de apres chaque missior.. 
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y^ AAAH!!!!! ~- 

' TBAITRISE!!!!!! 

pa va beaucoup -trap vite!. 
\ RAAAAAHHH!!!!!.... > 
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hd 59 F 


130F 


300 F 
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120 F 





9{pus tenons a voire disposition pfus de 1000 auties reference* 
Contactez-nous 



Commandez par 

■BJ3.97.22.00 

TITRES (garantie 



el 3615 JESSICO 



JESSICO - BP693- 0601 2 NICE CEDEX1 



Monlant ' JJe joins un cheque ou mandat lettre 

— JJe pale a reception au facteur + 27 F 

• jJe paie par carte faleue et je complete les 2 lignes ci- 



ts 



CODE POSTAL 



Si* 



ROM (PC ~ 




gg| fit' 




SV 



sur Hoth, une planeie 
glocioira. Vodor, a lo recherche 
de la derniere rotraite de ses 




v*i 




j i 



I 



E 



■ mSBk 



pi on etc en un sen I tir. D'oilleurs Vodor ne sc gene pas pour 

sur la olanete nolale de lo prineesse LeTa. Rdieu 



I'StoNe noire, deeident de preparer 

nenace. Des plans, fournies par de bons i 
i faille dans le systeme de defense de I'Etoile. 



jftt.,i'-33£a'r- '• 
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ANIMATION 
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Disponible. 
Moins de 500 F. 



INTERETl 




LAVIS DE YANN 

Line merveille 1 En/in at 
veritable jeu d'action sur I 
CD-Rom. Que ce soil a I 
bord des vaisseaux ou a \ 
pied, ('ambiance duj 
volts prend it la gorge. Les I 
scenes sonl superbes el la I 
qualite des animations I 
impiessioniiantes. Entrt 
les phases de jeu, les 
scenes cinematiques vous I 
r a content une histoir 
pusxionnante qui donnent du relief a Rebel I 
Assault. Malgre les multiples acces an disque I 
CD. le jeu est fluide et rap'tde. Si vous B*y | 
jouez pas, vous le regretterez eternellen 




En prenant certaines libertes, 70% 
tfes decideurs risquent de perdre la leur. 




Sans le savoir, plus de 70% de decideurs froncais son! possibles de prison. 

Souvent, la plupart des logiciels utilises dans leur entreprise sonl pirates. C'est grave. 

Les peines sont ties lourdes : jusqu'd 1 20.000 F par infraction assortis de 3 mois a 2 ans de prison. 

Malbeureusement trop nombreux sont ceux qui ignorent la loi qui protege 

les auteurs de logiciels contre le piratage. Informez-vous, vous pouvez eviter le pire. 



Le piratage de logiciels est un delit. 
Informez-vous au BSA : (1) 43 33 95 95. 



TEST CD-ROM PC 



OU EST L£ 
DE/AfcRREURS 



frs 





La guerre des nerfs 



i un shoot'em up qui exploite le 
support CD-Rom de fagon exemplaire. 
Decidement on est gate ! 



AAvez-vous deja vu ce suc^.. ™ 
qui s'intitulait Le Voyage fantastique, tire d'l 
roman d'lsaac Asimov ? Souvenez-vous, i 
remake a ete realise il y a quelque temps. 



Tfflfes 



Vulgaris par exempts) permet 
la diffusion rapide c 1- ""' 






! que pourrait etre la Terre dans u 



;e la Banque de France. Gardes armes, robi 

de DCA, helicopteres de combat... La totale 
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EST CD-ROM PC 



GRAND 




A L'occasion de la sortie du jeu Inca 2 sur PC 
et CD-Rom PC, Coktel Vision et Generation 4 

WtAmjK 

organisent un grand concours sur le., 







GAGNEZ UN INCA 2 PC TOUS LES JOURS DE LA SEUAINE 
ET UN INCA 2 CD-ROM PC LES SAMEDI ET DIMANCHE... 



>f 1TEST CD-ROM PC 






■ 



■u:es henssees ne sic- 



Sctee 



..l©-devant devotreenginest votrearmeprncipate. Bonco; 
et haul les cceurs ! Ces sequences sont de plustEWrs f 



jffefefe 



aMey 



Kfcii 



ggfflffBHSP 



: vilesse suppiementaire, doub,^ .., P . ,w» - 
ememeni agreabie. c 
droit a lac 
2 synthase a ser 
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S3" 
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rfnln' 



Leiobteoude - . 

mmondes de I cipporeil 

us indique 



>£ TEST CD-ROM Pp 




^. 



SBGKt25 



Psyqnosis 



^TECHNIQUE 



i vous offrertt la f 
chaque sequence, les boucliers 
egalemenl de choisir un v~ : — 
vous devez explorer. Par™, , 
vous lancez a la poursuite d'objets o 



. Lorsque La realisation est exceptionnelle, les images sont superbes en 
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SON 19 | 

ANIMATION 18 
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a systeme sanquin. vous, les tr 



niveau d energie de voire bouclier, Apres en avoir fim simple jeu de tir. Le jeu n est pas 
deux zones principals de contagion — , ce qui repre- continue pour en venir a bout. A vo_. 



Disponible. 
Moins de 550 F. 



L'AVIS DE DIDIER 



suffit (i 

. ... .cces du progrti 

Que dire alors des musiqiies, 
des toix et des bruittiges : 
Us opponent an jeu une 



LAV IS D OLIVIER 




que Von puisse fuire des scenes 
uniniees uussi belies sur un PC. 
Le jeu en lid menie n'esl bieu 



WBmmMmmm 



ficulte de Microcosm est plutot releie. 



e elie seule pile booste Vinteret dujen. On est 

•'•"••'■s pousse pur Venvie d'admirer la scene 
ilique qui ponctue chaque sequence 
d'nrcude et de cefnit, on est toujonrs lire vei 
. , — j i'avaiil. En conclusion, menie si Vinteret du je.* , 
tenni- en lui menie ne creve pus le plafond, il mer'tle 

ler sur so plnce duns voire ludotlieque de pur lit quo- 

in dif- lite de so ntusique (sublime), suns purler de ses 




DECEMBRE 1993 - 3 

PC PRATIQUE 

22 pages pour mieux utiHser votre PC 

■ Personnaliser ses bureaux avec PC Tools 

■ Les variables d'environnement sous Dos 

■ Decouvrir les macros d'Ami Pro 

■ In masque de saisie sous Paradox 

■ Doper son PC a l'Overdrive 

■ A quoi sen un ondideur 



Passer de Stacker 3.0 a 3.1 



Les super 

agendas 




Commen^y 

sa compta ? 




DISQUETTE 



CE MOIS-CI 




EXGEPTIONNEL ! 

Le PC pour tous, pour mieux... 
CHOISIR - ACHETER - UTILISER 



GHAQUE MOIS 1 MAGAZINE + 1 DISQUETTE 



Dlsirlbuteur 



«3oo vous presentc le cahier 3 O... 



IN BURN 

Mourir en secondes eux 

Ce premier test 3D0 est a marquer d'une 
pierre blanche. II inaugure une nouvelle 
generation dejeu qui risque fort d'enterrer 
ce qui a ete faitjusqu'a present. 




ne m'aura pas fallu plus de trois directs du droit et 
deux crochets du gauche pour obienir gain de cause. 
C'est moi, et moaaaa seul qui teste Crash'n Burn. 
Cela me donne piusieurs avantages. Tout d'abord, 
c'est un preiexte d'enfer pour monopoliser cette bete 
qu'est la 3DO (non, je ne te la passe pas, je suis en 

train de tester. Je bosse moi. Mossieur ! Je ne m'amuse pas I 

Personne n'es! dupe, mais cela procure quelques heures de 

relative tranquillite). Ensuite, 

cela me permet de voir d'un 

peu plus pres ce petit bijou 

qu'est Crash'n Burn que 

j'avais eu ['occasion de voir, 

trap brievement, au CES de 

Chicago. Le CD, qui est dans 

la machine, engloutit des 

megas ei des megas de don- 

nees. Premiere surprise, il ne 

lui faut que quelques 

secondes pour venir a bout 

decelles de I'intro. Une ville 

detruite par un feu nucleaire... Au milieu des ftiines, on 

decouvre un circuit de taille imposante ou des bolides futu- 

risies se livrent une course acharnee dans laquelle tous les 

coups sont permis. Voila Crash'n Burn. Bien entendu, le tout 

est agremente d'une musique de qualite CD tout simplement 

sublime. 



Nous voici maintenant devant i'ecran de menu. II vous offre la 
possibility de vous entrainer sur un des tres nombreux circuits 
du jeu ou de vous lancer directernent dans un championnat. 
N'ayant pas froid aux yeux, je selectionne le second d'entree. 
Je choisis alors I'un des differents concurrents disponibles 
(bonjour la brochette de psychopathies) que je yais incarner 
durant le jeu. lis sont tous digitalises et vous font un petit 
speech pour se presenter sous leur meilleur jour. En appuyant 
a nouveau sur le bouton A, 
vous arrive? sur un ecran qui 
vous presente le circuit. Le 
piiote qui en est le champion 
vous donne tous les rensei- 
gnements sur la technique 
qu'il emploie. 
Une fois ces petits details 



Le circuit, le ciel et 
lesvoitures :tout 

_-_* ___ AH ■ m *b b » bm 2bb«b I regies, on passe aux choses 

esi en ■su rnsDDino i «— - - c e St a dire a ia 

«•••» *».. m ■•■(•■•■••••g • course , Apr e S une dizaine de 







Apres une 
secondes de chargement, 
vous vous retrouvez sur la 
ligne de depart aux cotes de cinq adversaires dont le seul but 
est de vous envoyer valdinguer pour franchir la ligne d'arrivee 
avant vous. Pour ce faire, ies pilotes disposent des le depart 
de differentes armes qui sont, il faut bien le reconnaitre, peu 
efficaces. Ne vous inquietez pas, le massacre est pour plus 
tard, avec des outils de destruction beaucoup plus elabores. 
Qa y est. . . C'est parti I Voire voiture est sur la ligne de depart 
d'un circuit qui rappelle les decors de Comanche ou de Strike 
Commander, mais avec beaucoup plus de couleurs. Vous dis- 
posez de deux types de vues differents : la vue du cockpit et 
la vue poursuite. Le feu passe au vert et les bolides bondissent 
sur la piste. Les pilotes n'hesitent pas a vous percuter pour 
vous pousser hors de la route. Rien ne vous empeche de faire 
dememe... A part les multiples collisions, le depart est relati- 
vement tranquille. Dans les premieres secondes de la course, 
les pilotes n'ont pas le droit de se tirer dessus. 
Une fois cette premiere etape franchie, c'est la guerre totale ! 
Une^uerre a outrance et sans mercL. Seuls les trois pre- 
miers participent a la course suivante. Si vous ne faites pas 
partie de ces heureux elus, vous devez utiliser un de vos - 
continue ■> pour poursuivre ('experience. Si vous n'avez plus de 
continue, vous devez tout recommencer. Differents indicateurs 
sont a voire dispositions pour vous simplifier la tache. D'abord, 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



un scanner, en haul a droits de I'ecran, vous represente le cir- 
cuit ainsi que votre position et celle des autres pilotes. Le plus 
important de tous est ie systeme d'acquisition de cibles aOto- 
matique qui vous permet d'expioser votre objectif. Pour ne pas 
se tromper entre les armes, il suffit de savoir que lindicateur 
de cible pour les armes a feu est carre, celui des missiles est 
rond et celui des armes energetiques est triangulaire. Un petit 
schema, en bas a droite, represente votre vehicule et vous 
indique les dommages qu'il subit. Un code de couieur permet 
de connaitre la zone touchee ainsi que le niveau de gravite des 
degats. Les derniers cadrans indiquent votre place, votre 
vitesse et ie nombre de tours que vous avez effectue. Vous 




HlN 




Dons les tunnels, I'impression de vitesse est encore plus 
gronde. 

appuyez sur le bouton d'acceleration et ie decor defile devant 
vous. Vous noterez alors la puissance de la machine. . . Malgre 
le nombre de couleurs et une definition impressionnante, on 
atteint rapidement une vitesse effrayante. Le circuit, ie ciel et 



les voitures : tout est en 3D mapping I C'est-a-dire que de ta 
texture est appliquee sur les formes 3D pour les rendre plus 
realistes. Une technique tres efficace qui souffre generalement 
d'un gros defaut : ie ralentissement des animations. Dans 
Crash'n Burn, il n'en est rien S Au contraire, certains pas- 
s surgissent meme tellement vite que vous ne voyez rien 
arriver I 

En ce qui concerne la course, il va falloir eliminer tout ce que 
vous rencontrez a I'ecran : les drones {petits vehicuies qui ne 
feronf pas un pli) comme les autres concurrents. Vous deve* 
eviter ies differentes mines que les vehicuies ne manquent pas 
de larguer sur la route. En effet, si teurs effets s'ajoutent aux 
multipies tirs que vous encaissez, vous risquez de finir a I'etat 
d'epave et de tout perdre. Pour eviter tous ces obstacles, gar- 
dez les yeux rives sur la piste. Et cen'est pas facile car 
chaque circuit possede des graphismes tellement beaux que 
Ton est souvent plus tente d'admirer ie paysage que de se 
battre. La plupart des courses comporient trois tours qui ne 
vous demanderont pas moins d'une minute treniechacun pour 
les boucler. 




Si 



Distribute ur Panasoni 



vous presents le cahier 3 O. 




€n cas de victoire, vous pourrez en effel brandir 
courageusement voire coupe si clifficilement acquise. 



la vus interieure est lo plus pratique, puisqu'elle seule vous pcrmet d'utiliser votre viseur et 
d'exploser ainsi les adversaires qui se pointent devant vous. II foudro ottendre cependont 
que b ligne de ttr soit degages et que votre eurseur prenne une charmante teinte 
rougeatre. 



Lorsque votre vehicule ressembie a une passoire, il est judi- 
cieux de passer aux stands. Cela permet non seulement de le 
retaper mais aussi de faire le plein de munitions. Bien entendu, 
la course ne s'arrete pas et tes autres en profitent pour refaiFe 
leur retard. Pas de panique, vous pouvez toujours decider de 
repartir des stands a tout moment, meme avant d'etre pleine- 
ment operationnel. Quand la course est terminee et que vous 
etes dans les trois premiers, vous gagnez une somme d'argent 
qui comptabitise plusieurs criteres : votre place, ie nombre de 
pilotes elimines, le nombre de drones vaporises et un bonus, si 
iz !e meiileur temps du circuit ou si vous avez tue le 
n litre. Ces elements vous donnent des points, 



CRYSTAL DYNAMICS 
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L'AVIS D'OLIVIE 



I Les 

graphismes sont d'mw splendeur 
ineroyable, la vilesse ahuris- 
sante, Vambiance sonore apoca- 
lyptique, la jouabilite exem- 
plaire et Vinteret croissant aufitr 
et a mesure de la partie. Cela ne servirait a 
rien d'en dire davantage. Quand un jeu est 
sublime : il est sublime, un point c'esl tout ! 
Si on insiste, e'est genant pour les autres... 
Deux choses pourtant. La premiere , e'est qu'il 
n'afallu que six mois a Crystal Dynamics pour 
nous pondre ce bijou. A quoi doit-on 
s'attendre quand Us prendront tout leur temps 
? La seconde remarque, e'est que je crains 
qu'U nous faille definir une notation specifique 
aux lesjeux 3D0. Sinon, on risque rapidement 
dese retrouver avec uneflopeede 100 %. 




Sur les surfaces gkicees, la motricite de votre bolide s'en 
trouvera sensiblement modifiee. 

mais aussi une somme d'argent qui vous permet d'acheter ce 
dont vous avez besoin chez votre concessionnaire prefere. 
Vous choisissez alors parmi une panoplie d'armes convention- 
nelles ou energetiques. de missiles, d'armures, de mines et de 
petits gadgets aliant du moteur a postcombustion aux leurres 
antimissiles. Un bon conseil, choisissez votre materiel avec 
soin. Une erreur d'appreciation peut avoir de grave conso- 




les viroges releves sont une autre particularites de cette 
course de voiture. II ne manque vraiment que les 
looping s vrilles ! 

quence dans les courses suivantes. On ne peut conclure sans 
souligner la qualite des musiques — assez hard — , qui colient 
vraiment a Taction. Normal, me direz-vous, on est en presence 
d'un CD. Sans parler des sons digitalises qui accentuent 
agreablement les tirs des torpilles, des mitrailleuses, des 
lasers et des explosions multiples. O.C. 
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ULTIMA 

5 BldVottoire, 75011 PARIS - Tel. : (1) 43 38 96 31 -Fdx:(1)4338 11 86 

57 Avenue lies Gobelins, 75013 PARIS ■ Tel. : (I) 47 07 33 00 



1ERE CHAINE DE MAGASINS DE JEUX 
NEUFS ET D'OCCASION EN FRANCE 



[jEUXPCf 



HITS : 

Magic Boy 289 F 

Sppcd Racer 289 F 

Fieto cna Gfc-y 299 F 

Goblin'* III . .. 299 F 

Carina Football. 329 F 

C'mliwhon 329 F 

Dure* 2 329 F 

Inoall ... 329 F 

Jurossik PeA . 329 F 

Mighl and Mucj.c v 329 F 

Shadow Cask-. 329 F 

Commanche 349 F 

Land of Lore. 349 F 

Return to ihe Phontorr 349 F 

Terminator Ro-nLsoge 349 F 

Aces of Europe 389 F 

X Wings 389 F 

Day oFTentaVei 399 F 

Indiana Jones IV 399 F 



Prince of persia 2 

Spear Destiny 

ACCESSOIRES 


399 F 
399 F 

. 399 F 

Panosonic 
2290 F 


CD ROM double vitesse 
300 Ko/s + Seven gate 

CD: 










Return to rfie 1 antome 


349 F 










Incal 










W tor; stars 








h Cybermorth 1 790 F 

mibles : RAIDEN, CRE5HEN GALAXY, TEMPEST 2000 

- FALCON 030, 4 Mo, DD85 6 990 F 

Cadeau : 500 F de logiciels ou paiement en 6 fois sons frais. 
Tous les softs disponibles en stock 

» LYNX "90 F 

Nouveautes ; Lemmings, Jimmy Connors, Gordo. 329 F 



► JAGUAR 



• AMIGA CD 32 2 490 F 

Jeux disponibles : 

JAMES POND II 199 F D. GENERATION 270 F 

PIN BALL 200 F SLEEPWALKER 290 F 

ZOOL 249 F SENSIBLE SOCCER ... 295 F 



BON DE COMMANDS a renvoyer uniquemenl a noire ogente ULTIMA, 

5 Bd Volume, 75011 PARIS ■ Tel. : (1) « 3B 96 31 ■ Fox ; (1) 43 38 1 1 86 

pour lo VPC rJemonder Thierry. 

Norn Prenom „ 

Adresse corrplete : ■ ■■ 



Tel. (obligator) 



FRAIS D'ENVOI 



PORT M4THIU100I ICj ^11 ?^ : 

Q CHEQUE D CARTE BLEUE 



DATE.. SGNATUSE 




JPF IMPORT 

t>istributeur Panasonic 3DO 



vous presente le cahier 3DO 



TELLAR7 

7oufe premiere adaptation sur 3D0 
pour Dynamix ; un y'eu de f/r qu/ a connu 
un large succes sur micro. 





L'empire Acturien. dirige par le terrible seigneur de guerre Gir 
Draxon, menace la Galaxie tout entiere. Vous seul pouvez 
stopper les hordes ennemis. Pour cela, vous disposez d'un 
appareil pas vraiment conventionnel, le Raven. Ce chasseur 
spatial utilise cependant diverses armes et modules pour ame- 
liorer sa modeste condition. Le jeu commence apres une 



cedents. Votre appareil avance, tourne sur lui meme et recule, 
a une vitesse assez limitee cependant. Vous pouvez meme 
sauter grace aux jump thrusters. Le plus important est de bien 
reperer les depots de carburant pour refaire le plein ! D. L. 



Voici une image de la 
presentation du jeu, 
tout simplement mer- 
veilleuse. Meme le 
generique de pre- 
sentation fait penser 
aunfilm. 



Au loin, votre premier Big Boss 

a affronter. Contentez-vous de 

reculer et de lui tirer dessus ! 




ARCADE 



DYNAMIX 



GRAPHISME 16 
SON 18 

ANIMATION 17 
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magnifique presentation en images de synthese. Une voix off 
vous resume la situation sur quelques animations incroyables, 
Ensuite, commence une succession de missions sur diverses 
planetes. En abattant des ennemis. des bonus affparaissent. 
Vous obtiendrez ainsi de nouvelles armes. II faut continuelle- 
ment bouger pour eviter de se faire detruire. Utiliser egalement 
parcimonieusement les rares bonus que vous trouverez. A la 
fin de chaque zone, vous devez combattre un monstre de 
metal beaucoup plus costaud que les nuees de vaisseaux pre- 



L'AVIS 





La vers! 
offre sans Co 
possible an 
par rapport a 
de nil's 

Beaucoup pttt 
Stmt surtout les n 
et braitages qui caplirenl le joiieur. t. 
assez difficile : tirer sur tout ce fjiii 
snfjil pas pour gagner. II faut tiass 
mil' tnctiqite pour exploiter an inieiv 
t'l les bonus. Que dire egalement de 
lutiiin. sin on que je liVi-i pas resisted 
dec au mains cinq fois de suite, 
plaisir ! 
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CRASH'N BURN 

+ 

1 CD de Demo 



Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS 



wp 






**&*& 



(1)46.24.33.19 



^Ss 



Oui/ert 7 jours/7 deWha 19 h 30 



PRIX IMBATTABLES 

sur tes lecteurs double Vitesse 

CD ROM MITSUMI ainsi que 

le nouveau PANASONIC (garantie 1 an). 

Les meilleurs rapports 
qualite-prix du marche ! 

CD ROM 

DUNE 

INCA II 

DRACULA 

HELL CAB 

PRIVATEER 

IRON HELIX 

MICROCOSM 

LOST IN TIME 

INDY IV (parlant) 

SOLAR SYSTEM 

PSYCHO KILLER 

REBEL ASSAULT 

KING'S QUEST VI 

SEVENTH GUEST 

RETURN TO ZORK 

SHERLOCK HOLMES 

LORD OF THE RINGS 

WING COMMANDER II 

F-15 STRIKE EAGLE III 

DAY OF THE TENTACLE 

ULTIMA UNDERWORLD 

BEAUTY AND THE BEAST 

STAR TREK 25TH Anniversary 

SECRET OF MONKEY ISLAND 2.. 



AMIGA CD32 



2 390 F 



2emeJ0YPADDISP0 

avec nombreux jeux 



JAGUAR DISPO 

livree avec CYBERMORPH 



PASSEZ VOS 

COMMANDES 

EXPRESS 

PAR 

TELEPHONE 

OUFAX 

REGLEMENT 

CHEQUE 

MANDAT 

CONTRE 

REMBOURSEMENT 

* CARTE BLEUE ' 



Nombreux jeux 3D0 

en stock 

- Dragon's Lair 

• Shock Wave 

• Total Eclipse 

■ Ocean Below 

• Stellar Fire 

• Mad Dog mac Cree 

■ John Madden Football 

• Road Rash 

■ Escape Monster Manor 

• Out Of This World... 



PLANNING 

► 7th GUEST 2 

► CRIME PATROL 

• DEMOLITION MAN 

• JURASSIC PARK 

► MICROCOSM 

• STAR TREK... 



Tel :(1)4624 33 19 



JPF IMPORT 



Fax: (1)47 45 23 54 



62 bis, avenue Charles de Gaulle - 92200 Neuilly s/Seine - Metro Sablons 




JPF IMPORT 

Distritauteur Panasonic 3DO 



vous presents le cahier 3 DO- 



MAD DOG Mc CREE 

Au nom de la loi ! 

Laser Games, specialiste des films videos interactifs dans 
les salles d'arcade reussit sa premiere adaptation 3DO. 





Vous verrez tres souvent ce 
genre de scene, tous les ban- 
dits de la region essayant tout 
simplement de vous faire la 



Le mechant de cejeu, c'est lui ! 

II n'hesitera pas a vous envoyer 

ses sbires. 




Nous I'avions 
teste il y a deux 
mois sur CD- Rom 
PC, voici la ver- 
sion 3DO encore 
toute chaude de 
ce jeu de tir 
superbe. Dans 
une ville du Far 
West. Mad Dog 
McCree vous 
place dans la 
peau d'un cow- 
boy justicier qui 
affronte des hors- 
la-loi. Voire pisto- 
le! fait office de 
dialogue dans 
divers endroits 
qu'ilfautparcourir 



dans 



ordre 



ARCADE 



LaserGames 



GRAPHISME 16 
SON 18 

ANIMATION 16 
DUREE DE VIE 14 





precis. Tout a ete entierement filme, acteurs compris. Les pro- 
tagonistes vous-parlent et les brigands tombent d'un balcon ou 
d'un cheval (de veritables cascadeurs ont ete utilises pour les 
besoins du jeu). Le 
resultat est etonnant, il 
s'agit d'urt film interactif 
! II est.cinseille de bien 
ecouter les dialogues 
pour aller aux bons 
endroits aux bons 
moments. Le joueur dis- 
pose de trots vies. Son 
six coups peut etre 
recharge en deplacant 





le curseur en forme de pisto- 
let vers le bas de I'ecran. 
Pour deplacer le viseur, vous 
utilisez a la fois un des trois 
boutons A, B ou C et un des 
boutons left ou right. Ce der- 
nier permet de tire.r (ou de 
choisir une option! tandis 
que les trois premiers defi- 
nissent la vitesse et la preci- 
sion du deplacement de votre 
curseur, L'aventure est constitue par une succession de 
scenes filmees. Vous devez abattre un certain nombre d'enne- 
mis. Les graphismes 
TE et I'animation ne sont 
" pas tres loin de I'origi- 
nal malgre I'utilisation 
du systemeCinepak. 
bien moinsperformant 
que la norme MPEG. 
On attend done avec 
impatience la carte 
MPEG pour la3DO. 
Prevue pour Janvier, 
elle permettra d'obte- 
nir une qualite 
d'images et d'anima- 
tions largement superieure. Et puis, quand on sait que que 
Laser Games a cinq autres produits du meme genre en deve- 
loppement... D.L. 

LAVIS DE DIDIER 

Plus joli et plus rnpide 
que iu version CD-Rom 
PC, nous ne sommes pus 
Ires loin de la version 
arcade. Resle le meme 
probleme que sur la ver- 
sion PC : pu effel /utili- 
sation dun joypad pour 
dinger voire viseur nest pas la meilleure des 
chosen. Ce n'est pus tres pratique ni tres precis 
et, meme upres des heures d'entminement, 
vous pouvez perdre belement une partie a 
cause d'une erreur de muniemenl '. Vivement 
1'arriveedu rrai pistolet, qui se branche 
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VOUS OFFRENT UNE 

CONSOLE REAL 




TOUS LES MOIS 

SUR LE SERVEUR 
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BIENTOT CHEZ VOUS 

Si la machine n'est sortie qu'avec une dizaine de programmes, 
nombreux sont les jeux originaux et les adaptations qui vont 
debarquer dans les deux mois a venir. Generation 4 vous donne 
un petit apercu de ce qui vous attend ! 



3D FOOTBALL 


■grSi'Ji 


ball americain.il est 
en 3D. C'estjuste- 
mentpourcaqu'il 
s'appelle 3D Foot- 
ball... Ilfautevidem- 
ment apprecier ce 
sport mais, pour ceux 
qui aiment, vous allez 
retrouver 1' ambiance 
desmatchs... 

WSBSm 



INCREDIBLE MACHINE 

le hit de Dynamix, beneficie de graph ismes 
bien meilleurs sur 3DO, mais aussi d'une 
bande sonore vraiment tres drole. 




->AD RASH d'Bectronic Arts est 
deitsortilur Megadrive et Amiga. II 
s'agit d'une coupe a moto ou vous 
oouvez donner des coups depied 
Rm rie Doinq a vos adveisaires. Sym- 
oatWque, non ? Par rapport auxver- 
SsprecedentesJ.es/ecorssont 
Scoup plus detail esetlesgra- 
phismesMntto sont a tomber par 
fer- ' 
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• UNIVERSAL STUDIOS ORBITAL de Unii 
un pare d'attractions de la celebre major americaine. Un pare 
assez particulier puisqu'il se situe en orbite de la Terre. Vous 
imaginez deja les attractions ! Un jeu d'aventure avec des 
phases d'action a vous couper le souffle. 



RED BARON 



de Dynamix devrait iaire oublier la ver- 
sion PC, dejatres reussie. Ici, le ciel 
est un vrai ciel. les avions sont splen- 
dides et on a vraiment I'impression d'y 
etre. J'en connais qui ne dorment deja 
plus. 



SHOCK WAVE d'Electronic Arts est un jeu d'action dans la 
lignee de Galaxy Force. Vous survolez des planetes et 
vous devez abattre tout plein de mediants qui sont a bord 
de leurs vehicules... Un scenario use mais une realisation 
splendide. 



PC ET COMPATIBLES 



4 Ai.lAI. 


SPACE QUEST 5 














/ I \ 


STRIKE COMMANDER 




STRIKE C SPEECH PACK 


I MH . 


STOKE C TACT. OP 


1 HBi 


SUBWAR 3060 • 


.ill 


SYNDICATE 


mi 


SYNDICATE D1SK1 * 




TERMINATOR 2039 






i 




ULTIMA UNDERWORLD I 




V FOR VICTORY 4 






SCNY 


wca-spE. op.i 




Pour 4 jeux 




achetes 


CD ROM 



| FLIGHT SIMULATOR E 




A JURASSIC PARK 



PINBALL DREAMS S 

PRINCE OP PERSIA a ! 

PRIVATEER ) 

PRIVATEER . SPEECH PACK 1 




STAR TREK: NEXT 
GENERATION de 
Spectrum Holobyte 
vous replonge dans 
runiversdufeuille- 
tonculte.Survolde 
planetes en images 
de synthese, person- 
nagesanimeset 
effete speciaux... 
voiladequoicombler 
les trekkies que nous 
sommes. 





Pour tous les logiciels de jeux sur PC ne figurant pas sur la liste 
ainsi que pour les logiciels de jeux AMIGA ec console CD 32 
Renseignemenls, disponibilite et tarifs au 48 26 52 95 (10h/19h) 



SUPER PROMOS 

■ ORDINATEUB 486 DX 33 : 

. Processeuis compatibles DX33 

. Disque Dur 120 mo . 17 ms 

. RAM 4 Mo fext.32 Mo] 

. Ecran SVGA couleur ■ pas 0.28 

. Version Local Bus 

. Proc. Intel DX33- cache 256 Ko 

. Dique Dur 170 Mo . 15 ms 

■ CD ROM ORCHID 
Double vitesse 300Ko/s -compatible CD photo, CD1 
Clavier en facade pour lecture CD Audio 2190 F 

- CD ROM MITSUMI 

Double viiesse 300 Ko/s 1890 F 




Clavier 102 touches, so uris 

Lecteur3"l/2-1.44Mo 
6990 F 



. 7600 F 



890 F 2 



La Sit' roil da i 

| CARTE SON Sound BLASTER PRO il 

CARTE GRAPH1QUE ORCHID Fahrenheit 1280 1690 F 

Fahrenheit 1280 VLB 1890 F 

disque dur Western Digital 

Caviar 250 Mo -14 ms 1790 F 

340 Mo -13 ms 2390 F 

420 Mo -12 ms 3290 F 



?**"% 



Bon de commande a retourner a STOCKLESS - 15 rue Gaston Dourdin 
93200 Saint-Denis - Pour tous renseignements : 48 26 52 95 

" Designation Machine Prix fetal 



Deeembre 1993 
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ctofao 


Code posta! 
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• Battle Chess d'lnterplay a 
ete developpe par Krisalis sur 
3DO. Des zooms et quelques 
autres innovations font de ce 
produit un hit incontournable. 





L«s routes americaines ne sont plus ce qu'elles etalent, avec des 
hordes de motards redoutables. Pourreze-vous les affronter ? 



Dans Crime Patrol, vous devrez 
faire tres attention aux accidents, 



UN OSCAR POUR 
LASER GAMES 

Cette compagnie continue sur sa lancee avec 

plein de produits utilisants des scenes filmees 

puis mises bout a bout pour donner I'impression 

detre un veritable film interactif sur lequel le 

joueur peut influer.Mad Dog Mc Cree 2, Who Shot Jhonny Rock, Crime 

Patrol et Space Pirates seront les prochaines sorties. 






Generation 4 fit! Decembre 1993 







•WORLD BUILDERS 

d'Electronic Arts sera le 

premier jeu d'exploration 

de t'espace sur 3D0. Votre 

mission est de trouver 
uneplaneteetdela 

rendre habitable pour 
sauver Pespece humaine, 

qui condamnee si elle 

restesurTerre.UnSim 
Citygalactiqueaux 



tuty gaiaciiqueaux 
mages somptueuses. 



• TWISTED d'Electronic Arts est un CD qui 
regroupe plusieurs jeux de type puzzle. Vous 
pouvezjouerseulouenfamille.Sympa, mais 
sans grande surprise. 



• MEGA RACE, la course automobile futuriste 
de Software Toolworks, realisee par Cryo, 
benef icie sur 3DO de graphismes largement 
plus beaux que sur PC, mais aussi d'une ani- 
mation plusftuide... Mieux que Crash'n Burn ? 
Reponse debut 94. 



•TOTAL ECLIPSE de Crystal Dynamics sera 
teste dans le prochain numero. C'est le nou- 
veau jeu des auteurs de Crash'n Burn et peut- 
etre deja le second hit de la 3DO. Imaginez 
Galaxy Force en cent fois mieux et vous aurez 
une petite idee de ce qui vous attend. 



• HORDE de Crystal Dynamix est un jeu d'aventure aux 
images de synthese epoustouf lantes. II rappelle les Ultima 
Underworld. Vous imaginez ca !!! 




RendeZ-VOUS dans leS FNAC (voir adresses ci-dessous) 

Mercredi 8 decembre 1993 de 14 heures a 18 heures 

pour LA SUPER COMPETITION HIRED GUNS 



Inscription aupres des bureaux d'accueil des FNAC 



FNAC MICRO 

71, Bd Saint-Germain 

75006 Paris 

FNAC ETOILE 2 
4eme etage 
26 avenue des Ternes 
75008 Paris 

FNAC FORUM 
Forum des Halles 
Porte Lescot 
Niveau -2 
75001 Paris 

FNAC MONTPARNASSE 
Rayon logitheque 
136 ruede Rennes 
75006 Paris 



Pas de perdants... toutes les heures, 

les lots suivants sont a gagner : 

1er lot : Un Walkman 

2eme lot : Un jeu de la gamme Psygnosis 

3eme lot : Un T-shirt 

4eme lot : Un Pin's 

HIRED GUNS sur Amiga et tres bientot sur PC et Compatibles 

Reglement drsponible sur simple demande a : 
Psygnosis France, 1 1 rue Bailly, 92200 Neuilly Sur Seine 




LE VIEIL HOMME 

ESSAYAIT DE DEVINES 

LE FUTUR EN 

CHERCHANTDES 

VISIONS DANS LE FEU 

DECAMP ., 





Cette bande dessinee de Dave Gibbons, le plus illustre des Mlustrateurs anglais, sert d'introduction au jeu Beneath 
A Steel Sky de Virgin Games. Nous vous en proposerons le test le mots prochain, ainsi que la fin de la BD... 



JEUX EN FETE III 



II 



LORD OF THE 
I29f RING1 




LORD OF THE 
RING 2 

lEIectronkArts 



LA COMPI 
VOL. 2 38? 




Ssui 



LACOMPIL « 

Vvmw Infogrames 




B supers^* 



Un jeu de role 

redecouvrir le cnef-d'ceuvre di 



PC47 

•C 5" I It uniqu.ment H^^^H Ref. I PC 4 
vous fera La suite des aventures de Frodon, de 






wrmw 



Ref. : AM 41 



Gandalf et des autres membres de la 



J.R.R. Tolkien ! Compagnie de I'Anneau 

KNIGHT OF GOLF 

THESKYiiM^SS" 

Microprose 



Ref. : ST 35 

AM 35 
Mystical - The Light Corridor - Turbo Out Run ■ Fl 6 Combat Pilot - 

Crazy Cars - Pintail Magic - 
Shuffle Puck Cafe 



Italie 1 990 - Double Dragon - Welltris 




CHASE HQ II 

Ocean _J^£-« 

nil" 



DARKMAN 

Ocean 




Ref. : AM 05 



Retrouvez I'ambiance des combats L'un des meilleurs golf disponibles, Poursuivez des bandits sur les routes Revivez les aventures de Darkman, 
du debut du siecle, dans cette avec une visualisation en 3D comme <f« Etats-Unis. Quand la course | s he ros J y |j| m J e s om Rairni. Un 

simulation de vieux biplans I seule Microprose sait le faire. automobile devient oussi une baston! j eu en p| us j eU rs tableaux differents... 



Ocean 




POPULOUS II 

Electronic Arts _J\A 

H29 



MEGALOMANIA 

Ubi Soft 



SMASH TV 



Un super jeu de 
plates-formes digne des consoles. 
Jouable, superbe el tres bien fair, 
une reference dans le genre. 




ef. : ST 
Populous 11+ 
AM 58 

La suite du celebrissime 
Populous.Utilisez vos pouvoirs divins 
pour developper votre monde. Si 
Amiga, 



un data disk est fourni! 



Une simulation economique completemenl Le jeu d'arcode de I'annee 91 . Au milieu 
deliranle. De quoi se sentir devenir un vrai d'une arene, tuez les hordes d'ennemis 
Rockfeller... Amusanl a souhail I devant les cameras de television. 



COVERT ACTION KID GLOVES II BATTLECHESS II RANX 

Microprose MWI> SSJ« YMT^ Elec ^^-^, "T^lW - Ubi Sofl 




Encore un super jeu 
d'aventure/action slgne 
Microprose. 




Notre kid doitvaincre un sorcier 
malefique. 6 niveoux, une multitut 
d'ennemis et de pieges pour des 
heures de detente. 



Jeu d'Echecs chinois qui renouvelle Revoila le heroj de BD dans un jeu 

ce classique. Nombreuses options: d'aventure/acrion des plus 

niveaux ae jeu, horloge, conseils au decapanr. 
joueur... 



i IN THE KREMLIN 

- Spectrum Holobyte 

Prenez les 



Boffleche 

Electronic Arts 




Jeu d^cnecs aux 
les classiques 

mais avec des 
3D 
et avec de Ires 
nombreuses options, 




EMPIKt 

Millenium 




CAR II 

Titus 

Parcourez les Etats- 

Unis enevitantde 

vous falre arreter por 

la police. Une 

course de voiture ou 

il Fait reflechir un 

minimum. 



& FORGET II 

Titus 

Suite du fameux 

Fire & Forget, 

ce jeu vols permet 

de dinger une 

voiture qui s'envole. 

Un shool'em'up 

somplueux. 



: AM19, ST19 



SWAP 



Ref. : AM20, ST20 

PKX'N'I 

UbiSafl 





Un jeu de reflexion 

ans le style de 

Columns, Il vous faut 

vite, tres vite, 

empiler les pieces 

qui lombent. 

Prenont! 




STREETS B 



Titus 

Vous debarquez 

dans les ruesde 

New- York 

envohies par les 

bandits. Aide de 

voire panthere, 

vous ollez devoir 

nettoyer les rues... 

: AM25, ST25, PC25 



HISTORIK 

Titus 

Vous eles un homme 
prihistorique, et 
vous ollez devoir 
sec ourir voire belle, 
mais la route est 
longue et les 
ennemis voraces. 
Drole et prenanl I 

AM22, ST22, PC22 

kto the Golden Age 

Ubi Soft 




BON DE COMMANDE (A remplir en c 


3pitales| 
1 










Jeu 6 129 F/189F Jeux a 89 F 






Ref. 


J Ret. : |_ 








Mill Ref- : 1 


| 


Ret. 


Code postal : 


Ville : 1 




| | | | | Ret. : | |_ 


1 


Ret. 






| | | | | Ret. : | |_ 


1 1 








Ref. 


Mill R^ : 1 1 


1 


Jeuxdl29f : 

Je pais X F = 

Jeux a 89 F : 

Je paie X F = 

□ Cheque Bancaire ou 


F t port F = Total F TTC 

F + port F = Total F TTC 
D Mandal Lettre a I'ordre de DISKIMAGE 


Ref. 


Mill Re'- : 1 


1 1 


Ref. 


Mill fte '- : 1 1 


1 


Ref. 


1 1 Ref- : 1 


1 



PcnjrlesPC:n3"l/2,L!5"l/4 

A retoume< a DISKIMAGE "Jeux en fete' 
210 rue du Faubourg Soinl-Martin- 75010 PARIS. 



■lacement en cas de rupture de stock. N'indique 

auFiaitez etre rembourse. 

^_! Ref. : I I I I I 



CONDITIONS JEUX A 
89 F SEULEMENT : 

5 jeux ( 6 89 frs) au cfioix : 400 Frs poi 
compris. Au dela de 5 jeux ( a 89 frs) : 80 Fi 
le jeu, port compris, 

CONDITIONS JEUX A 1 29 F 
SEULEMENT : 

5 jeux |d 129F) rju choix : 550 Frs po 
compris. Au deld de 5 jeux : 100 Frs le jet 
port compris. 

PARTICIPATION AUX FRAIS 
D' ENVOI: 

Ajouter 15 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs d 
port pour 2 jeux. Port gratuit a portir de 3 jeu? 



vous lie 

pour utiliser son logiciel. 
Si vous I'avez installe de £^ 
facon definitive sur votre "' 
ordinateur vous devez, 
alors le remunerer. 
Ne I'oubliez pas 1 




zr 



aloouei 



Ik , jPfinnc>vembbe_ 

» T ^iW!"f ***** *™^ 
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FIN NOVEMBRE DP MAGAZINE N 11 
LE CATALOGUE INTEGRAL POUR 
ST & AMIGA! 

Le nouveaux 
DP Magazine N 11 
special AMIGA & ST 

sort fin novembre 
chez votre marchand 

de journaux. 

Si vous ne le trouvez 

pas commandez-le 

pour 1 

19F 

(PORT COMPRIS) 

en utilisant le bon 

prevu ci-apres. 











e Master - Un 'diskmast 


f (geslion- 


ant pour principal a^anl 


ge 5a taille 


AM 810 


I 


Z£S°r££52l<!SiS 


St.- 


''.-,'■ as : ■■ "■■ mi ■■ 


m I'lndlque 


(toe tie gere. efl.cacema 


.«., £,a- 


AM 811 


I 



. VSk ■ •». 



^rr ^/Ji^^wwk^n ^/ wi r ;*/ ji 




j' l.tlll piUMCUIS ■ 

' jA disquettes, vous i 

fj devez multiplier 

obligatoirement 

50 Frs par le 

jM nombrv des dis- 

£ 1 quettes ! 



fat Wi* ^3JJt t^WA^ MM i&# If 
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Domaine Public & Shareware 






PC1202 C 



f-- Voici une disquette 
(~* jeux sympaihiques. Gemma 1.0 - 
' Un jeu de reflexion en S-VGA. 2 
*■ |oueurs. Moraff Bridge 2.0 - 
-j^ superbe jeu de bridge en S-VGA 
(mais qui accepte aussi les basse 
resolutions !). Fltris V1. 00 - Un 
i remake de tetris en Vga : le jeu est 
peu different. Maze n 



i Petit labyrinthe en texte. sympa, 
1 Vous pouvez les retrouver en tele- 



PC1205 F 

Demo de master of orion - 
une demo de master of orii 



>RION 




Pourquoi ne pas telecharger ? 
Mais oui c'est possible ! 



us les logiciels proposes ce mois-ci et naturelle- 
nt aussi ceux des mois precedents sont telechar- 
geables avec le Minitel 



N'hestlez pas ! C'est la facon la plus raptde. 

- Le cable pour telecharger coute 95 F 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel Sapristi 

coute 1 10 F port compris. 




VWn-it 1. AT K. 

sont tres colores et cette demo 
donne un agreable avant gout de 
ce que peut donner la version 

vez telecharger ces demos, elles 
se trouvent dans le repertoire : 
demo/injouab/ fichiers : moode- 
mo_.exe (pour master of orion) et 
dem o/j c u ab/y oej o e. e x e 

PC1221 C 

Oh mais voici deux jeux fort sym- 
patiques sous dos : Turoid V1.1 - 
Turoid est un super casse bnques 
en VGA 640-480 et SoundBlaster I 



le plateforme 



de pouvoir c 
commercial. II vous le faut abso- 
luement I Necessite une carte vga 
; supporte la soundblaster (les 
musiques et bruitages sont tres 
agreables !). II est possible de le 
telecharger sur notre serveur dans 
: jeux/apogee/_1harrya.exe a 
_1harryd.exe ! 



PC1222 C 




LOCK V1.5 - Un petit jeu de 
deduction en 640*480 16 cou- 
leurs... sympatique ! Necessite 

souris+carte VGA+Concentration 
! Vous pouvez telecharger ces 

repertoire : jeux/arcade/turoid 

PC1210 F 

Voici une disquette contenant des 
demos. Hex'Appeal : Derniere 
demo du groupe cascade en 
VGA, au rendez vous:fractales, 
cubes mappes 3d, tout bouge 
tres rapidement. un regal, subli- 
me. Slide show de harry hallo- 
ween. Avant de le commander a 
notre boutique harry haloween, 
evaluez sa beaute en regardant 



VGA. 

PC1231 C 

Dement! Voici en shareware u 
version du superbe flipper de e 



VGA 



iuppoi 



SoundBIa 
demo assez sympathique. Ces 
demos sont teiechargeables dans 
le repertoire : DemoZappeal_.exe 
(pour hex appeal) et 

/demo/injouab/_1 hh_pix.exe (pour 
haloween harry I) 

PC1211 C (2) 

Halloween Harry : Ca y est II est 
arrive, halloween harry le nou- 
/eau jeu de plateforme d'apoge 
software est la, II est beau, fluids, 
le scrolling bouge bien. tous les 




Veuillez adresser ma commande a I'adresse suivante: 



Cheque Q Mandat □ CCP D 



3* 
Swift 



Ji 



Le reglement est adresse a I'ordrede DISKIrVIAGE - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez|ci s'il vous plait : 



H S 



Conditions de vente: 50 F lo disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour lesprO' 
duits de lo Boutique vous vous referez au prix qui est indique, 

i produits sont envoyes sous trois semaines. Les cheques sont encaisses seulement lors de ia Itvraison Si un prodult es: manquant. la 
ison sera effectuee pour ne pas retarder renvoi Les prodults ne sont pas repris.'Seuls les disquertes DEFECTUEUSES sent ECHANGEES. 

ATTENTION I 

.A QUASI TOTALlTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN ERANCAIS. LA QUASI TOTAL1TE DES PRODULTS DU DP N'EST PAS TRADUiTE. 



TL# » *:</M^.^ a m «&.§ WW T.# 



Telechargeable sur : jeux\arca- 
de\ball.exe 

PC1213 R 

Les jeux n'ont pas de secret pour 

dessus? Alors cette disquette esi 
faite pour vous puisqu'elle 
conlient de quoi tricher aux jeux : 
Le Grand Manitou par Sebastien 
Sauvage : Ce soft est dement, 
non seulement il permet de mettre 
des vies infinies a vos jaux, mais 
vous aussi pourrez ajouter vos 
patch aii menu grace a un petit 
language ! Trainers divers : tricher 
a betrayal at krondor. dark sun, 
return to zork. syndicate, priva- 
teer, dracula, Jurassic park, lands 
of lore ! Vous pouvez telecharger 
ces patch sur notre serveur. ils se 
trouvent dans le repertoire : 
jeux/patch/ le grand manito est lui 
dans ; utils/ manito, Exe 

PC1214 R 

Les jeux n'ont pas de secret pour 
dessus? Alors cette d 




do ws/jeux/ac cord ion200.exe (une 
multitude de jeux windows est 
presente sur notre serveur I) 

PC 1220 C 

Voici une disquette pleine de jeux 
sous windows ! Barney I.DO.Un 
jeu vraiment super sous win- 
dows, Necessite windows. Battles 
in a distant desert V1 .00. Batailles 
de tanks etc StDUS WINDOWS 
!.Vous pouvez retrouver ces 
fichiers sur notre serveur dans : 
/windows/jeu/barney.exe 

PC1215 C 

Voici une nouvelle disquette de 
jeux contenant : Space Intruder 
I.OO.Un jolie space itruder en 
VGA+Sound Blaster, qui fonction- 
ne avec la souris I Necessite un 
ecran VGA. OilCap V 6.1 - Cejeu 
est un Remake de pipe dream, il 
est beau et facile a prendre en 
main. Necessite un ecran ega et 
une souris, Rocks486. Un jeu de 
reflexion tres beau ! 

PC1226 C 

Voici une nouvelle disquette de 
jeux contenant : Gotcha 2.4 - Un 
jeu celebre adapte en VGA -f 
SoundBlaster ou vous devez 
entourer des surfaces. Super petit 
tetris en VGA - Ce jeu est vrai- 
ment tres sympa et de tres bonne 
quaiite (de bons graphismes VGA, 

PC1230 F 

Ecran de doom - Slide show du 
nouveau jeu d'apogee. DOOM - 
Ce jeu promet d'etre une mer- 
veilie et a en juger ces photos 
vous pourrez vous defouler 
contre d'infames bestioles a coup 
it de gaz fumi- 



trouvent dans le repertoire : 
jeux/patch/ le grand manito est 
lui dans utils/manito.Exe 

PC1219 C 

Voici une disquette pleine de jeux 
sous windows!:Casse briques 
Windows avec wav - C'est un 
petit casse briques tres classe ! 
Necessite windows. Accordion 
2.00 - Jeu de cartes sous win- 
dows tres cool. Ce jeu necessite 
windows 3.00. Canfield V1.O0 - 
Jeu tout mignon sous windows. 
Necessite windows. Vous pouvez 
retrouver ces jeux sur notre ser- 
veur et les telecharger, ils se 

canfield.exe (pour canfield), /win- 





genes durant de longues s 
dans sa version complete. 
Necessite un Ecran VGA. Vous 
pouvez telecharger cette demo 
sur notre serveur dans : demos/ 
injouab/doomscree.exe 

PC1234 R 

Voici une disquette qui contient 
des solutions de jeux a volonte 
pour une grande partie des jeux 



e depuis de longs mois, 
elle vous debloquera comme par 
enchantement apres avoir lu la 
solution bien sur! 

PC1235 R 

Voici une disquette qui contient 
des soluces de jeux a volonte 
pour une grande partie des jeux 
sorties entre I'annee 92 et 93 ; je 
vous conseille cette disquette si 
vous etes bloque dans un jeu 
d'aventure depuis de longs mois, 
elle vous debloquera comme par 
enchantement apres avoir lu la- 
solution bien sur! 




NOTRE ADRESSE 



NOSHORAIRES 



NOTRE TELEPHONE 



«T/3S/ 



^^ - A A m ~* Vn\r.\ onnnrp deux mannifinuos ™ r 



ST1024 C 

BIGLIFE - Tous modeles, toutes 
resolutions 

Encore le jeu de la vie 7 Oui, mais 
il s'agft cette fois d'une version 
"pro" de ce jeu, qui n'a de jeu que 
le nom, II consiste en la creation 
3 petites cel- 









a des tr 






trop de voisins et c'est I'etouffe- 
ment, pas assez et c'est la mod 
par isolement, juste ce qu'il faut de 
voisins et c'est la proliferation. 
C'est simple, mais tres passion- 
nant : un ban placement initial peu 
creer des mondes d'une mobilite 
fantastique. traduite par des 
agglomerations de cellules qui 
vivent, se deplacent et se battent 
pour le survie. Une belle interface 
GEM permet de charger la quanti- 
ty impressionnante d'exemples 
fournis (au format XLIFE), et den 
creer des nouveaux. Un tres bon 
programme, que les passionnes 
de mathematiques et de compor- 
tements chaotiques (!) s'arrache- 
ront. -BIGLIFE.TOS 
WORD SEARCH CREATOR DEMO 
- Tous modeles. haute et moyenne 
resolution 
Avec ce programme de Fai 



i Techr 



ilogle 



sdu 



vous a creer des jeux de rr 
genre casse-tete. Bien concu, ce 
logiciel anglais vous permettra de 
construire rapidement des puzzle 
assez complexes, en vous aidant 
d'un dictionnaire configurable. 
Version de demonstration bridee. - 
WSCDEMO.TOS 

CROSSWORD CREATOR DEMO - 
Tous modeles, haute et moyenne 
resolution 

Encore une version de demonstra- 
tion d'un produit de Fair Dinkum, 
CWC permet de creer rapidement 
des mots croises. Pour fanas de la 
trituration des meninges. - CWC- 
DEMO.TOS 

ST1028G 

Illustrations GIF de SF (9) - Tous 
modeles 




tique et de 



i format GIF du dessina- 

Vallejo. Ces images, que 

de livres de fantas- 



-fictio 



monde oniriques peuples de 
monstres, de dragons, de guerriers 
bardes de cuir et d'acier, de 
femmes lascives... BV26 [597 x 
796 x 256) et BV27 (592 x 794 x 
256). 

ST1029G 

Illustrations GIF de SF (10) - Tous 

modeles 

Voici encore deux magnifiques v^ 

images au format GIF du dessina- -j^y 

teur Boris Vallejo. Ces images, que 1 '^ 



$ 




i, de dragons, de guerriers 
bardes de cuir et d'aciar, de 
femmes lascives... BV28 (592 x 
798 x 256) et BV29 (586 x 792 x 
256), 

ST1038E 

Modules Soundtracker (12) - Tous 
modeles 

Hop, quatre petits modules a vous 
mettre sous la dent (ou dans 
I'oreille) : FRENCHKl. GRDBLOND, 
SHAT et TOCCATA, De la grande 
quaiite acoustique, meme sur ST 
(ce qui est plutot rare). 

ST1039E 

Modules SOundtracker (13) - Tous 
modeles 

Trois superbes modules sound- 
tracker, comprenant entre autres 
le celebre "She drives me crazy" 
des Chouettes Jeunes Cannibales : 
FYC, I'VEGOTP et PUMPUPJ. 
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Disponible dans toutes 
les Fnac et Fnac Micro. 
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